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1. Apresentacao

pOs as pesquisas e a constatacdo de que a transiciao da crianca da Edu-
Acaqéo Infantil para o 1° Ano do Ensino Fundamental precisa ocorrer
a partir de uma prética docente focada no desenvolvimento, apresentada no
Mestrado em Ciéncia, Tecnologia e Educa¢iao da Faculdade Vale do Cricaré,
gerou a ideia de produzirmos um material digitalizado, sob a forma de Guia
Didatico, focado na infancia e estudo das politicas publicas que envolvam essa

transi¢do dos alunos.

Tendo em vista que nem todos os professores, apesar de vivermos numa era
tecnologica, ainda possuem total acesso a internet e as midias digitais, seu for-
mato também impresso e em formato PDF para ser recebido e salvo através de

aparelho celular, tablet ou notebook.

Outra situagdo evidente e real no municipio de Barra de Sdo Francisco é que
nem todas as escolas de Ensino Fundamental estao situadas em locais que tém
a internet instalada, as de meio rural, por exemplo. Dai a projecao do Produto
Educacional resultar em um guia com sugestdes, projetos e atividades pedago-
gicas de acolhimento aos estudantes da Educagao Infantil e para o 1° ano do
Ensino Fundamental. Nada que se assemelhe a uma cartilha, mas um material
impresso para escolas e professores que ndo tenham acessibilidade a internet
que envolva dindmicas, jogos, momentos que gerem bons sentimentos e que

facam as criancas se sentirem acolhidas.

As ideias elencadas neste material elaborado como Produto Educacional sio

atividades, dindmicas, mensagens, produgdes que podem ser de grande utili-



dade para professores e pedagogos do municipio de Barra de Sao Francisco,
que passam a buscar uma pratica docente de acolhimento e de motivagao a
crianca que transita da Pré Escola para o 1° Ano, focada no desenvolvimento

dos alunos, na parceria com a familia e na sua aprendizagem.

2. Dinamicas de acolhida aos alunos

M uitas vezes, o que falta a aula é um toque de motivagdo, de animacéo,
que faca com que alunos e professores se aproximem, se conhecam e
se sintam parceiros em sala de aula e no processo ensino-aprendizagem que
perfaz a Educagédo Infantil e que continua no 1° Ano do Ensino Fundamental.
Neste momento, sdo apresentadas algumas dinamicas que podem auxiliar os

professores em sua recep¢ao aos alunos.
2.1 Escolha seu cumprimento

A professora faz um cartaz e cola ao lado da porta, logo na entrada das crian-
¢as, com desenhos que representem a forma como desejam ser cuamprimenta-
das. Quando o aluno sinalizar/indicar o desenho, a professora executa a agdo

escolhida e a crianca a repete.
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2.2 Bola e nome

Esta dindmica é simples como a anterior, pode ser utilizada para diversas per-

guntas, aqui tem o cunho de apresentagio.

A professora receberd as criancas e formara um circulo. Em seguida, pegara
uma bola de borracha e colocara uma musica bem alegre, em que a bola pas-
sara de mao em mao. Cada vez que a musica parar, a bola também parara de

circular. O aluno que ficar com ela na mao devera falar seu nome. Caso ele nao

fale por si, a professora perguntara e aguardara a resposta.




2.3 Tapete vermelho

Antes da aula iniciar, a professora coloca um tapete vermelho desde a porta

de entrada até o interior da sala de aula.

Cada aluno que chega e é recebido a porta, entra pisando neste tapete e re-
cebe uma estrela com seu nome, que é colada por ele num mural, bem ao

fundo da sala.

Quando a crianga entra, a professora a apresenta pelo nome, caracteristicas
e algumas informagdes que a familia ou a professora do ano anterior forne-
ceu. Por exemplo: José é moreno, cabelos cacheados, olhos pretos, gosta de

animais e sua fruta preferida ¢ laranja.

Depois de todos entrarem e se sentarem, a professora lera os nomes nas estre-
las, para que as criangas procurem adivinhar quem ¢ o (a) colega e se lembra

de alguma caracteristica dele (a).




3. Recursos Ludicos para o 1° Ano

As criangas tém necessidade de
expressao e movimento para
crescer. Ndo deixam de cultivar o
espago e os artefatos na tentativa de
estabelecer com eles um processo
de interacdo, numa acdo continua,
dinamica e livremente escolhida.

E um convite para se divertir. E se

divertindo, influenciam sua afetivi-

dade em sua disposi¢ao para as cir-
cunstincias vividas cotidianamente, o desvelar de conceituagdes e o conheci-
mento de si mesmo. Quando a crianga, por exemplo, escolhe uma brincadeira
que exige movimentos do corpo a uma que a deixa limitada apenas a uma

parte deste, esta mostrando que se interessa por um dinamismo maior.

Nos jogos e brincadeiras é possivel reconhecer valores e crengas da cultura
local. As narrativas lendarias, os jogos classicos e o brincar vao aparecendo
gradativamente na vida das criancas, ensinam habitos, provocam um processo
de conquista de identidade e abrem as portas da imaginac¢do. Essa imaginacdo
vai se concretizando nas criagdes com objetos de sucata, ou através de imagens
representadas nos desenhos e pinturas ou, até mesmo, nas coreografias que re-
presentam ritmos e melodias. A crianca costuma, desde cedo, inclusive, dese-
nhar os componentes de sua familia (pai, mae, irmaos) a partir de figuras nao

convencionais para os adultos, mas que é a sua compreensido desta realidade.
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Brincadeiras Cantadas
Objetivos
« Trabalhar os 6rgaos superiores e inferiores;
« Compreender e distinguir as partes do corpo seguindo a letra da cantiga;

» Acompanbhar a sistematizagdo e a coreografia das musicas.

Procedimentos metodologicos

Primeiramente, a professora realizard com as criancas uma roda de conversa,
destacando as atividades da semana anterior, e ouvira o que elas tém a falar

sobre a atividade de recorte e a de desenho livre que ja realizaram.
Em seguida, sera apresentado o contetudo do dia, que é: Brincadeiras Cantadas.

A primeira atividade relacionada ao contetido sera o acompanhamento da le-

73

tra e coreografia da musica “Cabeca, ombro, joelho e pé”.

Outra musica a ser participada pelas criangas, no mesmo estilo da primeira, é

“Meu boneco de lata”.

E a ultima da sequéncia é “Se vocé esta contente”. Todas as trés servirdo para a

professora integrar nogdes nos diferentes segmentos corporais.

Elas serdo cantadas e coreografadas com os alunos em circulo. A professora

iniciard cantando e solicitara aos alunos que acompanhem e se movimentem



conforme a musica indica.
A segunda atividade envolvendo o contetdo sera realizada na sala de aula.

Os alunos, apds ser trabalhados movimentos que destaquem o corpo humano,
receberdo da professora, uma folha com o desenho de uma menina e um me-
nino. Sua atividade consistira em recortar seguindo a linha, colar numa car-
tolina e tentar montar o quebra-cabeca. Cada qual recebera duas folhas com

cada um dos desenhos.

A professora solicitara que pintem, se quiserem, e fara uma exposi¢ao dos tra-

balhos dos alunos na sala.

Os trabalhos serdo expostos na sala para que os colegas interajam entre si.
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Brincadeira “Queimada”

Objetivos:

Espera-se que os alunos sejam capazes de:

o Realizar a atividade em equipe;

« Lancar a bola no sentido de acertar (queimar) os oponentes;

« Receber a bola langada, sem deixa-la cair ao solo (sem ser queimado).

« Compreender que essa atividade ludica propde desenvolvimento dos muscu-

los dos membros inferiores e superiores, bem como demanda agilidade.
Contetdo:
« Agilidade;

« Langamento e recebimento da bola;

12



« Brincadeiras tradicionais;
« Trabalho em equipe.
Metodologia:

As criangas pegardo, em sala, uma bolinha, que representara a equipe que in-
tegrardo, por exemplo: a verde é uma equipe e a amarela é a outra. Em seguida,

a professora explicard o jogo “Queimada”. (10 minutos)
As criangas irdo para a quadra com a professora.

Ela pedira para alguns alunos marcarem com passadas o limite e demarcarem

com um giz: a linha central, as linhas dos dois times. (05 minutos)
Os alunos se dirigirao a equipe correspondente a sua.
Havera o sorteio da bola. Os alunos iniciardo. (35 minutos)

Deve-se buscar queimar o oponente e perde a equipe que tiver todos os com-

ponentes queimados.

Recursos Didaticos:

« Bola;

o Giz branco.

« Bolinhas amarelas e verdes em mesma quantidade.
Avaliacgao:

A avaliagdo dos alunos sera em relagdo a participagdo destes nas atividades.

—
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Brincadeira “Amarelinha”
Objetivos:

Espera-se que os alunos sejam

capazes de:

« Pular, equilibrando-se numa

perna so;

« Langar o dardo (pedra) até o

campo adequado da Amarelinha;

« Pegar o dardo (pedra)

abaixando-se, ainda em equilibrio.

« Compreender que essa atividade ludica propde desenvolvimento dos muscu-

los dos membros inferiores.

Conteudo:

« Equilibrio;

« Langamento e recolhimento de dardo (pedra);

« Brincadeiras tradicionais;

Metodologia:

Inicialmente, serd desenvolvida a orientac¢do, em sala, dos alunos. (05 minutos)

Todos serdo orientados a ir para a quadra e a professora solicitara a alguns que
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marquem o local da Amarelinha. (10 minutos)

Sera iniciada a Amarelinha, através de “zerinho ou um” e finalmente de “par

ou impar”.

Os alunos brincardo durante o restante do tempo da aula. (35 minutos)
Recursos Didaticos:

« Pedra (dardo);

« Giz branco.

Avaliacao:

A avaliagdo dos alunos serd em relagdo a participagdo destes nas atividades.

Brincadeira “Corrida Com O Ovo Na Colher”
Objetivos:

Com esta atividade, espera-se

que os alunos sejam capazes de:

o Mostrar equilibrio ao correr

com o ovo na colher;

o Ser capaz de repassar ovo para

a colher do colega da mesma

equipe;
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o Ser agil para correr sem deixar que o ovo caia da colher.

« Compreender que esse recurso lidico era uma brincadeira acessivel a todos

no passado escolar.

Conteudo:

o Equilibrio;

« Agilidade e destreza para correr e equilibrar algo;
o Brincadeiras tradicionais;

« Trabalho em equipe.

Metodologia:

A aula serd iniciada com a explica¢do da brincadeira, onde a professora
falara sobre a falta de recursos tecnoldgicos do passado, que levava as
criangas a criarem suas brincadeiras e a utilizarem os recursos que eram

mais acessiveis.

Em seguida,, ela perguntard quem ja brincou ou ja ouviu falar da Corrida do
Ovo na Colher.

Passados 15 minutos da aula, a professora fara a distribuicao das equipes, que

serao duas.

Os alunos irao para a quadra e se dirigem até o local demarcado pela pro-

fessora.

As equipes se dividem em dois grupos, que em fila ficam um de frente
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para o outro, numa distancia de 4 metros. Nesse momento ja se passarao

20 minutos da aula.

Sera uma equipe com 12 alunos e outra com 13 alunos. Seis ficardo de um lado

e os demais do outro lado.

O primeiro aluno colocara a colher na boca e sobre ela o ovo cozido, correra
o mais rapido que puder até o outro lado sem colocar a mao na colher, equili-

brando o ovo.

Ao chegar do outro lado, devera repassar o ovo pra o colega de mesma equipe
que prosseguira, enquanto ele vai para o final da fila. Essa parte da atividade

envolverd mais 25 minutos.

Sera vencedora a equipe que conseguir terminar a corrida primeiro. Caso
0 ovo cair, deve ser recolhido do chio e o corredor deve retomar o local

de partida.

Os 05 minutos restantes serdo para os alunos irem ao banheiro, beber dgua e

retornar para a sala de aula,
Recursos Didaticos:

» Ovos cozidos;

o Colher de sopa.
Avaliacao:

A avaliagdo dos alunos sera desenvolvida em relagio a participacao destes nas

atividades e em relagdo a sua destreza e agilidade ao desenvolvé-las.



Brincadeira “Cabra Cega”

Objetivos:
Com esta atividade, espera-se que os alunos sejam capazes de:
o Ter o conhecimento em relagdo a lateralidade (esquerda, direita, frente, atras);

« Compreender a necessidade de inclusdo, percebendo as dificuldades de um

deficiente visual;

 Mostrar agilidade para ndo ser pego e destreza para pegar os colegas (Cabra

Cega).
Conteudo:
« Lateralidade;

« Inclusio;
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o Agilidade e destreza para andar, seguir comandos e alcancar os colegas.
Metodologia:

Um aluno ¢ sorteado para ser a Cabra Cega. E ele escolhe um colega para ser

seu guia.

A professora o prepara amarrando uma venda (pedacgo de tecido) em seus

olhos, impedindo de ver os colegas e o espago onde esta.

Em prosseguimento, a professora gira o aluno, e seu guia vai orientando onde
estdo os colegas e estes correm, proximos dele, mas no intuito de nao serem al-

can¢ados, batendo palmas, pulando, fazendo barulhos para serem percebidos.

O colega guia vai orientando quanto a lateralidade dos outros colegas, ou seja,

a posi¢do em que se encontram em relagao a Cabra Cega.

No momento em que alguém ¢ pego, passa a ser a Cabra Cega e novamente

escolhe seu guia.

Nessa brincadeira nao se pretende ter ganhadores ou perdedores.
Recursos Didaticos:

o Pedaco de tecido;

Avaliacao:

Os alunos serdo avaliados apds a atividade através da participagdo na brinca-
deira e de uma discussao, em que a professora perguntard sobre o conteudo

percebido durante a atividade: lateralidade, inclusao, agilidade e destreza.



Corrida no Saco com Obstaculos
Objetivo Geral:

Aproximar a brincadeira tradi-

cional, nas aulas do 1° Ano.
Objetivos Especificos:

« Orientar as criangas sobre como

é abrincadeira “Corrida no saco”;

« Organizar as regras junto com as criancas;
o Realizar a atividade em equipe;

« Trabalhar o cooperativismo.

Recursos Humanos:

Alunos do 1° Ano e professora.

Recursos Didaticos:

« Sacos de estopa (juta);

« Giz para delimitar as linhas de largada e de chegada;
« Cones coloridos, como obstaculos;
Metodologia:

Logo de inicio, a professora divide a turma em equipes com 03 componentes



cada, cada uma delas se dirige até a quadra ou patio.
Em prosseguimento, a professora e os alunos desenvolvem as regras da corrida.

A professora arruma os cones coloridos na extensao da quadra em forma de

ziguezague com distancia de 1,5m entre eles.

As equipes ficam dispostas em filas. Ao sinal, a professora anuncia a largada,
o primeiro de cada fila sai pulando no saco, e deve passar pelos obstaculos, de

fora para dentro.

Ao chegar do outro lado, a crian¢a retorna fora do saco, novamente contorna

0s cones e entrega o saco para o colega de equipe e vai para o final da fila.

O procedimento é o mesmo até que todos facam as atividades referentes e o
terceiro componente da equipe s6 é anunciado, como finalizado, quando en-

trega o saco ao primeiro.
Avaliacgao:

A avaliagao envolvera a participacgdo e o senso de cooperativismo de cada equipe.

4. Textos de recepcao para docentes

Acada ano que se inicia, percebe-se que o professor do 1° Ano também
carrega um misto de sentimentos: alegria, anseios, curiosidade, ansie-
dade e outros. Nesse sentido, é importante que esse profissional também seja
acolhido e se sinta bem no espago escolar. Por isso, os textos que seguem tém

a intengdo de fazé-lo otimista e com autoestima.



Precisa-se
Isac Liberman

De pessoas que tenham os pés na terra e a cabeca nas estrelas. Capazes de

sonhar, sem medo dos sonhos.
Tao idealistas que transformem seus sonhos em metas.
Pessoas tdo praticas que sejam capazes de transformar suas metas em realidade.

Pessoas determinadas que nunca abram mao de construir seus destinos e ar-

quitetar suas vidas.
Que nao temam mudancas e saibam tirar proveito delas.

Que tornem seu trabalho objeto de prazer e uma porgédo substancial de reali-

zacgdo pessoal.

Que percebam, na visdo e na missao de suas vidas profissionais, de suas dedicacdes

humanistas em prol da humanidade, um forte impulso para sua prépria motivacao.

Pessoas com dignidade, que se conduzam com coeréncia em seus discursos,

seus atos, suas crencas e seus valores.

Precisa-se de pessoas que questionem, nao pela simples contestacdo, mas

pela necessidade intima de sé aplicar as melhores ideias.

Pessoas que mostrem sua face de parceiros legais. Sem se mostrarem superio-

res nem inferiores, Mas ... iguais.

Precisa-se de pessoas avidas por aprender e que se orgulhem de absorver o novo.
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Pessoas de coragem para abrir caminhos, Enfrentar desafios, criar solucbes,

correr riscos calculados. Sem medo de errar.

Precisa-se de pessoas que construam suas equipes e se integrem nelas. Que

nao tomem para si o poder, mas saibam compartilha-lo.

Pessoas que ndo se empolguem com seu proprio brilho. Mas com o brilho do

resultado alcancado em conjunto.

Precisa-se de pessoas que enxerguem as arvores. Mas também prestem aten-

¢do nas magias das florestas.

Que tenham percepcdo de todo e da parte. Seres humanos justos, que inspi-
rem confianca e demonstrem confianca nos parceiros. Estimulando-os, energi-

zando-os, sem receio que lhe fagam sombra e sim se orgulhando deles.

Precisa-se de pessoas que criem em torno de si um ambiente de entusiasmo.

De liberdade, de responsabilidade, de determinacdo, de respeito e de amizade.

Precisa-se de seres racionais. Tao racionais que compreendam que sua realiza-

¢ao pessoal,

Esta atrelada a vazao de suas emoc6es. E na emocao que encontramos a razio

de viver.
Precisa-se de gente que saiba administrar COISAS e liderar PESSOAS.

Precisa-se urgentemente de um novo ser.

FOMR
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Vaso da Vida

Um professor de filosofia queria demonstrar um conceito aos seus alunos.
Ele pegou um vaso de boca larga e colocou algumas pedras dentro.
Entdo perguntou a classe:

- Esta cheio?

Unanimemente responderam:

-Sim!

O professor entdo pegou um balde de pedregulhos e virou dentro do vaso.

Os pequenos pedregulhos se alojaram nos espacos entre as pedras grandes.
Entdo perguntou aos alunos:

- E agora, estd cheio?

Desta vez alguns estavam hesitantes, mas a maioria respondeu:

- Sim!

O professor entdo levantou uma lata de areia e comegou a derramar a areia
dentro do vaso. A areia preencheu os espacgos entre os pedregulhos. Pela ter-

ceira vez o professor perguntou:
- Entao, esta cheio?

Agora a maioria dos alunos estava receosa, mas novamente muitos respon-

deram: - Sim!



O professor entdao pegou um jarro de agua e jogou-a dentro do vaso. A
agua encharcou e saturou a areia. Neste ponto, o professor perguntou para

a classe:
- Qual o objetivo desta demonstracao?
Um jovem e‘brilhante” aluno levantou a mao e respondeu:

- Ndo importa a “agenda” da vida de alguém esteja cheia, ele sempre conse-

guira “espremer” dentro mais coisas!
- Ndo exatamente! Respondeu o professor, - o ponto é o seguinte:

A menos que vocé coloque as pedras grandes em primeiro lugar dentro do

vaso, nunca mais conseguira colocar la dentro. Vamos! Experimente!

O professor pegou, entao, outro vaso igual, mesma quantidade de pedras gran-

des, outro balde com pedregulhos, outra lata de areia e outro jarro de dgua.

O aluno comegou colocando a dgua, depois a areia, depois os pedregulhos e
por ultimo tentou colocar as pedras grandes, mas estas ja ndo couberam no

vaso, pois boa parte do vaso havia sido ocupado por coisas menores.
Prosseguiu, entdo, o professor:

- As pedras grandes sdo as coisas realmente importantes de sua vida: que
sao o seu crescimento pessoal e espiritual. Se vocé deu prioridade a isso
e manteve-se “aberto” para o novo, as demais coisas se ajustarao por si so:
seus relacionamentos(familia, amigos), suas obrigagdes (profissao, afaze-
res), seus bens e direitos materiais todas as demais coisas menores que

completam a vida. Se vocé preencher sua vida somente com coisas peque-
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nas, como ficou demonstrado com os pedregulhos, com a areia e a agua,
as coisas realmente importantes, como, no exemplo, as pedras maiores,

nunca terao espago em suas vidas.

ZOMR

Limites

Qual o seu limite para sonhar e realizar objetivos em sua vida? Nenhum. O
limite é vocé quem impde.Vocé é a Uinica pessoa que pode colocar restricoes
nos seus desejos.Veja que as grandes realizacdes do nosso século acontece-

ram quando alguém resolveu vencer o impossivel.

Nas navegac¢odes, encontramos um Colombo determinado a seguir viagens
pelo mar, mesmo estando cansado de ouvir que o mar acabava e estava cheio
de monstros terriveis. Santos Dumont foi taxado de louco tantas vezes que
nem mais ligava para os comentarios, até fazer subir seu 14 Bis. Ford foi igno-
rado por banqueiros e poderosos que nao acreditavam em carros em série.

Einstein foi ridicularizado na Alemanha.

Desistir de nossos projetos, ou aceitar palpites infelizes em nossas vidas é
mais facil do que lutar por eles. Renunciar, chorar a derrota é mais simples

pelo simples fato de que nao nos obriga ao trabalho.

E ser feliz da trabalho. Ser feliz é questao de persisténcia, de lutas diarias,
de encantos e desencantos. Quantas pessoas passaram pela vida e te ma-

goaram?



Quantas passardo pela sua vida s6 para roubar tua energia? Quantos estardo
realmente preocupados com vocé? A questdo é como vocé vai encarar essas
situagdes. Como ficardo seus projetos: eles resistirao as amarguras e desacer-
tos do dia a dia? O objetivo vocé ja tem: ser feliz! Como alcancar vocé ja sabe:
lutando! Resta saber o quanto feliz vocé realmente quer ser. E principalmen-

te: qual o limite que vocé colocou em seus sonhos.

Lembre-se: ndao ha limites para sonhar... Nao se limite. Va a luta! O impossivel

é apenas algo que alguém ainda nao realizou!

FOMR

Para que serve o horizonte?
Autor Desconhecido

Certa vez alguém chegou no céu e pediu para falar com Deus porque, segundo
0 seu ponto de vista, havia uma coisa na criacao que nao tinha nenhum senti-
do... Deus o atendeu de imediato, curioso por saber qual era a falha que havia

na Criacao.

- Senhor Deus, sua criacdo é muito bonita, muito funcional, cada coisa tem sua
razdo de ser.. mas no meu ponto de vista, tem uma coisa que nao serve para

nada - disse aquela pessoa para Deus.
- E que coisa é essa que nao serve para nada? - perguntou Deus.

- E o horizonte. Para que serve o horizonte? Se eu caminho um passo em dire-
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¢ao ao horizonte, ele se afasta um passo de mim. Se caminho dez passos, ele
se afasta outros dez passos. Se caminho quildmetros em direcdo ao horizonte,
ele se afasta os mesmos quildmetros de mim...Isso ndo faz sentido! O horizonte

nao serve pra nada. Deus olhou para aquela pessoa, sorriu e disse:

-“Mas é justamente para isso que serve o horizonte... para fazé-lo caminhar!!!”

FOMR

Ninho de aguia
A aguia empurrou gentilmente seus filhotes para a beirada do ninho.

Seu coracdo se acelerou com emocoes conflitantes, ao mesmo tempo em que

sentiu a resisténcia dos filhotes a seus insistentes cutucdes.

Por que a emocao de voar tem que comecar com o medo de cair?
Pensou ela. O ninho estava colocado bem no alto de um pico rochoso.
Abaixo, somente o abismo e o ar para sustentar as asas dos filhotes.

E se justamente agora isto ndo funcionar?

Ela pensou.

Apesar do medo, a 4guia sabia que aquele era 0 momento.

Sua missao estava prestes a se completar, restava ainda uma tarefa final: o em-

purrdo. A aguia encheu-se de coragem.



Enquanto os filhotes nao descobrirem suas asas ndo havera propésito para a

sua vida.

Enquanto eles ndo aprenderem a voar nao compreenderdo o privilégio que é
nascer aguia. O empurrao era o menor presente que ela podia oferecer-lhes.

Era seu supremo ato de amor.
Entdo, um a um, ela os precipitou para o abismo. E eles voaram!
As vezes, na nossa vida, as circunstancias fazem o papel de aguia.

Sao elas que nos empurram para o abismo. E quem sabe néo sao elas, as pro-

prias circunstancias, que nos fazem descobrir que temos “asas para voar”.

5. Preparando a sala de aula

Asala de aula do 1* Ano deve estar organizada para receber os alunos. E
importante que seja um espago dindmico e que tenha muitas referéncias

visuais para que a crianga se sinta a vontade neste novo ambiente.

Imaginamos que podem ser dispostos alguns cantinhos muito importantes

que fardo parte de uma rotina diaria.

Cantinho da Leitura

Destaca-se que através do cantinho da leitura a Literatura é percebida como
uma dindmica fundamental para a crianga, pois através dela desenvolvem-se:

a fala, o pensamento, a elaboragdo dos sentidos para o mundo, para as coisas,



para as relagdes sociais e para a vida, pode ser um momento tao lidico quanto

uma brincadeira ou um brinquedo.

Acompanha-se que o livro infantil, desde seus primoérdios, tem procurado res-
ponder a essa questdo, promovendo formas de didlogo entre a imagem - a

ilustragdo - e o texto verbal.

Ha de se esclarecer que diadlogos nem sempre se apresentam dando lugar ao
cruzamento de vozes dos personagens no espago textual. Geralmente narrado
por alguém (narrador) interessado em contar a sua versao, o mais comum e

aparente didlogo que, no fundo, esconde um tom unico, em fungdo da imagem

que ali se estabelece.
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A relagdo de subordinagio texto-ilustragdo que permite maior eficicia do pro-
cesso comunicativo, garantindo que as informagdes principais da narrativa,
gracas a imagem, criem na crianca as associagdes que sdao desejadas, sem que

ela tenha o minimo de esfor¢o em pensar, em criar.

Essa ideia se assemelha a televisdo, as imagens se sobrepdem aos textos narra-
dos. A crianga se envolve tanto nos desenhos e ilustragdes que vé a sua frente
que nem percebe o contetido do que vé, passando a assistir programas sem in-
formatividade alguma. Assim ocorre com alguns livros, que se apresentam sob
o aspecto de mais forma do que conteudo, com capas e paginas plastificadas
de forma excepcional, desenhos muito bem tragados e coloridos, até brindes
como encarte, mas nio transmitem nada que acrescente a leitura, a ideia, a

criticidade da crianca.

Para se compreender melhor de que serve um livro sem figuras nem didlogos,
basta remeter a figura do professor, que mediara esse imaginario infantil. Um
livro sem palavras, apenas com figuras pode ser trabalhado desde o momento
em que a crian¢a comega a falar, pois ela o estara associando ao que conhece

na vida real as figuras que ali se apresentam.

Observa-se que um livro sem ilustragdes pode transmitir desinteresse a uma
crianca na Pré-Escola, haja vista que a ilustragdo ¢ o incentivo, o visual para
ela é o mais importante. Dessa forma, se o professor souber fazer com que esse
leitor-crianca se interesse pelo que o livro conta, ela podera vir a se interessar
em lé-lo, caso contrario estara deixando de lado uma obra que poderia lhe

acrescentar muito conhecimento.
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Cantinho da Brincadeira

Um educador de verdade, ndo pode ver a brincadeira apenas como distragéo,
ou olhar o jogo e enxergar nele apenas regras a serem executadas, onde se

ganha ou se perde. Ndo. Um educador de verdade deve enxergar, além disso.

Ele deve compreender que estas ferramentas necessitam de um olhar orien-
tador, mediador, onde se valorizam as experiéncias e saberes adquiridos
através de praticas que contribuirdo para a vivéncia do cotidiano, no meio

social em que vive.

Assim, quando o docente leva a brincadeira para a sala de aula, a crianca
aprende as regras ali necessarias, mas também aprende as regras sociais de
comportamentos e valoriza os habitos da cultura, ética e moral, desenvolven-
do, assim, apreco pelo relacionamento interpessoal, onde o companheirismo e

lealdade comegam a fazer parte de sua vida.
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No cantinho da brincadeira, os jogos e as brincadeiras passam a ter significa-
dos positivos e de grandes utilidades as criangas quando o professor propor-

ciona um trabalho coletivo de cooperacio, comunicacéo e socializacéo.

Através do brincar as criangas imaginam algo que outrora era ausente, ou seja,
esses objetos ganham significado para ela. Onde o que é imaginagao parece re-
almente real. E verdadeiramente um mundo mdgico a imaginagdo da crianga.

O brincar se torna indispensavel nessa fase.

Através do cantinho da brincadeira, o brincar pode ser usado como uma fer-

ramenta facilitadora para a aprendizagem, baseada em experiéncias vividas.

E preciso observar as criancas no ato de brincar e jogar, pois através deste mo-
mento ladico é possivel compreendé-las e avalia-las diante dos diversos tipos

de comportamento que podem apresentar enquanto brincam e jogam.

Quando se aborda, na escola, os recursos ladicos, refere-se a brincadeira, ao brin-
quedo e ao jogo, podendo envolver também a musica, a atividade fisica, e todas
as areas do conhecimento, como: Lingua Portuguesa, Matematica, Geografia e
todas as demais. Dessa forma, é relevante conhecer e reconhecer cada uma dessas
modalidades ludicas. Apesar de os trés serem considerados igualmente como

recursos ludicos, importa caracterizar cada um, conforme suas peculiaridades.

Para discutir o brincar, faz-se necessario compreender as diferengas entre
brinquedo, brincadeira e jogo, bem como ressaltar que todos estes termos se-

rao aqui tratados como recursos ou estratégias de brincar.

A maneira de brincar vai se modificando conforme o tempo, pois certas brin-
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cadeiras vao se constituindo de outras dindmicas. As brincadeiras vao ocu-
pando um espago cada vez mais importante na vida das criangas, as regras vao
tomando parte e ficando mais explicitas. Numa brincadeira de casinha, por
exemplo, embora esteja presente o imaginario, as criangas criam regras para

serem seguidas.

Os jogos e as brincadeiras devem ser vistos como instrumentos intermediado-
res da aprendizagem, para isso é importante percebé-los nio somente como
uma forma de entretenimento, mas uma maneira prazerosa de alcangar co-

nhecimentos.

Um educador nao deveria ver a brincadeira apenas como distracao, ou olhar
0 jogo e enxergar nele apenas regras a serem executadas onde se ganha ou
se perde. E preciso que os recursos ludicos (jogo, brinquedo e brincadeira)
ocupem um espago significativo no Projeto Politico Pedagdgico das escolas e,

consequentemente, no planejamento e pratica docente.

Deve-se compreender que estas ferramentas necessitam de um olhar orienta-
dor, mediador, onde se valorizam as experiéncias e saberes adquiridos através
de praticas que contribuirao para a vivéncia do cotidiano, no meio social em

que vivem.

As brincadeiras passam a ter significados positivos e de grandes utilidades as
criangas quando o professor proporciona um trabalho coletivo de coopera¢io,

comunicacio e socializacio.

Levar o brincar para a sala de aula na Educagao Infantil ndo é algo que envolve

somente as criangas, mas também o professor, pois ele precisa resgatar valores
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infantis e aprender a brincar, sabendo que o ludico se encontra na espontanei-

dade. E uma forma de aproximar professor e aluno.

Dai a relevancia do planejamento e do enfoque que o docente pode dar ao
recurso lidico, pois deve-se ter objetivos ao utiliza-lo, dando énfase a aprendi-
zagem de conteidos programaticos e ao desenvolvimento de valores e outras

necessidades dos alunos.

Essa ideia de brincar, reflete a importéncia desse recurso na escola, pois
a partir dele as criangas podem fazer associagdes do contetido ensinado
com a realidade; podem tornar-se mais proximas, desenvolvendo a in-
clusdo e a socializagdo; conseguem aprender de forma significativa e de

maneira prazerosa.

A legislagao representa uma valiosa contribui¢do na garantia dos direitos, visto
que, por ser fruto de um grande movimento de discussdo e participagao da

populagao civil e poder publico.

Desse modo, verifica-se um grande avan¢o no que diz respeito aos direitos da
crianga pequena, uma vez que a educa¢ao infantil, além de ser considerada
a primeira etapa da Educa¢iao Basica, embora nio obrigatdria, é um direito
da crianca e tem o objetivo de proporcionar condi¢oes adequadas para o de-
senvolvimento do bem-estar infantil, como o desenvolvimento fisico, motor,

emocional, social, intelectual e a ampliacdo de suas experiéncias.

O ato de brincar facilita o processo de aprendizagem da crianga, pois ajuda na
construgido de reflexao, da liberdade e da criatividade, firmando, desta forma,

uma relagdo entre brincadeira e aprendizagem.
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Cantinho da Matematica

A escola se apresenta para a crian¢a como um dos principais espagos sociais,
apos seu lar. E no espaco escolar que ela desenvolve suas primeiras experién-
cias sociais e também neste local que ela estard conhecendo outros conceitos,

na maioria das vezes bem diferentes dos seus.

Essas divergéncias conceituais é que vao dificultar a aprendizagem, pois pala-
vras, atitudes e calculos, entre outros, estardo se apresentando nas aulas e pelo
docente como de outra forma que a aprendida no espago em que a crianga
vive. Por exemplo, o troco vivenciado em casa e no armazém da rua sdo pro-

cessos diferentes dos realizados na escola.

Dessa forma, a crian¢a conhece no contexto de vida, mas ndo consegue conhe-

cer nas aulas dadas na escola, pois ndo se configura como significativo para ela.
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Dai a necessidade de ensinar e aprender a matematica através de um espago
“cantinho” na sala de aula especifico para que se desenvolvam atividades que

possam ensinar os conteudos da disciplina.

Aprender, na vida infantil, é conhecer e reconhecer. Vai muito mais além do

que a escola imagina com suas sistematicas e seus planos bem elaborados.

A aprendizagem, para a crianga, ocorre quando ela entende o conteudo como

significativo, como algo que sera util em sua vida.

Quando a escola ensina de forma conceitual e tradicional, com metodologias
como: aulas expositivas, atividades em folha ou no quadro de forma meca-
nizada, a aprendizagem ¢ mais complicada, pois necessita de que os alunos

(criangas) abstraiam e isso na faixa etdria de zero a 5 anos ainda é complexo.

Os recursos concretos fazem parte e contribuem para a aquisi¢ao de conhe-
cimentos, assim, porque ndo trabalhar esses recursos como instrumento de

aquisi¢do de aprendizado no ensino da matematica.

A crianga tem seu desenvolvimento de acordo com fase especifica ou perio-
dos, importante se definir os periodos de desenvolvimento da inteligéncia, o
individuo adquire novos conhecimentos ou estratégias de sobrevivéncia, de

compreensao e interpretagdo da realidade.

No processo, observa-se que os alunos nao dominam os contetidos fundamen-
tais trabalhados no ciclo anterior, pois muitas das vezes se supde que os alunos
saibam determinados conceitos e procedimentos somente porque “isso ja de-

veria ter sido ensinado”.
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Ao respeitar a fase da crianga, o professor consegue fazer com que o aluno
aprenda certos conteudos, assim, o mesmo nao esquecera o que foi aprendido
em sala, principalmente quando se usa a realidade com relagdo de significados

e a familiaridade com o contexto.

Matematica, como ja abordado anteriormente, é uma disciplina viva e din-
mica que acompanha as relagdes sociais e culturais do homem hd milhares de
anos. No entanto, dois fundamentos sao essenciais para sua aprendizagem: o
primeiro é o conhecimento que o professor precisa ter e o segundo é saber qual
a melhor maneira de abordar esses conteudos, pois antes de entrar em sala de
aula é preciso quebrar barreiras, e acabar com a viso terrivel sobre a matema-

tica que ¢ passada de geragdo para geragao.

O ensino de matematica enfoca, de forma predominante, atividades praticas, o
que poderia se direcionar, também, a sua trajetdria histérica, fazendo-se com-

preender através de sua evolugao no decorrer do tempo.

Entende-se que a criatividade e o entusiasmo motivacional sdo fatores impor-
tantissimos na aprendizagem, pois se acredita que o educador que desperta o
entusiasmo em seus alunos, consegue algo que nenhuma soma de métodos

sistematizados, por mais dindmico que seja, possa obter.

Estratégias didatico-metodoldgicas encontradas nessa disciplina propiciam
elementos necessarios ao aprendizado que desenvolva sensibilidades e prazer
que leva a buscar elementos de reflexdo e resultados logicos. O estimulo da
imaginacdo no desenvolvimento de estratégias pessoais para resolver questoes

fazendo o desenvolver da constru¢io do conhecimento.



A consciéncia é a impulsionadora da agdo do homem em dire¢ao a sobrevivén-
cia, o conhecimento matematico é o gerador do saber. Através do conhecimen-
to da matematica o professor passa a orientar o aprendizado de todos os niveis
de ensino do aluno, respeitando suas dificuldades, pois a matematica é vista

como uma disciplina que inspira medo e apresenta dificuldades.

Cantinho da Arte

Atualmente com a vida cotidiana rodeada de estimulos visuais, torna-se ne-
cessario a educagdo trabalhar as artes visuais na escola de forma qualitativa,

ladica e organizada, e isso pode ocorrer através do cantinho da arte.

O conhecimento prévio da crianga é o ponto de partida para a aplicagdo de
conteudos Uteis e necessarios para sua vida, baseado em seus interesses, onde a
resolucao de problemas, esclarecimentos de davidas, entre outros, sdo elemen-

tos uteis para a formagdo do cidadao critico.
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O educador deve observar as necessidades individuais, encaminhar a forma-
¢do de gostos, estimular a inteligéncia e contribuir para a formacgao da perso-

nalidade da crianga, ndo se preocupando com a formacao do artista.

O estudo da arte e especialmente a arte visual mostra, com efeito, que o pensa-

mento e a vida afetiva da crian¢a sido orientados por dois polos opostos.

O papel do educador, através do cantinho da arte, ¢ ajudar o aluno na explo-
ragdo de sua criatividade, e nao o de interferir na atividade criadora, mas deve
mediar para que ele tenha um desenvolvimento ideal. Isso pode ser feito mos-
trando-lhe o melhor ponto de partida, considerando aquilo que o traz a escola,
o que reflete em suas proprias vivéncias, pois a sensibiliza¢ao do individuo ao

meio é o primeiro passo para a criagao.

Através da arte visual é possivel desenvolver a socializagdo do grupo. Pois ela

pode estimular o uso de todas as faculdades mentais e motoras.

Mostrar as criangas o outro lado da obra (o artista), demonstrar suas caracteris-
ticas é fazer com que compreendam que a alma artistica é propria, porém conse-
gue seduzir publicos de varias idades em tempos diferentes. O artista é quem da

vida a obra. Tudo isso deve ser feito de modo a despertar o interesse da garotada.

O momento da criagdo também deve ser bem planejado. Nesse sentido, suge-
re-se que o professor apresente aos alunos todo o material de pesquisa que ele

conseguir de forma a melhor incentivar as criangas nas suas produgdes.

Ele pode, por exemplo, produzir painéis coletivos ou individuais com releitura

de obras de arte famosas; pode usar projetor e analisar charges ou quadrinhos



e para que as criangas recriem os seus, mas com outros temas, ou até 0 mesmo;
pode ainda assistir com sua turma um filme de cinema mudo e trabalhar a
mimica em sala de aula, entre tantas outras dindmicas. S6 depois é que o pro-
fessor comega a orientar a analise, fazendo provocagdes e chamando a atengao
para os instrumentos, o ritmo, os gestos, a entonagao, as imagens ou algum
trecho que queira destacar. E essencial que todos possam acompanhar. Tudo
deve ser bastante planejado, os materiais testados com antecedéncia. Nada

deve ser improvisado.

Para ser professor de arte nao é preciso ser um grande artista, é necessario
possuir conhecimentos e saber compreender psicologicamente as necessida-
des das criangas. As experiéncias que as criangas vivenciam exercem alguma
influéncia sobre elas, por isso o professor deve ter conhecimento especifico

sobre cada uma, para que as mesmas possam interagir no meio em que vivem.

Durante o momento da aula de arte visual, deve-se sempre instigar o olhar
das criancas as observagoes, as sutilezas que passam despercebidas, por mais
que a interagdo com o meio, sua cultura e seu modo de passar estejam sendo

aplicados.

O olhar e o saber artistico contribuem significativamente para as elaboragoes

perceptivas e reflexivas na idade infantil.

Arte, além de complementar o ensino tradicional, faz-se entender com maior

profundidade a evolu¢do humana.

Fala-se de uma realidade, onde os colégios teriam prazer em formar, e nao

seriam apenas instrumentos empresariais, ou obrigagdes governamentais. No
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mundo, na sombra da realidade, encontra-se um pequeno espago para a arte
visual. Tdo pequeno que chega a ser inexpressivo e decrescente. Na grande
maioria das escolas, a diversas formas de expressdo artistica sdo passadas com

bastante insisténcia na Educacéo Infantil.

Quando se teoriza a importincia de se trabalhar a arte visual no nosso mundo
contemporaneo, onde ela esta cada vez mais presente, ndo se pode deixar de
organizar todo este procedimento na formagao de conceitos, trabalhando na
formagao continua do professor para que primeiro ele consiga trabalhar de
forma organizada pedagogicamente, com o seu aluno. Ora, sabe-se que a arte
¢ algo ligado aos sentidos, é preciso o educador conhecer e praticar no seu co-

tidiano sécio-cultural-escolar para depois utilizar na praxis pedagogica.

Argumentar em torno das praticas pedagogicas, teoricamente discutidas por va-
rios tedricos artes-educadores, para que a pratica pedagégica seja qualitativamen-

te bem aplicada, mesmo de forma reduzida, aqui exposta, torna-se necessaria.

O contato no fazer artistico s6 se torna produtivo quando o educador possibi-
lita as criancas tocarem e experimentarem os mais variados materiais, neces-

sarios a ilustracao, por exemplo.

Ao iniciar, é importante que o professor observe o modo como as criangas
expressam seus gostos nos desenhos, como também a maneira como admiram

e apreciam sons, imagens, entre outros;

Posteriormente, conhecer o contexto das criangas, ou seja, em qual cultura
estdo envolvidas e fazer comparagoes para outros locais. Essas informacoes e

conversagdes ser um subsidio a mais para as aulas em arte.



Apos essa etapa é relevante que o educador analise e tenha consciéncia dos co-
nhecimentos e aspectos em arte que as criangas nao sabem, mas tem o direito
de saber. Assim, aos poucos, ao conhecerem e terem contato com as diversas
linguagens da arte e do contato com obras artisticas, suas historias, emogoes

expressadas por outros artistas conhecerao de direito.

Cantinho da Musica

A Msica é muito importante em vérios aspectos, principalmente na formacao da
crianga, na facilidade que proporciona para o desenvolvimento e no processo de
educac¢do. Importante destacar que a musica ndo tem sé uma fungao, ela abrange
varias areas, podendo ser trabalhada também como meio facilitador para habitos
e comportamentos, criando atividades importantes na formagdo do ser humano,

ao ensinar valores para ter higiene, respeito, agradecimento a Deus e outros.

Pode-se incorporar a educagao musical como parte integrante da formagdo do

individuo desde a infancia, atendendo a varios propositos, como para receber



os alunos, na hora do lanche, para higiene das méaos, nos momentos de apren-
dizagem e para diversdo. Esse cantinho alegra e motiva as criangas a participar

das atividades propostas.

A musica também possibilita a interagdo com o mundo adulto dos pais, avos e
outras fontes como: televisdo e radio, que rodeiam o dia a dia das criangas, que
vem formar um repertorio inicial no seu universo sonoro. Brincando fazem de-
monstragdes espontaneas, quando em familia ou por intervengdo do professor
na escola, possibilitando a familiariza¢ao da crian¢a com a musica. Em muitas

situacoes do seu convivio social, elas vivem ou entram em contato com a musica.

E preciso respeitar a maneira de ser de cada pessoa, mas para se trabalhar a
musica, deve-se renovar e buscar o melhor, principalmente ter muita imagi-
nagdo para diversificar e ndo criar rotinas, nio faltar atividades diferenciadas,

pois o repertdrio de brincadeiras ¢ muito grande.

Ha varias formas de se trabalhar a musica na escola, por exemplo, de forma ludi-

ca e coletiva, utilizando jogos, brincadeiras de roda e confec¢ao de instrumentos.

A postura do professor é muito importante para incluir a musica, apesar da
maioria dos professores ndo ter uma formagao musical especifica se o docente
buscar conhecimentos e alternativas, tendo a postura de criar um ambiente
agradavel, ter a compreensao de que a musica é importante para a formagdo da
crian¢a, bem como a linguagem musical deve ser trabalhada livremente para
as criangas se expressarem conforme cada fase, fornecendo objetos e materiais
diversos para as criagdes e desenvolvimento, estarao fazendo um belo trabalho

buscando o novo e o melhor, tanto para os alunos, como para ele, professor.
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Os primeiros contatos que a crianga tem com a musica sdo importantissimos
para a sua aprendizagem em todos os aspectos e, conforme seu desenvolvi-
mento, sempre mantendo esse vinculo, pois futuramente, quando se inicia na
educacio infantil o espago disposto para a crianga, fundamente-se no que ela

ja conheca e se familiarize, sentindo-se em um ambiente agradavel.

Na sala de aula, os trabalhos com variados objetos sonoros, de materiais dife-
renciados como metal, plastico, vidro, madeira, sdo importantes atos de explo-
ragdo dos elementos da natureza e, com movimentos de batida, esfregados e
rasgados se tornam atividades de grande valor para serem utilizadas no ensino

e aprendizagem dos alunos.

Ao trabalhar a musica na escola, ndo podemos deixar de considerar os conheci-
mentos prévios da crianca e o professor deve tomar isso como ponto de partida,
incentivando-a a mostrar o que ela ja entende ou conhece sobre esse assunto,

deve ter uma postura de aceitagao em relagao a cultura que o estudante traz.

Em algumas situacdes pode ocorrer o fato de o professor, de uma maneira
despercebida, deixar de lado o meio cultural e social da criang¢a, o que néo é
bom, pois isso pode leva-la ao desinteresse pela educagdo musical. Usar uma
determinada musica na hora de entoar a oragdo da manha. Isso pode ser en-
tendido como uma forma de expressdo e de louvor, porém ¢é necessario ter
cuidado, pois nem todos tém a mesma religido. A alternativa, neste caso, talvez
fosse pedir que cada dia uma crianga fizesse a oragdo ou cantasse uma cangao,

assim, todos teriam a chance de expressar sua cultura religiosa na sala de aula.

O trabalho com atividades musicais que proporcionam a participagido das
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criangas no envolvimento global, de experiéncias e participagdes nos atos de
ver, ouvir, tocar e outros, estimula de uma so vez a area auditiva, o movimento
no dangar, cantar, imitar, tocar instrumentos e outras exploragdes, desenvol-
vendo capacidades especificas de cada area e também apreciagdo e envolvi-

mento com o préprio ambiente.

Ensinar musica tem relagdo com a percepgao e sensibilidade do professor em
perceber como esta pode ajudar em sua aula, considerando o que as criangas
querem trabalhar relacionado ao que o professor planejou. Ele pode propor
atividades e coordena-las, mas é preciso que as criangas participem também,

escolham musicas ou atividades musicais.

6. Organizacao da semana de acolhida
dos alunos do 1° Ano

primeira semana da crianca, no 1° Ano, é uma fase de adaptagio, pois
mesmo que esteja entre alguns colegas que conhega ou na mesma escola,

seu contexto agora ¢ outro.

Esse periodo semanal de adaptagao deve ser agradavel e inesquecivel, de ma-

neira que o aluno se sinta a vontade e seguro para continuar.

Algumas situagdes que podem ser interessantes de serem criadas, conforme a

condicio e realidade de cada escola.

e A professora pode criar um momento de apresentacdo da sala e da esco-

la com as criangas, uma espécie de excursio, mostrando os ambientes como:
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banheiro, cozinha, refeitério, quadra, patios, parquinho, outras salas de aula,

biblioteca e outros.

e Importante envolver momentos diferentes na rotina, dia a dia, alternando
o inicio das aulas, como: oragdo, musica apenas cantada, musica cantada e
gesticulada, musica cantada e coreografada, contagdo de histdrias, brincadeira

ou jogo.
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e Todos os dias, a professora pode realizar a rodinha de conversa, pois é um
momento das criangas se expressarem, em temas livres ou direcionados. A
rodinha pode ser coma todos sentados ao chao, em cadeiras, em bancos e ex-

terna a sala de aula.

« Como a maioria das criangas nio sabe ler e escrever, trabalhar com desenhos
auxilia na compreensao de algumas situagdes e também é uma forma da crian-

¢a externar o que esta sentindo.
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e Familiares podem acompanhar as criangas até a porta da sala de aula, mas até
aquele limite, ndo é recomendavel que fiquem em seu interior e se demorem

nas despedidas.

e Na lista de material, vai uma solicita¢ao a familia para que na primeira se-
mana a crianga leve, intercaladamente algum objeto ou brinquedo que tenha
apego, em casa, ex.: ursinho, boneca (0), paninho, etc. Ela levard um dia sim
e outro ndo, isso ajuda na adaptag¢do, da-lhe mais confianga, mesmo que fique

dentro da mochila.
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 Na primeira semana é interessante que as criangas do 1° Ano tenham um ho-
rario de recreio um pouco maior e a saida seja um pouco mais cedo, de forma

a ndo ficar ansiosas.

7. Projetos que podem ser desenvolvidos
ha Educacao Infantil e no 1° Ano

Respeitar é Preciso:
Projeto Interdisciplinar envolvendo a Etica na Escola
com alunos do 1° Ano do Ensino Fundamental

Tema

A escola, como instituicdo de ensino, precisa trabalhar a Ftica de maneira a
levar aos alunos valores éticos e morais tdo importantes em sua vida, prin-
cipalmente no que tange as relagdes humanas, quer seja com os professores,

colegas, servidores das escolas, etc.



Justificativa

Houve um tempo, em que a escola e a familia eram mais tradicionais, exigiam
mais das criangas e por muitas vezes as coagiam. Esse tempo ja passou, entre-
tanto os valores foram sendo esquecidos e o respeito pelo outro foi deixado em
ultimo plano. A isso nio se pode considerar evolugdo, mas falta de limite, de

respeito de conhecimento e de afeto.

A familia esta atarefada demais para agir em beneficio desse ensinamento e a
escola ndo o faz permanentemente, aguardando que ela faga. Enquanto ambas
nao o fazem, as criangas se mostram cada vez mais intolerantes, intransigentes,

arrogantes, violentas, realmente sem limites e respeito por ninguém.

A ideia de elaborar este projeto surgiu dessa necessidade, de levar ao aluno/
crianca que é bem mais agradavel conviver com as pessoas respeitando as dife-

rengas, com afeto, resgatando os valores um tanto esquecidos.
Objetivos
Objetivo Geral

Mostrar através de atividades dinamicas que é preciso respeitar o outro e mo-

tivar os valores e virtudes nos alunos.
Objetivos Especificos
« Desenvolver atividades ludicas variadas;

o Criar habitos de agradecimento, de cumprimentos, de desculpas, resgatando

os valores morais;

wu
—



« Simular momentos em que a ética deve acontecer na vida das pessoas, como:

no transito, na rua, no 6nibus, em casa, na escola, etc.
Metodologia

As criangas gostam do ludico, como brincar, jogar, etc. e nessa dire¢ao, as ati-

vidades serdo desenvolvidas.

Primeiramente, a professora do 1° Ano estara fazendo a dinamica da travessia
no mar: serao dispostas cadeiras em numero reduzido a metade dos alunos
numa das paredes da sala, lado a lado, simbolizando os barcos. A sala deve-
ra estar vazia, sem outras cadeiras ou mesas, simbolizando o mar. Os alunos
deverio atravessar de um canto a outro da sala, sem descer das cadeiras, até o

outro canto. O objetivo é que eles se ajudem até chegar ao final.

Outra atividade ¢ a esquete. Os alunos serao divididos em grupos e a professo-
ra entregara um papel com uma pequena histéria com agdes éticas que eles te-
rdo que dramatizar. Um aluno serd o narrador (através de figuras) e os demais
fardo o que conta a histoéria, como: alguém que ajuda a um idoso a atravessar a
rua; um individuo que cede lugar a um idoso e outro que da lugar a uma gravi-
da no Onibus; alguém que mente para a mae e acaba sofrendo as consequéncias

e se arrepende; e outras.

A professora trabalhard produgdes de textos imagéticos e cartazes para espa-

lhar pela escola toda, com os temas trabalhados.

A turma criard, junto com a professora, um cartaz com os combinados da sala, onde

envolverao: bons hébitos de higiene, formas de cumprimento e agradecimento, etc.
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Todos os dias cantarao musicas que demonstram essas atitudes, buscando me-

lhorar as relacdes na sala.

As brincadeiras e jogos serao em grupos, sempre fazendo um rodizio, para
que as criangas brinquem a cada dia com colegas diferentes. Essas atividades
também buscardo reduzir as brincadeiras e jogos violentos, como: lutas, socos,

tapas, etc.

Nesses dias também serdo explorados contetidos como: problemas matemati-
cos envolvendo situagdes éticas; a valorizagdo do corpo do outro e os drgaos

dos sentidos, etc.

Recursos Humanos:

Alunos e professora.

Didaticos:

« Lapis, borracha, pincel atomico, lapis de cor, canetinhas hidrocor;
« Folhas de papel Crafit;

» Maquina fotografica;

« Roupas para a dramatizagio.

Avaliaciao

A avaliacio serd desenvolvida de maneira qualitativa, pois o importante ndo
serd a nota, mas a participagdo dos alunos e sua compreensdo em relagio ao

tema trabalhado.
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Respeitar é Preciso:
Projeto Ambiental “Economize Agua”: Racionamento
e Conservacao desse bem comum com alunos

Tema

Por ser um bem comum e fazer parte do meio ambiente a agua deve ser preser-
vada, uma dessas formas ¢ a economia. E importante que ela se faga a partir da

conscientizagdo com os alunos da Educagéo Infantil e 1° Ano.
Justificativa

A veiculagdo da escassez da agua e da degradagdo ambiental apon-
tam para o momento de preservar o que ainda existe, de maneira a obter uma
condi¢do de vida melhor no planeta. Pensando nisso, a ideia de desenvolver
este projeto surgiu a partir do entendimento de que a crianga é um agente de
conscientizagdo, pois ela, mesmo pequena, pode estar aprendendo e levando
as informacgOes para casa, alertando aos pais, amigos, vizinhos e parentes o

quanto ¢ importante preservar a dgua através da sua economia.

Reconhecer a dgua como fonte de vida e sua utilidade a fim de que haja abun-
dancia e conservagdo dos recursos hidricos é algo que pode perfeitamente ser

compreendido e disseminado pelos alunos da Educagio Infantil e 1° Ano.
Objetivos
Objetivo Geral

Reconhecer a dgua como fonte de vida: vegetal e animal.



Objetivos Especificos
« Conhecer através de informagdes a importancia e composi¢do da agua.
« Identificar medidas de precauc¢des para o ndo desperdicio de agua.

o Criar habitos de utilizagdo da agua na escola e em casa, adequada as condi-

¢Oes locais.
Metodologia

E importante destacar que um trabalho interdisciplinar envolve todas as dreas
do conhecimento, uma vez que o tema sera enfocado por cada uma a sua ma-

neira, explorando o que desejar.

A partir do tema agua e sua economia, os alunos estardo desenvolvendo, pri-
meiramente, pesquisas na internet e em livros que acrescentem informagoes

para a produgdo de cartazes.

Aproveitando essa produgédo de cartazes, a professora estara langando aos alu-
nos um concurso de frases para serem escritas nos mesmos. Vale lembrar que
para premiar os vencedores pode ser confeccionada, pelos alunos, uma faixa.
Devem ser trabalhados o ganhar e o perder, ja que sdo criangas na faixa etaria

de 6 anos e podem ficar contrariadas com o fato de nio terem vencido.

Através dos dados pesquisados, serd desenvolvida uma parddia coletiva. An-
tes, a professora levara para a sala um modelo de parddia, para que compreen-

dam do que se trata.

A professora convidara um técnico ambiental para dar uma palestra as criangas e
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para que responda as perguntas em relagdo ao que viram durante a visita ao riacho.

A turma organizara panfletos de conscientizag¢ao a populagao do bairro. Em

seguida, as criangas fardo uma tarde de entrega desses panfletos.

No dltimo dia, a professora trabalhara o consumo da casa dos alunos a partir

da conta de dgua, em que fardo comparagoes, graficos e exposigoes.

Pode-se observar que nessas atividades serdo envolvidas todas as areas do co-
nhecimento, mesmo que nao seja anunciado as criangas que se trata de con-
teudo de Geografia, Matematica, Historia, Ciéncias, Portugués, etc., uma vez

que o tema ¢ transversal e pode ser abrangido por todas elas.
Recursos Humanos:

Alunos, professora e comunidade (bairro onde se localiza a escola)
Didaticos:

o Lapis, borracha, pincel atomico, lapis de cor;

« Folhas de papel cenario branco;

« Papel A4 cortado em retangulos pequenos para os panfletos;

o Celular para registrar cada momento do projeto;

« Conta de dgua e marca textos coloridos;

« Folhas de papel cartdo para os graficos.

« TNT, cola e purpurina para a confec¢do da faixa.



Avaliacio

Todas as etapas serdo avaliadas a partir da participagdo e envolvimento dos

alunos. Nio serd atribuida nota, mas conceitos, como: Bom, Otimo, Excelente.
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