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APRESENTACAO

Desde meados do século XX, as palavras meio ambiente e tecnologia da
informac¢do e comunica¢do (TIC’s) estdo entre os principais debates
educacionais. Cuidar e respeitar o meio ambiente tornou-se algo primordial
nas sociedades ocidentais e as TIC’s tornaram-se um elemento basico na pro-
mogdo e desenvolvimento do ensino. Portanto, esses dois setores se unem tao

completamente na sala de aula, principalmente porque ambos sao transversais

a todas as disciplinas que sdo estudadas ao longo da Educagéo Basica.




Integrar e relacionar a educa¢ao ambiental com as TIC’s é uma tarefa ardua,
pois ndo vale tudo e é preciso se aprofundar no que se pretende mostrar aos
alunos, para que sejam capazes de assimila-lo e inclui-lo efetivamente em seus
habitos de vida. Tudo isto é possivel gragas ao fato da utilizagdo das TIC’s na
sala de aula permitir criar uma verdadeira unido entre professor e aluno, bem
como entre aluno-aluno, o que permite trabalhar e tratar topicos de uma for-

ma mais relevante do que com os métodos tradicionais.

A natureza transversal e interdisciplinar de ambos os conceitos permite uma
inclusdo efetiva na sala de aula em todos os campos académicos. No ano letivo
de 2022, milhdes de alunos estdo vivenciando um regresso as aulas, apos dois
anos de ensino remoto ocasionado pela pandemia da COVID-19. Entre aqueles
que tiveram que se adaptar, devido a responsabilidade que seu trabalho acarreta,

estao os professores, combinando tecnologia, criatividade e trabalho arduo.

Naio se sabe 0 que acontecera no futuro, nem como a educagio se transformara
a partir de agora, mas, em meio a essas incertezas, ndo restam duvidas de que
a educagao ambiental e o uso das tecnologias podem ajudar a atravessar crises
como esta e que devemos mudar a forma como nos relacionamos com o am-

biente e com as tecnologias disponiveis.

Esperamos, com este material, contribuir com os professores de todas as disci-
plinas e séries para o desenvolvimento de agdes de educagdo ambiental com a

utilizagdo da tecnologia.

André Vieira Jorddo

José Geraldo Ferreira da Silva
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POSS/BILIDADES DE USO DAS TIC’s

Apartir dos objetivos que a Educagao

Ambiental pretende alcangar, as TIC’s

podem ser reconhecidas como validas para:

» Despertar o senso critico ao analisar in-

formacdes de diferentes areas e formatos.

« Promover atividades através de mecanis-

mos interativos.

« Desenvolver a capacidade de tomar decisdes, permitindo chegar a infor-

magdo que se deseja buscar.

+ Permite a simulacdo de sistemas naturais e sociais, nos quais podemos

intervir e ver os resultados da nossa intervencao.

« Estudar em ambientes multimidia ajuda a melhorar o aprendizado co-
operativo, o pensamento critico e criativo, resolugdo de problemas, com-
portamento social, capacidade de investigagdo, além de se familiarizar

com computadores e tecnologias da informagao.



ALGUNS EXEMPLOS DE APLICACOES

N osso trabalho como educadores e intérpretes ambientais pode ser
grandemente apoiado por essa nova forma de comunicagao, enten-
dendo que ja ndo ¢ fundamental somente ter a informagdo, mas saber acessa-

-la. Podemos resumir os utilitarios da Internet no seguinte:

« World Wide Web (o servigo mais popular): Sistema de paginas

de informagao por hipertexto, imagem, som e animagao.

« Correio eletronico (e-mail): Transmissao de informagdes digi-
>

K
>@ | tais (texto direto e/ou arquivos) de forma personalizada. A mes-

ma mensagem pode ser enviada para muitas pessoas a0 mesmo

tempo, sendo muito util para grupos com interesses semelhantes.

« Foruns de debate: Pode ser comparado a um quadro de nn ®
avisos onde cada um expde sua opinido para que qualquer “‘
pessoa possa lé-la e respondé-la. Féruns especificos podem

ser criados para extrair um bom trabalho coletivo.

@ « CHAT: Comunicagao direta (escrita) em tempo real. Existem
\J também canais de discussdo especifico.



« Obtengao de arquivos: usando o formato FTP (File Transmis-

sion Protocol), conexdo com bancos de dados, cépia de progra-

mas, etc.
Enciclopédias Gerais e tematicas:

Semelhante a um dicionario enciclopédico tradicional, apresentam as in-
formagoes de forma atrativa, permitindo observar o desenvolvimento his-
térico de alguns contetdos. Elas contam com animag¢des explicar certos

fendmenos.
Aplicagoes especificas:

- Parques Nacionais: E um verdadeiro guia, com informagées de todos os

tipos, sobre os Parques Nacionais.

- Atlas 3D: Um atlas mundial que oferece uma visao mais realista do mundo
do que a representacdo plana corte tradicional eurocéntrico. Inclui noticias e

informagdes (com animagéo) do tipo de Meio Ambiente.

N
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SUGESTOES DE ATIVIDADES
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Concep¢ao, criacio e utilizagio

de um Blog Educativo dinAmico

Considerando as orientacdes me-
todoldgicas especificas necessarias
para desenvolver e integrar esta

ferramenta de apoio ao trabalho

educativo, podem ser criados di-
versos blogs, com tematicas ambientais diversificadas, ou somente um, com

informacdes ambientais do pais, do estado ou do municipio.

Pode ser utilizada a plataforma Wordpress ou Blogger, ambas gratuitas e de
facil utilizagao, proporcionando aos alunos usufruirem da facilidade de acesso
proporcionada pela Web, interagindo e enriquecendo constantemente a ferra-

menta.

Ali podem ser publicadas informacdes relacionadas a questdes da educagiao
ambiental para o desenvolvimento sustentavel, separadas por notas académi-

cas e com a vantagem de ter a possibilidade de dar contribui¢des ndo somente
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para os alunos, mas toda a comunidade. Também podem ser incluidos links
para acessar pesquisas de diagndstico, cursos virtuais e avaliagoes de verifica-
¢do. Além disso, o recurso fica disponivel 24 horas por dia e é de livre acesso, o

que é considerado uma vantagem.

Design de atividades interativas com o aplicativo JClic

Podem ser elaboradas ativida-
des ludicas e interativas por

JClic

meio do aplicativo JClic, cuja

finalidade é aproximar os alu-
nos de forma dindmica da
apropriagdo de conceitos importantes para o desenvolvimento sustentavel. O
JClic é um software gratuito que pode ser utilizado em todas as disciplinas do
curriculo para criar, realizar e avaliar atividades educativas, tais como quebra-

-cabegas, palavras cruzadas, enigmas, dentre outras.

W memary (La castanyada] - JCtic LoE

[~ : pur
2 Molt béd [
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Os alunos participaram das aulas criando ou resolvendo as atividades propos-
tas, que podem incluir quebra-cabegas com os objetivos do desenvolvimen-
to sustentavel; completar o texto com conceitos da educagdo ambiental, sopa
de letrinhas cujo contetido pode enfocar as principais questdes tratadas pela
educagao ambiental para o desenvolvimento sustentavel; identificar pares com
classes de ecossistemas; e palavras cruzadas com termos associados ao proble-

ma da agua, explosao populacional, desertificagdo e biodiversidade.

Campanha de economia de agua e

energia utilizando videos

Para trabalhar o tema mudangas climati-
cas e problemas hidricos, podem ser uti-
lizados videos do YouTube ou feitos pelos
alunos, além de oficinas sobre conserva-
¢do e gestao dos componentes ar, dgua e

solo.

Como resultado, podem ser geradas cam-
panhas permanentes nas dependéncias
da escola, que podem ser ampliadas para

toda a comunidade, o que demanda o

desenvolvimento de cartilhas e cartazes
para facilitar a conscientizagdo sobre o tema. Para fazer isso, os alunos podem

criar anuincios no Publisher ou no PowerPoint.
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Workshop Gestao de Residuos Sélidos

Em relagao a questdo da gestao
de residuos sélidos, os profes-
sores podem realizar uma ofici-
na em sala de aula com o auxilio
de videos, como o disponivel no
Youtube intitulado Pegada eco-
légica  (https://www.youtube.
com/watch?v=XZcd5tyO2fI).

Em seguida, com base em informacdes consultadas pelos alunos na internet,
estes devem gerar propostas que visem a aquisi¢do de habitos de consumo res-
ponsaveis e a reciclagem de residuos sélidos. Além disso, o conteudo suscita
o estabelecimento do habito de separar os residuos da fonte, para recuperar

materiais reciclaveis em seu ponto de origem.

Ao final da oficina, podem ser sugeridas atividades ludicas de aplicagao, reali-
zadas no Microsoft Publisher, que serdo posteriormente compartilhadas com

a comunidade educativa.

Utilizagao das redes sociais

As redes sociais podem ser utilizadas com o objetivo de ensinar temas rela-
cionados ao desenvolvimento sustentavel e dinamizar as aulas, com o apoio

de uma nova ferramenta tecnoldgica. A partir da observagdo dos problemas



ambientais em nivel local e da forma como eles afetam a economia e a socie-
dade, os alunos podem ser convidados a interagir e, a partir de sua constante
interagao, a se sentir parte do meio ambiente e agente de mudanga, nao s
pelos proprios habitos ambientais, mas pela sua transmissao ao grupo mais

proximo, como a familia e a escola.

Nao se trata, dessa forma, de apenas dar informagoes, mas de educar para re-
solver problemas cotidianos que afetam a qualidade de vida dos alunos e de
suas familias. Os professores podem ir suscitando temas em torno da educa-
¢do ambiental para o desenvolvimento sustentavel para serem abordados nas
redes, como a mudanga climética, a explosdo demografica, problemas da agua,
avanc¢o do mar, desertificacdo e biodiversidade, dentre outros. Junto a isso, po-
dem ser utilizadas diversas ferramentas como féruns, pesquisas, videos, ava-
liagdes e links de interesse que promovem uma nova forma de aprender e se

relacionar com o meio ambiente.
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JOGOS

WORDWALL

Diversos jogos online, em formato de quizz, para todos os niveis, que tratam
da sustentabilidade, reciclagem, meio ambiente, lixo, plasticos, dentre outros.
Para ser jogado online e fornecendo a resposta correta na hora. Também dis-

ponibiliza a op¢ao de criar jogos.

Meio ambiente MEIO AMBIENTE Quiz sobre o Meio Ambiente
Vire as pegas por KellyS3 Abra a caixa por Artefani Abra a caixa por GuiB

MEIO AMBIENTE Caca- Palavra sobre Meio Ambiente CURIOSIDADES SOBRE O MEIOQ
Diagrama marcado por Caupaiva Caca-palavras por Amarallucianal AMBIENTE

https://wordwall.net/pt-br/community/jogos-sobre-meio-ambiente
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Jogo da memoria e jogo da reciclagem, desenvolvidos pela UNESP. Para os

primeiros anos de escolaridade.

EEEEE
[efoleefo

https://www.ludoeducativo.com.br/pt/play/jogo-da-sustentabilidade
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CORRIDA SUSTENTAVEL

Idealizado pela Secretaria do Meio Ambiente de Gramado-RS, pode ser baixa-

do e impresso, para ser jogado em sala de aula. Para alunos a partir do 5° ano.

Secretaria do Meio Ambiente de Gramado -1! i _k:
JOGO - Corrida Sustentavel %37+ ™"
stenmabilidade peg
ordwall net jogos-sobre-meio-ambiente

tvfjogos-sobre-meio-autbiente . »

https://www.gramado.rs.gov.br/storage/attachments/m4uwMuxyim5tm-

Pi5esDaUwW VhSUKHYMRyejIvRFH.pdf
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CIDADE VERDE

Os alunos se tornam gestores de uma cidade, ganhando pontos com as
acOes sustentaveis ou perdendo, quando é penalizado. Para alunos do en-

sino fundamental II.

@ [ discowerykidubrasil wal.combrjogr

https://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=5361
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SOS MATA ATLANTICA

Jogo para download pelo Facebook ou Android, onde o jogador é um ativista
que deve proteger a floresta. Ao longo do jogo sdo passadas diversas informa-
¢Oes sobre a Mata Atlantica e a biodiversidade existente. Para estudantes do

ensino fundamental II.

<= CREDITOS

https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/sos-mata-atlantica.html
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g
GREENPEACE

Jogos educativos do Greenpeace, entidade nao governamental dedicada ao
meio ambiente em todo o mundo, com temas para todas as idades. Também

disponibiliza videos sobre os principais problemas ambientais da atualidade.

https://www.greenpeace.org/brasil/
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Descubra o Brasil através do GOOGLE EARTH

Diversos videos e planos de aula sobre temas ambientais brasileiros, utilizando

imagens de satélite, videos e mapas. Contetidos para toda a Educagdo Basica.

O site pode ser utilizado para o professor planejar suas aulas e para pesquisa

dos alunos, oferecendo conteddos de forma atrativa e bem fundamentada.

Eu sou a agua Eu sou Mudanga Eu sou o alimento

VEJA NO VIAJANTE =

https://www.google.com/intl/pt-BR_br/earth/education/brazil/
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Welcome to Maps Engine Lite!

CrRats pOweriul Cusiom mags

Google Earth Engine { > = 49

arganize Style
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Google Earth Engine e Google Maps Engine. Catdlogo de imagens de satélite e

conjuntos de dados geoespaciais com recursos de andlise em escala planetdria,

identificando mudangas na cobertura florestal, previsao de surtos de doengas.

Go gl Earth Engine i ) em 3

https://earthengine.google.com/
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Global Forest Watch possibilita que os alunos fagam seu proprio mapa flo-
restal de qualquer local do planeta. Para alunos das séries finais do ensino

fundamental II.
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PALAVRAS FINAIS

Ouso das tecnologias permite vislumbrar as potencialidades que pos-
suem em sala de aula como uma proposta metodologica e base de no-
vas aprendizagens, tanto no aluno como no trabalho do corpo docente, per-
mitindo a participagdo ativa dos estudantes a uma ampla gama de atividades,

tornando-os participantes ativos em seu aprendizado.

Ter acesso a um novo ambiente de aprendizagem conecta o conhecimento e
as habilidades da sala de aula com o contexto real, o que permite uma maior
motivagdo para as tarefas, o que permite que o aluno desenvolva todas as
dimensdes que compdem a competéncia digital, tornando-se um multiplica-
dor do que foi aprendido para além da escola, isto é, estendendo a aprendi-

zagem ao seu ambiente familiar e social.

Dentro dessas potencialidades, cabe destacar que as possibilidades didaticas
que as tecnologias fornecem sdo imensas e neste material foram apresenta-
das somente algumas das milhares que os professores podem dispor e criar,
a partir das propostas curriculares e da organizagdo escolar, sendo possivel
a criagdo de um banco infinito de recursos organizados, compartilhando e

expandindo a rede de aprendizado.



Para a incorporagdo das TIC’s em projetos futuros, recomenda-se realizar
uma reestruturagao do curriculo, planejamento, metodologia e avaliagao, a
fim de aproveitar a0 maximo as vantagens geradas pela tecnologia no ensino
e aprendizagem, de modo a nao se limitar ao uso instrumental das mesmas

sem qualquer objetivo pedagogico.

Sugere-se planejar muito bem o tempo necessdrio para que os alunos alcan-
cem as competéncias ambientais, que dependem das necessidades e da meto-
dologia utilizada a critério do professor. As propostas de educagdo ambiental
devem ser um modelo, onde o aluno, além de obter conhecimento ambien-
tal, deve realizar praticas, para alcangar maior sensibilidade e consciéncia
para a conservagao e preservacao do meio ambiente. Neste sentido, as TIC’s

sao grandes e importantes aliadas.

Este material faz parte da dissertagdo de Mestrado Profissional em Ciéncia, Tec-
nologia e Educagio da Faculdade Vale do Cricaré, do aluno André Vieira Jorddo,

sob a orientagdo do Prof. Dr. José Geraldo Ferreira da Silva.
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