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1. Apresentacado

abordagem inclusiva no ensino de matematica para estudantes com
ATranstorno do Espectro Autista (TEA) é um compromisso priorita-
rio na educacao inclusiva. Este guia, intitulado Multiplicagdo para Todos:
Um Guia Didatico de Praticas Inclusivas para Alunos com TEA, surge
como resultado de um estudo conduzido no 4mbito de uma Dissertacio
de Mestrado Profissional apresentada ao Programa de Pds-Graduagao em
Ciéncias, Tecnologia e Educa¢ao do Centro Universitario Vale do Crica-
ré. A pesquisa envolveu a colaboracio de nove profissionais, incluindo
professoras de matematica dos anos iniciais do ensino fundamental, uma
pedagoga e a professora da sala de Atendimento Educacional Especiali-
zado (AEE) em uma escola da Rede Publica Municipal da Cidade de Sao
Mateus - ES.

A trajetdria que culmina nesta obra teve origem em um estudo de
mestrado, no qual exploramos a complexidade do ensino de matematica
para alunos e alunas com TEA. Durante esse percurso, enfrentamos desafios
significativos e nos deparamos com oportunidades de aprendizado enrique-
cedoras, o que nos impulsionou a compartilhar nossos conhecimentos e

insights com a comunidade educacional.
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Como educadores, temos a plena consciéncia de que cada aluno e cada
aluna sdo unicos, e essa singularidade se torna ainda mais evidente no caso
dos alunos com TEA. Cada um deles apresenta um conjunto distinto de habi-
lidades, desafios e estilos de aprendizado. Portanto, ao desenvolver este guia,
mantivemos constantemente em mente a diversidade presente em nossas salas
de aula, a pesquisa com os profissionais da educagdo acima citados e a ne-
cessidade de ajustar nossas estratégias de ensino para atender as demandas

individuais.

O titulo deste guia, Multiplicagdo para Todos, reflete nosso firme com-
promisso com a inclusao. Para nods, a inclusdo ndo é apenas uma palavra, mas
uma pratica que adotamos com paixdo e dedicagdo. Almejamos proporcionar
a todos os estudantes, independentemente de suas particularidades, a oportu-
nidade de explorar o universo da matematica, compreendendo e dominando
conceitos, desenvolvendo habilidades praticas e desfrutando de uma educagio

genuinamente significativa.

Dentro deste guia, vocé encontrara atividades ludicas relacionadas a jo-
gos tradicionais, todas elas com enfoque na multiplicagdo, meticulosamente
elaboradas para alunos e alunas autistas do 3° e 4° anos do ensino fundamen-
tal. Essas atividades buscam ndo apenas fomentar habilidades matematicas
fundamentais, mas também promover a inclusio e a participagao ativa de to-

dos os/as estudantes.

Conhecemos a importancia do ludico no processo de ensino e apren-
dizado da multiplica¢ao para alunos e alunas autistas. As atividades ludicas

emergem como um recurso eficaz para tornar a multiplicagdo mais cativante
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e reduzir a ansiedade frequentemente associada a essa disciplina. Além disso,
o emprego do ludico permite que os/as estudantes explorem os conceitos de
multiplicagdo de forma pratica, visual e interativa, o que se revela especialmen-

te benéfico para as criangas com TEA.

A medida que avangarmos, apresentaremos cinco sugestdes de ativida-
des relacionadas & multiplica¢ao, todas com o proposito de tornar o ensino
da matematica mais envolvente e acessivel, concentrando-se exclusivamente
na multiplicagdo. Desvendaremos o poder do ludico, presente nos jogos, para
desmitificar a multiplicagao, fornecendo aos alunos autistas uma base sélida

para o sucesso nesta disciplina e em suas vidas.

E fundamental lembrar que cada aluno é tinico, demandando flexibilidade
nas estratégias de ensino para atender as suas necessidades especificas. Iniciemos,
assim, essa jornada de descobertas e aprendizado, incorporando abordagens in-
clusivas e atividades ludicas com foco na multiplica¢do, visando tornar o ensino

da matemética uma experiéncia recompensadora para todos os estudantes.




2. Abordagens inclusivas no
ensino de matematica para
alunos com transtorno do
espectro autista a partir
de recursos pedagogicos
concretos e ludicos

Oensino da matematica na Educagdo Bésica é um desafio constante, espe-
cialmente quando se trata de alunos com Transtorno do Espectro Autista
(TEA). A complexidade da aprendizagem matematica para esses estudantes exige
abordagens pedagdgicas especificas e adaptadas as suas necessidades. A utilizagao
da ludicidade no ensino é um elemento fundamental, especialmente ao lidar com
alunos autistas. Através de atividades ludicas, as criangas nao apenas aprendem
conteudos matematicos, mas também desenvolvem habilidades essenciais para a
vida em sociedade. Ao incorporar jogos e dindmicas em sala de aula, os educado-
res podem motivar as criangas, promovendo nio apenas o aprendizado dos con-
tetidos do curriculo, mas também a interacio social, a solidariedade, a concentra-

¢do e o entendimento das regras e sua aplicagdo no cotidiano (ANTUNES, 2012).

O uso de atividades lidicas no ensino de matematica nao deve ser indis-
criminado. Cada atividade deve ser planejada com consideragao as necessidades
especificas do aluno e ao contetdo a ser ensinado, de modo a evitar a sobrecarga
e amonotonia. Além disso, é essencial que o professor leve em conta a diversida-

de dos alunos e respeite suas diferencas culturais e sociais.
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A utilizacdo de recursos ludicos vai além do ambiente escolar, uma vez
que jogos e brincadeiras fazem parte da experiéncia humana desde tempos
antigos, desempenhando um papel crucial na escolha das atividades ludicas. A
cultura e o contexto social de cada aluno sdo determinantes na selecio dessas

atividades.

O jogo aprimora o raciocinio loégico e contribui para as demais dreas de
aprendizagem, transformando o aluno em uma pessoa capaz de perceber si-
tuacdes educacionais, politicas, econdmicas e sociais. A inclusdo de um aluno
autista em uma sala de aula regular envolveu sessdes durante as quais foram
discutidos conceitos matematicos, como Produtos Notaveis e Equagdes do 2°
grau. Os resultados destacaram a importancia dos instrumentos mediadores,
sejam materiais ou semidticos, no processo de ensino e na inclusao efetiva do
aluno, promovendo o desenvolvimento de habilidades antes nao percebidas

(FLEIRA; FERNANDES, 2019).

Em resumo, as praticas pedagdgicas baseadas em recursos concretos e
ludicos desempenham um papel fundamental no ensino de matematica, em
especial, a multiplicagdo para alunos autistas. Elas ndo apenas auxiliam na
aprendizagem dos conteudos, mas também promovem o desenvolvimento in-
tegral dos alunos, preparando-os para enfrentar os desafios da vida cotidiana.
Portanto, os educadores devem incorporar estrategicamente o ludico em sua
abordagem pedagdgica, levando em consideragdo as caracteristicas individu-

ais e a diversidade cultural de seus alunos.



3. Atividades de multiplicacao
para o publico autista:
Promovendo a aprendizagem
matematica de forma
inclusiva

Oensino de matematica para alunos com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) apresenta desafios e demanda abordagens pedagogicas adaptadas
as suas necessidades especificas. Neste contexto, o uso de atividades de mul-
tiplicagao se revela uma ferramenta valiosa para promover a aprendizagem
matematica de maneira inclusiva, permitindo a compreensédo de conceitos ma-

tematicos e estimulando o desenvolvimento de habilidades sociais.

Nesta se¢do, apresentaremos cinco atividades de multiplicagdo cuida-
dosamente elaboradas, considerando as particularidades e caracteristicas dos
alunos com TEA. Cada atividade é fundamentada em principios pedagdgicos
que visam tornar o ensino de matematica mais acessivel e significativo para
esse publico, proporcionando oportunidades nao apenas para adquirir conhe-
cimentos matematicos, mas também para se envolver ativamente, interagir

com os colegas e desenvolver habilidades praticas essenciais.
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3.1. Explorando a multiplicacao com palitos

Antes de explorarmos esta emocionante atividade, vamos mergulhar no
mundo da matematica e descobrir como podemos usar objetos simples

para compreender melhor a multiplicagao.

A multiplicagdo é uma operagdo matematica fundamental que nos ajuda
a encontrar resultados rapidamente quando temos grupos iguais de numeros.
Imagine, por exemplo, que temos trés grupos de dois objetos cada. Queremos
descobrir quantos objetos temos no total. Podemos multiplicar 3 (os grupos)
por 2 (os objetos em cada grupo) para encontrar a resposta, que é 6. Assim, a

multiplicagdo nos ajuda a somar rapidamente e resolver problemas.

Nesta atividade, usaremos palitos de picolé e rolinhos de papel nume-
rados para representar a multiplicacdo de uma forma visual e pratica. E uma

maneira divertida de aprender e praticar a multiplicagdo. Vamos comegar!

Segue um modelo do meu acervo pessoal (Figura 1):

Figura 1 - Explorando a Multiplicacdo com Palitos

Fonte: Acervo pessoal.
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Agora que vocé ja viu a representac¢ao visual do que faremos nesta ativi-
dade emocionante, é hora de comegar a construir o conceito de multiplicagao
de uma forma pratica e divertida, especialmente pensada para alunos autistas.
Esta atividade foi projetada para professores que desejam apoiar o aprendizado
de matematica de alunos com autismo, mas todos sio bem-vindos a participar.
Vamos embarcar nesta jornada de aprendizado juntos e explorar a matematica

de uma maneira envolvente e interativa.

Descrigao da Atividade:

Nesta atividade, “Explorando a Multiplicagdo com Palitos,” os alunos,
em especial, os autistas, terao a oportunidade de construir conceitos funda-
mentais de multiplicacdo de forma prética e envolvente. Para preparar a ativi-

dade, vocé precisara dos seguintes materiais:

« 9 rolinhos de papel

« Papeldo para a base

« Papel para encapar o papelao

« Plastico adesivo (tipo “contact”)
« Pincel para quadro branco

« | Palitos de picolé

Preparagio da atividade:
Comece reunindo 9 rolinhos de papel, que serdo os componentes-chave
da atividade. Coloque-os sobre um pedaco de papeldo e encapem o papeldo

com papel de sua preferéncia. Isso criara a base para o jogo.

Cubra o papeldo com plastico adesivo para que seja possivel escrever

nele com um pincel de quadro branco.

—
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Cole numeros em cada um dos 9 rolinhos de papel. Eles representarao
os fatores na multiplicacao. Além disso, tenha palitos de picolé suficiente a

disposi¢do dos alunos/as.

Desenvolvimento da Atividade:

Essa atividade pode ser desenvolvida de duas maneiras:

a) Sorteio de Operacdes:

« Inicie a atividade com um grupo de alunos/as.

« Prepare vérias operagdes de multiplicacdo separadamente, cada uma sem a
resposta.

« Peca a uma crianga que sorteie uma dessas operagdoes.

« Ela terd, por exemplo, “trés vezes dois” e deve usar os palitos para representar
essa expressdo. No exemplo, ela colocara dois palitos dentro de trés rolinhos
de papel.

« Em seguida, recolha os palitos, entregue-os a crianga e pega que ela conte quan-

tos palitos de picolé tem no final. Esse nimero sera o resultado da operagio.

a) Resolugao de Atividades Impressas:

o Além da abordagem de sorteio, vocé pode usar essa atividade para resolver
atividades impressas de multiplicagao.

« As criangas podem usar os rolinhos de papel e os palitos de picolé para resol-
ver as operagdes nas atividades impressas.

« Essa atividade é um recurso valioso para o ensino e aprendizado da multi-
plica¢do, proporcionando uma abordagem pratica e envolvente para a cons-
trucao de conceitos matematicos. Ela envolve os alunos na resolucdo de pro-

blemas e refor¢a a compreensao da multiplicagio.
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A medida que exploramos a atividade Multiplicagio com Palitos, lem-
bramos a importancia de tornar a matematica acessivel e inclusiva para alu-
nos autistas. Esta abordagem pratica oferece um caminho envolvente para a
compreensao da multiplicagcao. Lembre-se de adaptar as atividades as neces-
sidades especificas de seus alunos enquanto continuamos nossa jornada de
aprendizado inclusivo. Fique atento/a as proximas atividades em nosso guia
‘Multiplicagao para Todos: Um Guia Didatico de Praticas Inclusivas para

Alunos Autistas.

3.2. Descobrindo a multiplicacdo por meio da
adicdo

N esta segunda atividade, intitulada “Multiplica¢do pela Adi¢ao: Um Ca-
minho Inclusivo’, convidamos professores, alunos e todos os interessa-
dos a embarcarem em uma jornada empolgante para compreender o conceito
de multiplicagdo de maneira envolvente e inclusiva. Reconhecemos que a mul-
tiplicacdo pode parecer abstrata para muitos, com férmulas como “2 vezes 2”
que as vezes exigem a memoriza¢do sem uma compreensio real. No entanto,
acreditamos que o entendimento da multiplicagdo pode ser muito mais pro-

fundo e significativo, especialmente para alunos autistas.

Antes de mergulharmos na atividade, é fundamental compreender a
ferramenta central que torna essa experiéncia de aprendizado unica e acessi-
vel para todos. As fichas de multiplicagdo (figuras 2, 3 e 4), cuidadosamente

projetadas, servirdo como nosso guia ao explorar o conceito de multiplica-

—
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¢do de uma maneira significativa. Cada ficha é uma janela para um mun-
do onde a matematica se torna tangivel, permitindo que alunos, incluindo
aqueles no espectro autista, visualizem a multiplica¢do como uma forma de

adigao repetida.

Figura 2 - Atividade Multiplicacdo pela adicdo — em branco

2X T —
DUAS VEZES ONUME;O
O =
3X e
TRES VEZES O NUME;;
C O el s

Fonte: Acervo pessoal.

Figuras 3 e 4 - Atividade Multiplicacdo pela adi¢do - cartdo revestido com plastico
adesivo

ixY -4

W@ e(W=12

Fonte: Acervo pessoal.
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Agora, vamos dar uma olhada mais detalhada em como essas fichas fun-
cionam. Cada uma delas é composta por trés linhas, cada uma desempenhan-
do um papel fundamental na compreensao da multiplicagao. A primeira linha
apresenta um numero, que é o fator de multiplica¢do, indicado pelo sinal de
vezes (X) e seguido por um espago em branco, o sinal de igual (=) e mais um

€spago em branco.

A segunda linha, logo abaixo do nimero, contém uma descri¢dao que
representa o fator de multiplicagdo. Essa descri¢ao é acompanhada da expres-
sdo “vezes o nimero’, seguida por um espago em branco. Uma seta direciona o
olhar do leitor da descri¢do para o espago em branco na primeira linha, estabe-

lecendo a conexdo vital entre a descri¢do e o fator de multiplicagao.

A terceira linha é composta por uma série de circulos ovais, cada um se-
guido pelo sinal de mais (+). O numero de circulos ovais coincide com o valor

do fator de multiplicacio, criando uma representagao visual da adicéo repetida.

Agora que entendemos o funcionamento dessas fichas, estamos prontos
para embarcar em nossa jornada de aprendizado inclusivo, explorando a mul-

tiplicacdo de uma maneira que faz sentido e é significativa. Vamos comegar!

Descrigao da Atividade:

Nesta segunda atividade, intitulada Descobrindo a Multiplicagdo por
meio da Adigdo, convidamos professores, alunos e todos que desejem explo-
rar uma maneira empolgante de compreender o conceito de multiplicagdo.

Sabemos que a multiplicacio pode parecer abstrata para muitos, com for-



mulas como “2 vezes 2” que as vezes parecem exigir uma memorizagdo sem
sentido. Mas o entendimento da multiplicacao pode ser muito mais profun-

do e significativo.

Preparacao da Atividade: Como fazer as fichas?

Vamos abordar a multiplicagao de uma perspectiva pratica e tangivel,
conectando-a a adi¢gdo. Em vez de encarar a multiplicacio como uma série de
numeros isolados, vamos explora-la como um processo de adigdo repetida. Por
exemplo, “2 vezes 2” ndo ¢ apenas uma féormula magica, mas significa somar
o nimero 2 a si mesmo duas vezes. E o ato de adicionar, de forma repetida, o
nimero 2 consigo mesmo, que nos leva ao resultado de 4. Essa abordagem nos
ajuda a visualizar e compreender o processo por tras da multiplicagdo, tornan-

do-o muito mais acessivel e significativo.

Antes de comegar a atividade, é importante confeccionar as fichas que

serdo usadas. Aqui estdo os materiais e o processo para criar essas fichas:

Materiais Necessarios:

« Papel cartdo branco: Serd usado como base para as fichas.

« Plastico adesivo: Para proteger as fichas e torna-las reutilizaveis.

« Impressora: Para imprimir as fichas com niimeros e descrigdes.

« Caneta para quadro branco: Para escrever nos plasticos adesivos e preencher

as fichas com numeros.

Passos para Criar as Fichas:

« Imprima as fichas: Utilize a impressora para imprimir as fichas que contém



nimeros e descrigoes de acordo com a atividade. Certifique-se de que as im-
pressoes estejam claras e legiveis.

« Cole as fichas no papel cartdo: Cole as impressdes em papel cartdo branco.
Isso dara as fichas uma base sélida e tornara mais facil escrever nelas com a
caneta para quadro branco.

« Cubra as fichas com plastico adesivo: Aplique o plastico adesivo nas fichas
para protegé-las e tornd-las reutilizaveis. Certifique-se de alisar bem o plastico
para evitar bolhas ou dobras.

« Escreva nos plasticos adesivos: Use a caneta para quadro branco para escre-
ver os nimeros nas fichas, de acordo com o fator de multiplicagdo. O plastico
adesivo permite que vocé escreva e apague facilmente, tornando as fichas reu-

tilizaveis para futuras atividades.

Agora que as fichas estdo prontas, vocé pode usa-las para realizar a ati-
vidade e ajudar os alunos a compreenderem a relagdo entre multiplicagdo e
adicao. Essa abordagem pratica e tangivel torna o aprendizado da matematica

mais envolvente e acessivel

Desenvolvimento da Atividade: Orientag¢des para Professores Trabalhando
com Alunos Autistas

Com a preparac¢io das fichas concluida, é 0 momento de demonstrar
como utiliza-las de forma eficaz ao trabalhar com alunos autistas. Este guia foi
projetado para auxiliar professores na promogao de um aprendizado inclusivo

e acessivel para todos os alunos, incluindo aqueles no espectro autista.

Ao executar esta atividade, os nimeros na parte superior da ficha serdao

usados para preencher uma tabela especial. Flexibilidade ¢ a chave aqui. Os



professores tém a opgdo de preencher os numeros de acordo com as necessi-
dades dos alunos ou de adotar um método mais ludico. Isso pode envolver a
colocagdo de numeros de 1 a9 em uma vasilha e permitir que a crianca escolha
um numero. Esse nimero escolhido se tornara o fator de multiplica¢ao. Por
exemplo, se a crianca escolher o numero 5, ela o colocara na tabela, represen-

tando “2 vezes 57, o que equivale a somar o numero 5 duas vezes.

Essa abordagem flexivel e adaptavel visa criar um ambiente de aprendi-
zado inclusivo, onde cada aluno, incluindo aqueles no espectro autista, tem a
oportunidade de compreender e praticar o conceito de multiplica¢ao de forma

significativa e acessivel.

Preparagao Inicial:
Distribua as fichas prontas para os alunos, garantindo que cada aluno, in-

cluindo os alunos autistas, tenha uma ficha com um ntimero na parte superior.

Exploragao do Conceito de Multiplicagao:

Ao explicar o conceito de multiplica¢ao, lembre-se de que muitos alunos
autistas se beneficiam de abordagens visuais e concretas. Use imagens, histo-
rias visuais ou outros recursos que possam tornar o conceito de “X vezes o

nimero” mais tangivel.

Escolha do Fator de Multiplica¢ao:

Leve em consideragio as preferéncias dos alunos autistas ao escolher o
método de sele¢ao do fator de multiplicagao. Alguns podem preferir escolhas
diretas e previsiveis, enquanto outros podem se sentir mais envolvidos na es-

colha aleatdria.
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Preenchimento da Tabela:
Ajude os alunos autistas a preencher a tabela de forma atenciosa e in-
dividualizada. Alguns podem precisar de apoio adicional ou de um ambiente

tranquilo para se concentrar.

Promova a Comunicagdo e o Compartilhamento:
Esteja atento as diferentes formas de comunicagao dos alunos autistas.
Alguns podem preferir comunicagao visual, gestual ou apoio de comunicagdo

alternativa. Crie um ambiente inclusivo e acolhedor para a expressao dos alunos.

Reutilizacao e Pratica:
Lembre-se de que a reutilizacdo das fichas é essencial, permitindo que
os alunos, incluindo os autistas, pratiquem o conceito de multiplicagdo de for-

ma continua.

O uso das fichas e da tabela promove uma abordagem pratica e visu-
al para o aprendizado da multiplicagdo, tornando-o mais acessivel a todos
os alunos, incluindo aqueles no espectro autista. A adaptagao e a indivi-
dualizagdo das atividades sdo fundamentais para atender as necessidades
especificas de cada aluno, garantindo que o aprendizado seja significativo

e inclusivo.

Essa atividade ndo apenas ensina o conceito de multiplicagcao, mas
também encoraja todos os envolvidos a compreender o raciocinio sub-
jacente. A matematica deixa de ser uma série de numeros a serem me-
morizados e se torna uma compreensio pratica de como os numeros se

relacionam.



3.3. Multiplicacdo com o jogo Uno

N esta terceira atividade, exploraremos a multiplicacdo de maneira ladica
e envolvente, utilizando o popular jogo Uno. O objetivo é transformar o
interesse natural dos alunos pelo Uno em uma poderosa ferramenta educacio-

nal para tornar a multiplicagdo mais acessivel e divertida.

Material Necessario e Preparagio:

« Jogo Uno

o Papel cartdo

« Tinta verde (ou fita verde)

o Duas folhas de papel A4 impressas com retangulos
« Plastico adesivo

» Marcador para quadro branco

Instrugoes de Preparacao:

« Comece com uma folha de papel cartio e adicione uma borda verde, tornan-
do o material mais atrativo.

o Imprima dois retangulos em papel A4 e cole-os no papel cartao, criando um
grande “X” no primeiro retdngulo e um sinal de igual (=) e uma linha horizon-
tal no segundo retangulo para escrever os resultados.

o Escreva o nome da atividade em letras maitsculas no topo do papel
cartdo.

o Cubra o papel cartido, preparado com os demais itens, com plastico adesivo.

Agora vocé tem um material pratico e visualmente atraente para condu-

zir a atividade “Multiplicagdo com o Jogo Uno (figuras 5).
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Figura 5 - Multiplicagdo com o jogo Uno - matematica divertida

Fonte: Acervo pessoal.

Desenvolvimento da Atividade:
Objetivo:
Incentivar os alunos a praticar a multiplicagdo de forma divertida, usan-

do as cartas do Uno para criar equagdes e calcular resultados.

Inicio do Jogo:

Explique que eles jogardo Uno de uma maneira especial.

Cada jogador pega uma carta de seu conjunto de cartas e a coloca com

a face para cima.

Resoluc¢io das Equagdes:
Cada jogador deve resolver a equagio da carta, como “X vezes o nume-
ro,” em um curto periodo (cerca de 15 a 30 segundos). Pergunte a cada jogador

o resultado, sem fornecer feedback imediato.

Jogadores corretos recebem as cartas da rodada. Se ambos acertam,
cada um pega uma carta. O jogo continua até que todas as cartas sejam usadas,

e o vencedor é o jogador com mais cartas no final.



Esta atividade combina diversio e aprendizado de forma envolvente,
tornando a multiplicagdo compreensivel e estimulante para alunos autistas. O
foco é promover a aprendizagem inclusiva, tornando a matematica uma ex-
periéncia alegre e significativa. Integrar o Uno a sala de aula é educacional e

divertido.

3.4. Domino de multiplicacdo

N o universo do aprendizado matematico inclusivo e acessivel, a atividade
4 - “Domind de Multiplicagao” é uma porta de entrada para uma experi-
éncia de aprendizado dindmica e divertida. Nesta atividade, exploraremos como
o tradicional jogo de domind pode se transformar em uma ferramenta educacio-
nal cativante, proporcionando aos alunos autistas a oportunidade de praticar e
compreender a multiplicagiao de uma forma envolvente. Vamos descobrir como o

dominio da matematica pode ser tio envolvente quanto uma partida de domino.

Descrigao da Atividade:

A Atividade 4, conhecida como “Dominé de Multiplica¢ao”, oferece
uma abordagem criativa e envolvente para ensinar matemdtica, especialmente
a multiplicagdo, a alunos autistas. Este jogo de domind transforma um passa-
tempo comum em uma ferramenta de aprendizado, promovendo uma experi-

éncia educacional divertida e significativa.

Confeccio e Preparacao da Atividade:
Para confeccionar e preparar esta atividade de “Domind de Multiplica-

¢d0,” vocé precisara reunir os seguintes materiais:



« Papel cartao de qualquer cor.

« Vocé precisara de pegas de domind impressas em papel A4. Para prepara-las,
cole o papel A4 no papel cartdo, cubra com plastico adesivo e recorte cada peca
individualmente, garantindo que elas tenham a mesma aparéncia das pegas

ilustrativas da figura 6.

Figura 6 - Dominé de multiplicagao

Fonte: Acervo pessoal.

Certifique-se de dividir as pegas igualmente entre os participantes, tor-
nando o jogo adaptavel para ser jogado entre dois ou trés alunos. O jogo segue
as regras tradicionais do dominé, com os jogadores se revezando em suas jo-
gadas, mas agora eles estardo em busca de correspondéncias que resultem em

calculos de multiplicacio.

Desenvolvimento da Atividade:

O objetivo principal deste jogo ¢é proporcionar aos alunos a oportunida-
de de praticar habilidades de multiplicagdo de maneira lidica. A medida que o
jogo progride, os participantes procuram corresponder uma pega de dominé

aquela que estd na mesa, garantindo que o resultado da multiplicagdo coincida
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com os numeros indicados nas extremidades das pegas. Por exemplo, se as
extremidades indicarem “2 vezes 7” e “4”, os jogadores devem procurar uma
peca que, quando multiplicada, resulte em 14 (2 vezes 7). Se tiverem essa pe¢a,
poderdo joga-la nas extremidades correspondentes. O vencedor ¢é aquele que

conseguir esgotar todas as suas pegas de dominé primeiro.

Esta atividade demonstra como é possivel unir diversao e aprendizado
de matematica, tornando o processo de multiplicagdo acessivel e prazeroso para
alunos autistas. Dominé é um jogo apreciado por pessoas de todas as idades, e
transforma-lo em uma ferramenta educacional ¢ uma maneira eficaz de criar um
ambiente de aprendizado inclusivo e atraente para todos os alunos. Esta ativida-
de nio so fortalece as habilidades matemadticas, mas também demonstra como

o aprendizado pode ser significativo e divertido, mesmo nas tarefas escolares.

3.5. Bingo da multiplicacdo - Diversao e
aprendizado

ossa quinta atividade é o empolgante “Bingo da Multiplica¢ao”, uma for-
N ma cativante de explorar a matematica enquanto se diverte. O Bingo da
Multiplicagao é uma ferramenta incrivel para envolver toda a turma ou dividir
os alunos em duplas. Vamos nos preparar para uma atividade que é ao mesmo

tempo educativa e emocionante.
Para confeccionar e preparar a atividade, siga as etapas abaixo:

« Cartelas e Fichas: Utilize um editor de texto para criar as cartelas e as fichas,
conforme apresentado na figura 7. Apos a criagdo, imprima as cartelas e as

fichinhas. Sugerimos que as plastifique para maior durabilidade.



« Montagem das Fichinhas: Cada ficha deve conter uma multiplicagdo para
que vocé possa chamar durante o jogo. Apds a impressao, recorte as fichinhas.
« Recipientes: Coloque todas as fichinhas dentro de um recipiente, como uma
lata ou uma vasilha.

« Elemento Sensorial: Para proporcionar uma experiéncia sensorial mais en-
volvente, adicione uma tarja da cor de sua preferéncia nas fichas.

Figura 7 - Bingo da multiplicagao
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Fonte: Acervo pessoal.

Com essas etapas concluidas, vocé estara pronto para embarcar na di-
versdo e no aprendizado com o Bingo da Multiplicagao, envolvendo seus alu-

nos autistas e demais estudantes.

Desenvolvimento da Atividade:
O professor ficara responsavel por chamar as multiplicagdes (gritar o
bingo) e as equipes ou alunos precisardo encontrar o resultado correspondente

em seus bingos. A cada multiplicagdo chamada, os alunos nao dirdo apenas o
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resultado, mas também a multiplicagdo em si, permitindo que todos pensem
e resolvam a questdo. Os resultados corretos sdo marcados nos bingos, e o
jogo pode ser adaptado com diferentes formas de premiagdo, como “primeiro
a completar uma linha” (a famosa quina), “fazer um L’, “cartela cheia’, “marcar
todos os niumeros em volta” ou “formar um quadrado de numeros”. Esta ativi-
dade ndo sé envolve os alunos, mas também estimula a capacidade de pensar
e calcular mentalmente, tornando o ensino da matemadtica mais envolvente e

relevante para o dia a dia.

O Bingo da Multiplicagdo é uma forma eficaz de trazer diversao e entre-
tenimento para a sala de aula, conectando o aprendizado matematico ao que
os alunos ja conhecem em seu cotidiano, em casa ou em suas comunidades.
Além disso, o professor pode oferecer prémios simbdlicos e reconhecimentos
para motivar os alunos a se destacarem no jogo. Essa atividade é uma maneira
prazerosa de tornar a matematica acessivel e estimulante, especialmente para
alunos no espectro autista, proporcionando uma experiéncia de aprendizado

inclusiva e envolvente.



4. Consideracoes finais

O titulo do guia, “Multiplicagdo para Todos,” reflete nosso compromisso
com a incluséo, que é mais do que uma palavra; é uma pratica que abra-
¢amos com paixao e dedicacido. Queremos que cada aluno, independentemen-
te de suas caracteristicas individuais, tenha a oportunidade de explorar o mun-
do da matematica, compreendendo e dominando conceitos, desenvolvendo

habilidades praticas e desfrutando de uma educagao significativa.

Ao longo deste guia, apresentamos atividades especificas que visam tor-
nar o ensino da multiplica¢do acessivel e envolvente para alunos com TEA.
Cada atividade foi projetada com base em nossa experiéncia em sala de aula e
em principios pedagdgicos sélidos, que reconhecem a importancia de inserir
a ludicidade no processo de ensino-aprendizagem, promovendo, assim, um
aprendizado prazeroso, envolvente e relevante. Ao fazé-lo, buscamos nao ape-
nas ensinar conteudo matematico, mas também promover o desenvolvimento

de habilidades sociais, a autoestima e a confianga de nossos alunos.

Este guia é mais do que um conjunto de atividades; é um convite para
transformar a sala de aula em um espago inclusivo, onde cada aluno se sinta
valorizado e capacitado. E um lembrete de que a diversidade é uma fonte de

riqueza e que, como educadores/as, temos o privilégio de desempenhar um



papel fundamental na jornada de nossos alunos/as, em especial, o publico
autista. Nosso objetivo é inspirar professores e professoras a abracarem essa
missao com entusiasmo e dedicagao, reconhecendo que, ao fazer isso, estamos

contribuindo para um futuro mais inclusivo e igualitario.

Assim, encerramos este guia com a esperanca de que ele sirva como
uma ferramenta pratica e inspiradora para todos os educadores que desejam
proporcionar a alunos com TEA a oportunidade de explorar o vasto mundo
da multiplicagdo. Lembrem-se sempre de que, por tras de cada equagao, ha um
aluno tnico, com um potencial ilimitado e uma jornada de aprendizado que

merece ser valorizada e apoiada.

Nossa jornada nao termina aqui. Continuaremos explorando novas
maneiras de promover a inclusdo e o aprendizado significativo, e convidamos
vocé a se juntar a nds nessa jornada emocionante. Obrigado por considerar
fazer parte deste esforgo continuo para tornar a educa¢ao matematica acessivel

a todos. Multiplicacdo para todos, sempre.
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