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APRESENTAGCAO

Oensino de Ciéncias vai além da simples transmissdo de conteudos: ele
deve instigar a curiosidade, incentivar a investigagdo e fornecer aos alu-
nos ferramentas para compreender o mundo de maneira critica e reflexiva.
Quando bem conduzida, a formagéo cientifica ndo explica apenas as caracte-
risticas naturais, mas também desenvolve a capacidade de argumentagéo e a
tomada de decisoes fundamentadas em evidéncias. No entanto, muitos profes-
sores ainda enfrentam o desafio de lidar com metodologias tradicionais que
priorizam a memorizagdo mecénica, em detrimento da constru¢io ativa do

conhecimento.

No ensino da cadeia e teia alimentar para alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental, esse desafio se torna ainda mais evidente. Muitas vezes, esses
conceitos sao apresentados de forma fragmentada e distante da realidade dos
estudantes, sem considerar seus conhecimentos e experiéncias cotidianas.
Quando isso acontece, o aprendizado perde sentido e se torna apenas mais um
conteudo a ser decorado. No entanto, sabemos que a aprendizagem se torna
mais significativa quando os alunos conseguem conectar os conceitos as situa-

¢Oes reais, compreendendo sua aplicabilidade no dia a dia.

Diante desse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) des-
tacou a importancia de metodologias que promovam uma aprendizagem ativa
e contextualizada, garantindo o desenvolvimento de conhecimentos conceitu-

ais, competéncias e habilidades essenciais para a atua¢ao critica na sociedade



(BRASIL, 2018). Nesse cenario, a Sequéncia Didatica (SD) se apresenta como

uma abordagem eficaz, pois organiza o ensino em etapas estruturadas e pro-
gressivas, conduzindo os alunos a um processo de descoberta e construcao do

conhecimento.

Ao longo das tltimas décadas, pesquisadores como Jean Piaget (1975),
Lev Vygotsky (1978) e David Ausubel (1968) descobriram que a aprendizagem
ocorre por meio da interagdo entre os novos contetidos e os conhecimentos

prévios dos alunos.
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Ausubel (1968) enfatizou significativamente a importancia da aprendi-
zagem, que se d4 quando novas informagdes sdo assimiladas e conectadas a
estrutura cognitiva do estudante, permitindo uma compreensao mais profun-
da e rigorosa. Vygotsky (1978), por sua vez, ressaltou o papel da mediacao
pedagdgica, destacando a importancia da interagao entre professores e alunos

no desenvolvimento do pensamento critico.

Com base nesses principios, este e-book educativo foi elaborado para
apoiar professores no planejamento e aplicagdo de Sequéncias Didaticas no
ensino de Ciéncias. Ele oferece um guia pratico com sugestoes de atividades
interativas, experimentos e divulgagdo investigativas, tornando o ensino mais

dindmico e envolvente.

Além de ser uma metodologia alternativa, este material busca fornecer
recursos que ajudem os educadores a criar um ambiente de aprendizagem que
valorize a participagdo ativa dos alunos, a constru¢ao do conhecimento e o

desenvolvimento do pensamento cientifico.

Este e-book ndo pretende ser uma solugéo unica para os desafios do en-
sino de Ciéncias, mas sim um recurso pedagogico flexivel, que pode ser adap-

tado as particularidades de cada turma.

O incentivo a préticas mais rigorosas e alinhadas as diretrizes educacio-
nais contemporéineas, buscamos contribuir para uma educa¢do que inspire,
provoque reflexdes e desperte o desejo de aprender. Afinal, a ciéncia se apren-
de fazendo, e o professor, como mediador desse processo, desempenha um
papel fundamental na constru¢do de uma educagdo mais critica, reflexiva e

transformadora.



JUSTIFICATIVA

Este trabalho tem como objetivo analisar as contribui¢des de uma Se-
quéncia Didatica (SD) no ensino de Ciéncias para alunos do Ensino
Fundamental II. A proposta surgiu da necessidade de utilizar ativas para
facilitar a interagdo entre os estudantes, tornando o processo de aprendi-

zagem mais dindmico e contextualizado as metodologias ativas.

A relevancia deste projeto estd na busca por uma nova perspectiva
educacional, integrando métodos de ensino que promovam um aprendi-
zado mais significativo. O objetivo é criar um ambiente no qual os alunos
possam se envolver ativamente, expressar seus conhecimentos prévios,
conectar suas experiéncias ao contetido cientifico e construir novos sabe-
res de forma colaborativa. Para que isso ocorra, é essencial oferecer mo-
mentos de aprendizagem tanto individuais quanto coletivos, respeitando
as diferencgas entre os estudantes e estimulando a participagdo ativa no

processo de ensino.

Para alcangar esse propdsito, diferentes estratégias podem ser incor-
poradas as aulas, como o uso de estudo de casos, metodologias ativas, aulas
de campo e visitas a locais proximos a escola. Nessas atividades, os alunos
podem analisar o ambiente, produzir relatérios, construir modelos, elabo-
rar desenhos e desenvolver trabalhos em grupo, aprimorando uma com-
preensdo mais ampla e aplicada dos contetidos cientificos. Moreira; Ca-

ballero; Rodriguez (1997, p. 02) explicam que este tipo de aprendizagem,



[...] é relacionavel a estrutura cognitiva somente de maneira arbi-

traria e literal que ndo resulta na aquisi¢do de significados para o
sujeito, a aprendizagem ¢é dita mecanica ou automatica. A diferen-
¢a basica entre aprendizagem significativa e aprendizagem meca-
nica estd na relacionabilidade a estrutura cognitiva: ndo arbitraria
e substantiva versus arbitraria e literal. Ndo se trata, pois, de uma

dicotomia, mas de um continuo no qual elas ocupam os extremos.

Um dos principais desafios enfrentados no Ensino Fundamental II ¢ a
falta de motivagdo dos estudantes (CUSTODIO, 2014). Esse problema pode
estar associado a diversos fatores, incluindo a auséncia de um planejamento

pedagogico eficaz.

Muitas vezes, o ensino se restringe a reprodugao mecanica do contetido de
livros didaticos e apostilas, sem a devida conexao entre os topicos abordados e
as dificuldades especificas de cada aluno. Esse modelo tradicional pode levar a
uma aprendizagem fragmentada e descontextualizada, impedindo que os estu-

dantes desenvolvam uma compreensao significativa dos conceitos cientificos.

Diante desse contexto, a aplicacdo de Sequéncias Didaticas alinhadas as
metodologias ativas se apresenta como estratégia eficaz para tornar o ensino
mais envolvente, dindmico e significativo para os alunos. Essa abordagem pos-
sibilita maior interagdo, protagonismo discente e conexao entre teoria e prati-

ca, favorecendo um aprendizado mais autdbnomo e contextualizado.

A seguir apresentaremos um pouco da histdria investigativa sobre a se-

quencia didatica.
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5>
UM POUCO DA HISTORIA

INVESTIGATIVA SOBRE
A SEQUENCIA DIDATICA

Uma Sequéncia Didatica consiste em um con-
junto estruturado de agdes e intervengdes
planejadas pelos educadores com o objetivo de
promover a compreensao do conteudo ensinado
(Kobashigawa et al., 2008). Para Castro e Carvalho

(2014), as Sequéncias Didaticas devem ser elabo-

radas de maneira estratégica, alinhadas as finalida-
des da aprendizagem e fundamentadas em uma abordagem que contemple
tanto a intencionalidade pedagdgica quanto a pratica docente, garantindo

uma transmissdo do conhecimento mais eficiente e significativa.

De acordo com Motokane (2005) as agdes desenvolvidas pelo edu-
cador devem possibilitar o envolvimento dos educandos no processo
de aprender de uma maneira que sustente o interesse e incite a procura
do saber de maneira ndo convencional. Ademais, o autor cita algumas
ideias para a elaboragdo de Sequéncias Didéticas no ensino de Biologia,
tais como: organizagdo minima do conteudo de facil entendimento para a
educacdo; organizagdo de maneira a incitar uma educacao libertadora e a

promocao da expressividade argumentativa dos educandos.

11
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SEQUENCIA DIDATICA

ELABORANDO UMA

Entendendo que uma sequéncia didatica é um conjunto estruturado de
atividades organizadas de formacao progressiva, que conduz os alunos a
constru¢ao do conhecimento de maneira ativa e significativa e que ela segue
uma légica pedagdgica bem definida, baseada em principios de aprendizagem
ativa e significativa, conforme defendido por tedricos como Vygotsky, Piaget e
Ausubel. Sendo assim este E-book contém um passo a passo da construgao de

uma sequéncia didatica.

PASSOS PARA ELABORAR UMA SEQUENCIA DIDATICA

A estrutura de um SD pode variar de acordo com o objetivo da aula e o

publico alvo, mas geralmente segue as seguintes etapas:

1. Definigao do Tema e Objetivos
Escolha o tema a ser trabalhado, garantindo que seja relevante e alinhado

a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) .

Determinar os objetivos de aprendizagem, ou seja, o que os alunos deve-

rao compreender e desenvolver ao final da sequéncia. Exemplo:

Tema: Cadeia e Cadeia e Teia Alimentar

12
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Objetivo: Compreender as relagdes

alimentares Compreender as relagoes
alimentares entre os seres vivos e a
importéancia do equilibrio ecoldgico.
2. Levantamento de Conhecimentos
Prévios

Antes de introduzir novos con-

tetdos, investigue o que os alunos ja
sabem sobre o tema. Algumas estraté-

gias para isso:

. Perguntas norteadoras;

Exemplo: “O que vocés entendem por cadeia alimentar?” Mapas conceituais;
» Discussdes em grupo;

« Desenhos ou escrita livre sobre o tema.

3. Apresentac¢iao do Conteudo
Apresente o conteudo de forma envolvente e contextualizada, evitando

uma abordagem puramente expositiva.
Métodos possiveis:

o Aula dialogada: Incentivo a participagdo dos alunos. Leitura de textos ou

videos: Relacionados ao tema.

« Uso de historias e exemplos do cotidiano: Para aproximar o conceito da rea-

lidade dos estudantes.

13
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4. Atividades Praticas e Investigativas
Para tornar o aprendizado mais significativo, incorpore atividades que

permitam a experimentacao e andlise. Algumas sugestoes:
« Estudo de caso : Andlise de um ecossistema e suas cadeias alimentares.

o Aulas de campo: Observagdo da biodiversidade no entorno da escola. Simu-

lagdes ou jogos educativos : Como montar uma cadeia alimentar em sala.
« Construgdo de modelos: Desenhos ou maquetes sobre teias alimentares.

5. Sistematiza¢ido do Conhecimento
Ap0s as atividades, organize um momento de sintese, para que os alunos

possam refletir e consolidar o aprendizado.
Métodos:
« Discussdes coletivas sobre as descobertas feitas sobre as descobertas feitas.

« Produgao de relatorios, cartazes ou videos sobre o que aprenderam. Pergun-

tas reflexivas: “O que aprendi hoje?” “Como isso se aplica ao nosso dia a dia?”

6. Avaliacio e Reflexio
A avaliagdo deve ser continua e formativa, considerando nao apenas
o resultado final, mas o processo de aprendizagem. Algumas formas de

avaliar:
« Autoavaliagdo dos alunos sobre seu aprendizado.
« Roda de conversa para compartilhamento de ideias.

o Avaliacdo escrita ou apresentacio oral sobre o tema.

14
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Dicas para uma Sequéncia Didatica eficiente

« Contextualizar o ensino: Relacione o conteddo com o cotidiano dos alunos.

« Incentivo & participagao ativa: Torne os alunos protagonistas do processo de

aprendizagem.

o Adapte as atividades : Leve em conta a realidade da turma e os recursos dis-

poniveis.

« Utilize diferentes recursos : Videos, jogos, experimentos e atividades intera-

tivas tornam o SD mais envolvente.

SAIBA MAIS

Zabala (1998) explica que a identificagdo dos conhecimentos prévios,
materiais propostos com sentidos para os educandos e agoes adequadas ao
grau de desenvolvimento do educando sdo indicadores que validam uma
sequéncia didatica. Desta forma, entende-se que a Sequéncia Didatica pre-
cisa motivar e desafiar os alunos com agdes que incitem o aprender signi-
ficativo, por meio dos saberes prévios e a incorporem atividades mediadas

juntos aos pares, pois a interagdo incita um aprendizado potencial.

Assim, cabe ao educador desenvolver atividades didaticas de manei-
ra a ajudar as interagdes sociais, permeadas por Sequéncia Didatica que
busquem o aprender significativo e organizado de maneira a possibilitar
que 0s nexos cognitivos se criem no comego e durante todo o processo
educativo, sendo assim uma oportunidade de sustentar o interesse e a mo-

tivagdo em aprender, elementos essenciais nesse processo.

15



5>
A TEORIA DA APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA DE AUSUBEL

Aaprendizagem significativa é o conceito central da teoria de David Au-
subel (MOREIRA; MASINI, 2006), sendo um processo no qual um
novo conceito é incorporado a estrutura cognitiva do aluno. Segundo Ausubel
(MOREIRA, 2011, p.161), a aprendizagem significativa ocorre quando uma
nova informacédo se relaciona com um aspecto especificamente relevante da
estrutura do conhecimento do individuo. Este conhecimento ligado a nova
aprendizagem, a qual pode ser um simbolo ja significativo, um conceito, uma
proposicao, um modelo mental ou uma imagem, Ausubel chamava esse co-

nhecimento prévio de subsungor ou ideia-ancora.

Pesquisas na area de ensino de fisica tém reforcado a percep¢ao que os
professores ja tém, de que a modalidade mecanica de aprendizagem baseada
na famosa expressdo “cuspi e giz” nao ¢ adequada. Fazendo uso de uma lingua-
gem popular, a decoreba para passar nas avaliagoes, seguida do esquecimento
de praticamente tudo, nao deve ser a maneira correta e recomendavel para se
ensinar e aprender. Portanto, os pesquisadores buscam mecanismos pedagogi-

cos que promovam uma aprendizagem significativa.

Segundo Moreira (2011, p.14), “[...] subsungor é o nome que se da a um
conhecimento especifico, existente na estrutura cognitiva do individuo, que
lhe permite dar significado a um novo conhecimento que lhe é apresentado

ou por ele descoberto”. O subsungor pode ser muito bem formado ou néo,

16
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cabe ao professor fazer com que os subsungores fiquem mais encorpados e
enriquecidos, @ medida que novas informagées forem sendo adquiridas pelos
estudantes. Para Moreira (2011), o desenvolvimento ou ndo de um subsuncor
depende da frequéncia com que um novo significado se une com uma ideia-
-ancora, dando significado a outros conhecimentos.
A clareza, a estabilidade cognitiva, abrangéncia e diferenciagdo de
um subsuncor variam ao longo do tempo, ou melhor, das apren-
dizagens significativas do sujeito. Trata-se de um conhecimento
dindmico, nio estatico, que pode evoluir e, inclusive, involuir

(MOREIRA, 2011, p18).

A aprendizagem significativa ocorre quando o estudante armazena de
forma organizada um determinado conjunto de informagdes, integrando os
novos conceitos aos seus conhecimentos prévios. Para Moreira (2011, p.6) é
importante reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza pela inte-
ragao entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos, e que nessa inte-
ragao ndo literal e ndo arbitraria nesse processo, os novos conhecimentos ad-
quirem significado para o sujeito e os conhecimentos prévios adquirem novos

significados ou maior estabilidade cognitiva.

O conhecimento prévio que o aluno trés para a sala de aula é para Ausu-
bel (1973), o fator mais importante para uma aprendizagem significativa. Po-
rém, dizer que o conhecimento prévio do individuo é apenas uma ferramenta
facilitadora é engano, pois muitas vezes pode ser responsavel por dificultar
a aprendizagem significativa. Quando o aprendiz nio dispde de subsuncores

corretas para agregar novos conhecimentos, costuma-se resolver o problema

17
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utilizando-se dos organizadores prévios. Organizador prévio é um recurso ins-
trucional apresentado aos estudantes em um nivel mais alto de abstragao para
0s mesmos agregarem novos conceitos sobre o assunto abordado, podendo ser
uma pergunta, uma situa¢ao problema, um video, uma leitura introdutéria, ou

ser até mesmo uma aula que antecede uma sequéncia didatica.

De acordo com Moreira (2011):

A passagem da aprendizagem mecanica para a aprendizagem sig-
nificativa ndo é natural, ou automatica; é uma ilusdo pensar que
o aluno pode inicialmente aprender de forma mecanica, pois, ao
final do processo, aprendizagem acabard sendo significativa; isso
pode ocorrer, mas depende da existéncia de subsungores adequa-
dos, da predisposicdo do aluno para aprender, de materiais poten-
cialmente significativos e da mediagdo do professor, na prética tais
condi¢des muitas vezes ndo sdo satisfeitas e o que predomina é a
aprendizagem mecanica. A aprendizagem significativa é progres-
siva, a construgdo de um subsungor é um processo de captagio,
internalizacdo, diferenciacéo e reconciliagao de significados que

ndo é imediato. Ao contrario, é progressivo, com rupturas e con-

tinuidades e pode ser bastante longo (MOREIRA, 2011, p. 32).

Na contramido da TEORIA DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA
(TAS) - ha a aprendizagem mecanica, conhecida por ser baseada na memo-
rizagdo, tao utilizada pelos alunos e tdo incentivada nas escolas. Na apren-
dizagem mecanica uma nova informagdo nao gera um novo significado, ou
seja, ndo se amplia os conceitos relevantes existentes na estrutura cognitiva

dos alunos.

18



Yo

TEORIA DOS CAMPOS CONCEITUAIS
DE VERGNAUD

Teoria dos Campos Conceituais foi idealizada por Gerard Vergnaud
(1986) que foi um psicologo francés pertencente a tradicdo piagetiana,
que procura investigar o sujeito do conhecimento durante o desenvolvimento
de uma situagdo de ensino. Para Vergnaud, o conhecimento estd organizado
em campos conceituais, cujo dominio, por parte do aprendiz, vai acontecendo
ao longo de um extenso periodo de tempo, por meio da experiéncia, maturi-

dade e aprendizagem (MOREIRA, 2002).

19
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Através de situagdes problema o aprendiz pode criar um modelo pes-

soal sobre o tema abordado que ¢ um ponto preponderante para cogni¢do
dos estudantes, pois desta forma pode-se chegar a um processo de concei-
tualizagdo do real por parte dos aprendizes. Vergnaud define como campo
conceitual: “Um conjunto informal e heterogéneo de problemas, situagoes,
conceitos, relag(")es, estruturas, conteudos e operaqc")es de pensamento, co-
nectados uns aos outros e provavelmente, entrelacados durante o processo

de aprendizagem” (MOREIRA, 2002, p. 320).

Dentro da perspectiva da Teoria dos Campos Conceituais, uma situ-
acdo nao se analisa com um s6 conceito, de forma que se deve ter uma
atividade integradora do conhecimento, que seria a atividade didatica que
permite que o aluno possa ter uma visio mais ampla do assunto aborda-
do. Entretanto, para seguir essa linha ¢ necessario diminuir a quantidade de
conteudos trabalhados em sala de aula e centralizar o estudo em conceitos
chaves, de forma que os estudantes tenham mais tempo para construir, testar

e validar seus modelos explicativos.

20
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UNIDADE DE ENSINO POTENCIALMENTE
SIGNIFICATIVA (UEPS)

s Unidades de ensino potencialmente significativa (UEPS) ¢ uma metodo-

logia bastante utilizada em ensino de ciéncias em geral e, segundo Moreira
(2011) ¢ definida da seguinte forma, sdo sequéncias de ensino fundamentadas
teoricamente que deixam de lado uma aula tradicional onde o modelo é apenas
a narrativa de um conteudo por parte do professor. As UEPS sao voltadas para
uma aprendizagem significativa, ndo mecénica, para estimular a pesquisa por
parte dos estudantes, onde o professor serda um mediador e os alunos e as alunas
os verdadeiros protagonistas do processo ensino aprendizagem.

Dos principios norteadores das UEPS, Moreira (2014) destacam-se:

A diferenciagdo
progressiva, a
reconciliagdo
integradora e a

0 conhecimento prévio
¢é avaridvel que mais
influencia a

A avaliagao da
aprendizagem
significativa deve
ser feita em
termos de busca
de evidéncias;

Situagdes-
problemas podem
funcionar como

organizadores
prévios;

consolidagdo devem
ser levadas em conta
na organizagdo do
ensino (AUSUBEL);

aprendizagem
significativa
(AUSUBEL);

A aprendizagem significativa

E 0 educando quem
decide se quer
aprender
significativamente
determinado
conhecimento
(AUSUBEL; GOWIN);

Pensamentos,
sentimentoseagdes
estdo integrados no sel
que aprende; sendo essal
integragdo é positiva el
construtiva, quando a

aprendizagem é
significativa (NOVAK)

critica é estimulada pela
busca de respostas
(questionamento) ao invés da
memorizagdo de respostas
conhecidas, pelo uso da
diversidade de materiais e
estratégias instrucionais, pelo
abandono da narrativa em
favor de um ensino centrado
no aluno (MOREIRA, 2011).

Aprendizagem
deve ser Aprendizagem
significativa e significativa
critica, ndo é
mecanica progressiva;
(MOREIRA);

21

0O papel do professor € o
de provedor de situagdes-
problemas,
cuidadosamente
selecionadas, de
organizadordoensinoe
mediador da capacitacdo
de significados da parte
do aluno (VERGNAUD;
GOWIN);

Organizadores
prévios mostram a
relacionalidade entre

novos

conhecimentos e
conhecimentos
prévios.
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Baseado nessas premissas das TAS, este trabalho foi focado em:

« Investigar quais sdo os conhecimentos prévios dos alunos, no inicio e em

cada encontro;

o Estar atendo a questdo atitudinal dos alunos durante os encontros, isto é,
como eles reagem as propostas didaticas e se necessario promover alteragdes

no planejamento;
« Enfatizar 8 motivagdo do aluno de forma que ele esteja propenso a colaborar;

« Quando julgar necessario, introduzir no inicio de cada encontro, organiza-
dores prévios que facilitem a receptividade do aluno diante de novos conhe-

cimentos.

« Propor situagdes-problema em niveis que os alunos consigam fazer uma pri-

meira abordagem investigativa;

« Ensinar os novos conceitos de forma critica, em grau de dificuldade crescente
e de forma integrada, promovendo a negocia¢do de significados, permitindo e

incentivando a participa¢ao dos alunos;

« Fazer uma avaliagdo continua de cada aluno, por meio de uma extensa diver-
sidade de instrumentos de forma a mensurar a evolu¢do destes e ndo uma nota
absoluta final. E importante comparar cada aluno com ele mesmo, levando
em conta aspectos atitudinais e ndo somente conceituais, buscando indicios

valiosos de aprendizagem significativa.
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O ENSINO DE CIENCIAS

Oensino de ciéncias por sequéncia didatica ¢ uma abordagem pedagégica
que organiza o conteudo em uma ordem logica e progressiva para faci-
litar a aprendizagem dos alunos. Esta metodologia ¢ baseada na ideia de que
o aprendizado ocorre de forma mais eficaz quando os conceitos sao apresen-
tados em uma sequéncia estruturada, que leva em consideragdo o desenvolvi-

mento cognitivo dos alunos e a complexidade dos temas.

CARACTERISTICAS DO ENSINO DE CIENCIAS
POR SEQUENCIA DIDATICA

Planejamento Estruturado
As aulas sao planejadas com antecedéncia, levando em conta os objetivos

educacionais e os conteudos que precisam ser abordados.

Cada etapa da sequéncia didatica ¢ desenhada para construir sobre o co-
nhecimento pré-existente dos alunos e introduzir novos conceitos de maneira

gradual.

Contextualizagao
Os temas sao apresentados dentro de um contexto que seja relevante e

significativo para os alunos.

Exemplos do cotidiano e aplicagdes praticas das ciéncias sdo usados para

despertar o interesse e facilitar a compreensao.
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Atividades Diversificadas
A sequéncia didatica inclui uma variedade de atividades, como experi-
mentos, discussdes, projetos, e exercicios praticos, que permitem aos alunos

explorar os conceitos de diferentes maneiras.

Essas atividades sao planejadas para promover a participa¢ao ativa dos

alunos e estimular o pensamento critico.

Avaliacao Continua
A avaliagdo ndo ¢ feita apenas no final do processo, mas é continua ao

longo de toda a sequéncia didatica.

Os professores utilizam diferentes métodos de avaliagao para monitorar

o progresso dos alunos e ajustar a sequéncia de ensino conforme necessario.

Integrag¢io de Conhecimentos
A sequéncia didatica busca integrar diferentes areas do conhecimento, mos-
trando como os conceitos cientificos estao interligados e sao aplicaveis em diversas

situagoes. Isso ajuda os alunos a desenvolver uma visao mais holistica da ciéncia.
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CADEIA ALIMENTAR

Para esta SD, utilizou-se o tema Cadeia alimentar é uma sequéncia linear
de organismos onde cada um serve de alimento para o préximo. Visando
explorar e representar o fluxo de energia e nutrientes através de um ecossiste-
ma, para isso comeg¢amos com os produtores, passando pelos consumidores e
terminando com os decompositores. Aqui estd uma visao detalhada de cada

componente de uma cadeia alimentar tipica:

NiVEIS TROFICOS DA CADEIA ALIMENTAR

Produtores (Autétrofos)

Exemplos: Plantas, algas, cianobactérias.

Fungao: Convertem energia solar em energia quimica através da fotossintese,

produzindo matéria organica a partir de diéxido de carbono e agua.

Consumidores Primarios (Herbivoros)

Exemplos: Coelhos, gafanhotos, peixes herbivoros.

Fungdo: Alimentam-se diretamente dos produtores, obtendo energia e nu-

trientes das plantas.

Consumidores Secundarios (Carnivoros Primarios)

Exemplos: Ras, aranhas, pequenos predadores como aves insetivoras.

Fungdo: Alimentam-se dos herbivoros, transferindo energia para o préximo

nivel tréfico.
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Consumidores Tercidrios (Carnivoros Secundarios)

Exemplos: Cobras, aves de rapina, grandes predadores como lobos.

Fungdo: Alimentam-se dos consumidores secundarios, ocupando um nivel

trofico mais alto na cadeia alimentar.

Decompositores (Saprofitos)

Exemplos: Fungos, bactérias, detritivoros como minhocas.

Fungao: Decompdem matéria organica morta e residuos, reciclando nutrien-

tes de volta ao solo, que sdo usados novamente pelos produtores.




X

PROCEDIMENTOS
METODOLOGICOS

Para a planejamento e constru¢ao da sequencia didatica utilizamos as se-

guintes etapas:

1. Diagnostico Inicial
Nesta 1° etapa da Sequéncia Didatica, o professor deve selecionar os objetivos

que pretende alcangar, como por exemplo:

Avaliar o conhecimento prévio dos alunos sobre o tema a ser abordado.

Identificar possiveis lacunas e dificuldades dos alunos.

Esta etapa pode ser realizada por formuldrios com questionamentos investiga-

tivos ou em rodas de conversas.

2. Exploragao e Introdugio
Para explorar o conteudo o professor deve introduzir a tematica, instigar os
alunos e fornecer uma visdo geral do tema a ser trabalhado. Esta introducao

pode ser apartir de perguntas, imagens e outros

3. Desenvolvimento

No desenvolvimento da sequencia didatica o docente deve apresentar e dis-
cutir os contetidos. Neste etapa o decente deve propor experimentos e/ou in-
vestigagdes para que os alunos possam verificar sua aprendizagem de forma

pratica.
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4. Sintese e Consolidagio

Nesta etapa o docente deve fazer uma revisdao do conteudo e realizar ativida-

des para a consolidag¢do da tematica.

5. Avaliagao e Reflexio
A avaliagdo deve ser realizada de forma continua a realizagdo das atividades,
importante que os docentes realizem feedback para que ao longo do processo

os alunos possam continuar seu processo de aprendizagem.

VANTAGENS DO ENSINO POR SEQUENCIA DIDATICA

Maior Engajamento

A estruturacdo logica e contextualizada facilita o envolvimento dos alunos.

Aprendizagem Significativa
Os alunos conseguem relacionar os novos conhecimentos com os conceitos ja

conhecidos, tornando o aprendizado mais significativo.

Desenvolvimento de Competéncias
Além do conhecimento teérico, os alunos desenvolvem habilidades praticas e

competéncias cientificas.

Flexibilidade
A sequéncia didatica pode ser ajustada conforme o progresso dos alunos e as

necessidades especificas da turma.
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Planejamento dos materiais

E uma etapa essencial para garantir a efetividade da Sequéncia Didética, pois
envolve a sele¢do e organizagdo de recursos que serao utilizados ao longo das
atividades. E importante escolher materiais que sejam acessiveis e adequados
ao nivel de compreenséao dos alunos, além de alinhados aos objetivos de apren-
dizagem. Isso pode incluir textos didaticos, videos, imagens, jogos, modelos
tridimensionais, experimentos praticos e materiais reciclaveis para constru-
¢Oes interativas. Além disso, é fundamental considerar a previsdo desses recur-
sos dentro do ambiente escolar, garantindo que haja disponibilidade e que os

alunos possam utiliza-los de forma segura e proveitosa.

Em resumo, o ensino de ciéncias por sequéncia didatica é uma aborda-
gem eficaz que permite um aprendizado mais estruturado, contextualizado
e significativo, facilitando o desenvolvimento integral dos alunos na area de
ciéncias.

A seguir apresentaremos, como sugestao, 05 aulas planejadas e os recur-

sos utilizados.

AULAT
INTRODUGAO A
CADEIA ALIMENTAR

OBJETIVOS

« Introduzir o conceito de cadeia alimentar.

« Identificar os diferentes niveis troficos (produtores, consumidores e decom-

positores).
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ESTRATEGIAS E ATIVIDADES

Quebra-gelo: 15 minutos

o Apresentar uma imagem de uma cadeia alimentar simples.
o Pedir aos alunos que descrevam o que observam na imagem.

Exposicao dialogada: 15 minutos

« Explicar o conceito de cadeia alimentar e os diferentes niveis tréficos.
« Utilizar slides ou um quadro para ilustrar com exemplos visuais.

Atividade pratica: 20 minutos
« Dividir a turma em grupos e distribuir cartdes com imagens de diferentes

seres Vivos.

o Pedir aos grupos que organizem os cartdes formando cadeias alimentares

simples.
« Cada grupo apresenta sua cadeia alimentar para a turma.

RECURSOS

« Projetor ou TV para slides.

« Cartdes com imagens de seres vivos.
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AULA 2
PRODUTORES, CONSUMIDORES E
DECOMPOSITORES

OBJETIVOS

« Diferenciar produtores, consumidores e decompositores.
« Compreender a func¢do de cada grupo na cadeia alimentar.

ESTRATEGIAS E ATIVIDADES
Revisdo rapida: 10 minutos

« Revisar o contetido da aula anterior com perguntas orais.

Discussiao guiada: 15 minutos
o Explicar detalhadamente os papéis dos produtores, consumidores e decom-

positores.
« Dar exemplos especificos de cada categoria.

Atividade pratica: 25 minutos
o Utilizar uma atividade de correspondéncia onde os alunos associam seres

vivos a seus papéis na cadeia alimentar.
« Debater os resultados em grupo.

RECURSOS

« Slides com exemplos.

« Fichas de atividades para correspondéncia.
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AULA 3
CONSTRUINDO CADEIAS
ALIMENTARES

OBJETIVOS

o Aplicar os conhecimentos para construir cadeias alimentares complexas.
« Promover a cooperagao entre alunos para solucionar problemas.

ESTRATEGIAS E ATIVIDADES
Revisao e explicagio: 15 minutos
o Recapitular os conceitos de cadeia alimentar, produtores, consumidores e

decompositores.

Atividade pratica em grupo: 35 minutos

« Dividir os alunos em pequenos grupos.
« Fornecer materiais (cartolina, canetas, imagens recortadas).
« Cada grupo deve construir uma cadeia alimentar completa e complexa.

o Apresentar e discutir as cadeias alimentares construidas.

RECURSOS

« Cartolinas, canetas, imagens de seres vivos.
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AULA 4

IMPACTO DAS ALTERAGOES AMBIENTAIS NA
CADEIA ALIMENTAR

OBJETIVOS

« Compreender como mudangas no ambiente afetam as cadeias alimentares.

o Analisar casos reais de impacto ambiental.

ESTRATEGIAS E ATIVIDADES:
Estudo de caso: 15 minutos

o Apresentar casos reais (ex. introdugio de espécies invasoras, polui¢do).
« Discutir em grupo os impactos observados nas cadeias alimentares.

Atividade pratica: 35 minutos
« Propor um exerci-
cio onde os alunos
criam uma cadeia
alimentar e depois
simulam um impac-

to ambiental.

« Discutir as mu-
dangas observadas e

suas consequéncias.

RECURSOS

« Estudos de caso,

artigos, videos.
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AULA S
AVALIAGAO E REFLEXAO

OBJETIVOS

« Consolidar os conhecimentos adquiridos.

o Avaliar a compreensdo dos alunos sobre cadeia alimentar e seus componen-

tes.

ESTRATEGIAS E ATIVIDADES:
Quiz interativo: 20 minutos
o Realizar um quiz utilizando ferramentas como Kahoot para avaliar o conhe-

cimento dos alunos de forma lddica.

Discussao final: 30 minutos
o Refletir sobre a importancia das cadeias alimentares e a interdependéncia

entre 0s seres vivos.

« Permitir que os alunos expressem suas percepgdes e o que aprenderam.

RECURSOS

« Computador e projetor para o quiz interativo.

As atividades podem ser utilizadas e pretende-se contribuir para uma
aula diferenciada podendo ser usada como sugestdo e ideias para adaptacao

de outras atividades.
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CONSIDERAGOES
FINAIS

Espera—se que este material possa servir de complemento para contribuir
e esclarecer duvidas quanto a organiza¢ao do contetdo de forma clara e
estruturada, sendo um ponto forte na promogao da explanagao e trocas de

conhecimentos.

A ideia de mostrar um planejamento interativo e baseado em didlogos
tem a intengdo de ajudar os alunos a se envolverem de maneira ativa no
processo de aprendizagem, dando énfase e realizando conexdes entre o co-
nhecimento prévio e a aprendizagem significativa, conforme apontado por

Ausubel (1973).

Ao buscar essa relagdo entre o novo conteudo e as experiéncias pesso-
ais dos alunos, promove-se um entendimento mais profundo e relevante,
tornando as representagdes multiplas (textuais, visuais, simbdlicas) facilita-

doras no processo de associagao e assimilacao do conhecimento.

O foco na aprendizagem significativa, conforme indicado por Moreira
(2011), também ¢é destacado durante a pesquisa, especialmente em relagdo
a importancia de os alunos compreenderem os conceitos em vez de apenas
memoriza-los. A troca de experiéncias se tornou um poderoso instrumento
e a interagdo dialdgica entre os alunos sao destacadas como fatores que fa-

voreceram a constru¢ao do conhecimento com autonomia.
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Por fim, verificar o nivel de aprendizagem, é apresentada como uma
ferramenta importante para ajustar o ensino as necessidades individuais dos
alunos. A énfase na autonomia dos alunos no processo de aprendizagem,
promovida por esses elementos refletem um ensino mais centrado no aluno,
no qual ele é convidado a ser protagonista de seu proprio crescimento como

cidadao consciente.
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