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APRESENTAÇÃO

Este guia foi criado para oferecer suporte aos/às professores/as no processo 

de recomposição das aprendizagens em leitura e escrita, em especial dian-

te dos desafios provocados pela Pandemia de Covid-19. A Pandemia impactou 

profundamente a educação, especialmente a alfabetização, devido à interrup-

ção prolongada das aulas presenciais e à implementação urgente do ensino 

remoto, fatores que dificultaram o acesso a práticas pedagógicas consistentes, 

ampliando desigualdades e prejudicando o desenvolvimento da linguagem es-

crita. Muitos estudantes, por isso, não alcançaram as competências esperadas, 

enfrentando dificuldades em suas trajetórias escolares futuras. 

Com isso, o principal objetivo deste Guia é fornecer orientações, estra-

tégias pedagógicas e sugestões práticas para que os/as professores/as possam 

identificar lacunas de aprendizagem e trabalhar com as ações que promovam 

a recuperação dessas habilidades. As propostas valorizam as experiências dos/

as estudantes, suas culturas e realidades locais, promovendo um ensino mais 

significativo, contextualizado e inclusivo.

Além de apresentar metodologias inovadoras, como o uso de metodo-

logias ativas, projetos colaborativos, jogos pedagógicos e recursos digitais, o 

material incentiva a reflexão crítica e criativa sobre a prática docente, fortale-

cendo a autonomia leitora e escritora dos/as estudantes.
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O Guia se apresenta como um recurso pedagógico comprometido com 

a construção de uma educação inclusiva, equitativa e de qualidade, capaz de 

responder às necessidades atuais e contribuir para a superação das defasagens 

educacionais agravadas pela Pandemia.

As atividades apresentadas no Guia não constituem um modelo fixo, mas 

um repertório de possibilidades que podem e devem ser ajustadas às condições, 

recursos e especificidades de cada escola. A diversidade de contextos educacio-

nais exige do professor/a sensibilidade para adaptar as propostas de acordo com 

a realidade dos/as estudantes, respeitando seus ritmos, interesses e trajetórias.

Mais do que desenvolver as atividades com as crianças, o convite é para 

que os/as docentes experimentem, registrem e reflitam sobre as práticas reali-

zadas, construindo um processo de ensino-aprendizagem vivo e em constante 

aprimoramento. O compartilhamento dessas experiências entre colegas forta-

lece a colaboração docente e amplia a rede de conhecimentos, permitindo que 

novas estratégias surjam a partir da prática cotidiana.

Assim, este guia busca não apenas apoiar o trabalho pedagógico no campo da 

leitura e da escrita, mas também estimular a criatividade, a inovação e o compro-

misso coletivo com uma educação inclusiva e transformadora, capaz de responder 

aos desafios contemporâneos e valorizar o protagonismo dos/as estudantes.
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HABILIDADES DA BNCC RELACIONADA 
ÀS ATIVIDADES

As atividades descritas no Guia dialogam com diversas habilidades da 

bncc (ensino fundamental ii): 

• EF67LP24 – Produzir podcasts, entrevistas e narrativas orais considerando 

a adequação ao gênero, público e finalidade.   EF69LP29 – Gravar e revisar 

produções orais para posterior publicação.

• EF67LP28 – Produzir resenhas e textos de opinião sobre obras literárias.

• EF69LP30 – Argumentar em discussões e debates com base em leituras re-

alizadas.   

• EF67LP13 – Inferir informações implícitas em textos lidos.

• EF67LP14 – Comparar textos de diferentes gêneros sobre um mesmo tema.

• EF67LP25 – Produzir narrativas ficcionais considerando personagens, enre-

do e cenário.

• EF69LP31 – Recriar narrativas em novas versões (fanfics, paródias, adaptações).

• EF67LP12 – Identificar a ideia central e informações explícitas e implícitas 

em textos.   

• EF69LP14 – Produzir sínteses de textos lidos em diferentes formatos.
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• EF67LP16 – Realizar pesquisas em fontes confiáveis e registrar informações 

relevantes.

• EF69LP19 – Selecionar, organizar e relacionar informações de diferentes 

fontes em produções textuais. 

• EF69LP32 – Recriar obras literárias em novos formatos (trailer, roteiro, dra-

matização).

• EF67LP10 – Ampliar práticas de leitura literária com engajamento e fruição.

• EF69LP17 – Avaliar criticamente textos literários, identificando recursos lin-

guísticos e estilísticos.

• EF67LP26 – Produzir textos jornalísticos considerando finalidade, público e 

características do gênero.   EF69LP20 – Analisar textos informativos e opina-

tivos em suportes digitais.

• EF67LP27 – Produzir poemas, paródias e outros gêneros literários conside-

rando recursos expressivos.   EF69LP33 – Integrar linguagens (visual, sonora, 

verbal) em produções literárias multimodais.
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OBJETIVOS DO GUIA

Objetivo geral
Orientar e inspirar práticas pedagógicas eficazes para leitura e escrita no En-

sino Fundamental II, com foco na recomposição das aprendizagens pós-pan-

demia de covide-19, por meio de metodologias inovadoras e recursos digitais.

Objetivos Específicos
• Oferecer atividades práticas, adaptáveis e acessíveis ao contexto escolar;

• Integrar tecnologias digitais como suporte 

ao desenvolvimento da leitura e da escrita;

• Valorizar metodologias ativas, colaborativas 

e criativas;

• Promover inclusão, engajamento e 

protagonismo dos/as estudantes;

• Apoiar a reflexão, o planejamento e a 

inovação das práticas docentes.
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ATIVIDADES TECNOLÓGICAS 
DE LEITURA E ESCRITA ENSINO 

FUNDAMENTAL II
(6º AO 9º ANO)

Atividade 1 – Podcast 
Literário dos Estudantes
Objetivo pedagógico: Desen-

volver oralidade, escrita de rotei-

ros e análise de textos.

Ferramentas digitais: Anchor, 

Spotify, SoundCloud.

Passo a passo do trabalho:

• Selecionar um conto, crônica ou poema;

• Criar roteiros em grupos, com leitura e comentários;

• Gravar episódios curtos (5–10 min) e compartilhar com a turma/escola.

Sugestão de avaliação: Avaliar clareza da leitura, coerência do roteiro e enga-

jamento dos/as estudantes no debate.
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Atividade 2 – Clube de 
Leitura Digital
Objetivo pedagógico: Incentivar 

resenha crítica e argumentação.

Ferramentas digitais: Padlet, 

WordPress, Blogger.

Passo a passo do trabalho:

• Criar um mural ou blog coletivo;

• Cada estudante posta resenhas e comenta nas produções dos colegas;

• Organizar debates online a partir das resenhas publicadas.

Sugestão de avaliação: considerar qualidade dos argumentos e participação 

nas interações digitais.

Atividade 3 – Quiz Literário 
Interativo
Objetivo pedagógico: Fixar compreensão de 

leitura de forma lúdica.

Ferramentas digitais: Kahoot, Quizizz, 

Mentimeter.

Passo a passo do trabalho: 

• Elaborar perguntas sobre gêneros, interpretação e gramática a partir de 

textos lidos;
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• Criar o quiz em plataforma digital;

• Realizar a atividade em tempo real, em equipes.

Sugestão de avaliação: Observar acertos, participação ativa e argumentação 

na hora de justificar respostas.

Atividade 4 – Fanfic Digital 

(Continuação de Histórias)

Objetivo pedagógico: Estimular 

criatividade e reescrita de narrativas.

Ferramentas digitais: Wattpad, 

Google Docs.

Passo a passo do trabalho:

• Escolher uma obra (conto, lenda, HQ);

• Recriar ou continuar a história, em grupos ou individualmente;

• Publicar digitalmente e compartilhar com colegas.

Sugestão de avaliação: Avaliar a criatividade, coerência textual e uso adequa-

do de elementos narrativos.

Atividade 5 – Mapa de Palavras Interativo

Objetivo pedagógico: Trabalhar vocabulário, interpretação e síntese.

Ferramentas digitais: Mentimeter (Word Cloud), Jamboard.
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Passo a passo do trabalho:

• Após leitura de texto, cada estudante 

sugere palavras-chave;

• As palavras são inseridas na 

plataforma;

• O sistema gera um mapa coletivo de conceitos para debate.

Sugestão de avaliação: Avaliar a pertinência das palavras escolhidas e a capa-

cidade de síntese dos/as estudantes. 

Atividade 6 – WebQuest Literária

Objetivo pedagógico: Desenvolver pesquisa 

orientada e escrita acadêmica.

Ferramentas digitais: Google Sites, Canva.

Passo a passo do trabalho:

• O/a professor/a cria um roteiro de pesquisa 

digital sobre autores ou movimentos literários;

• Os/as estudantes seguem os links e exploram fontes confiáveis para produzi-

rem relatórios ou resumos digitais;

• Habilidade da BNCC: EF67LP16; EF69LP19.

Sugestão de avaliação: Avaliar a seleção de fontes, clareza dos resumos e uso 

crítico da informação.
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Atividade 7 – Roteiro de booktrailer
Objetivo pedagógico: Estimular síntese, criatividade e multimodalidade.

Ferramentas digitais: CapCut, Kinemaster, Canva Vídeo.

Passo a passo do trabalho:

• Escolher um livro lido pela turma;

• Criar roteiro de divulgação (sinopse e des-

taques da obra);

• Produzir trailer em vídeo de até 2 minutos.

Sugestão de avaliação: Avaliar a capacidade de síntese, clareza da mensagem 

e criatividade no uso de recursos multimídia.

Atividade 8 – Leitura Gamificada
Objetivo pedagógico: Aumentar engajamento em leituras longas.

Ferramentas digitais: Classcraft, ClassDojo, Google Classroom.

Passo a passo do trabalho:

• Transformar capítulos lidos em missões;

• Criar desafios (resumos criativos, glossários, 

quizzes);

• Atribuir pontos e recompensas.

Sugestão de avaliação: Observar evolução na 

leitura, comprometimento com tarefas e cooperação entre colegas.
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Atividade 9 – Jornal Escolar Digital
Objetivo pedagógico: Desenvolver escrita 

jornalística e colaboração.

Ferramentas digitais: Canva, Google Docs, 

Lucidpress.

Passo a passo do trabalho:

• Organizar a turma em equipes (repórteres, editores, revisores);

• Produzir matérias, entrevistas e colunas literárias;

• Publicar em formato digital (PDF, blog ou site).

Sugestão de avaliação: Avaliar a clareza das matérias, diversidade de gêneros 

jornalísticos e cooperação no trabalho em equipe.

Atividade 10 – Realidade Aumentada para Poesias
Objetivo pedagógico: Integrar escrita poética, arte e tecnologia. 

Ferramentas digitais: HP Reveal, Assemblr EDU, Canva AR. 

Passo a passo do trabalho:

• Cada estudante escreve um poema autoral;

• Associa o poema a imagens, áudios ou vídeos em RA;

• Gerar QR Code para que colegas interajam com a produção.

Sugestão de avaliação: avaliar expressividade poética, criatividade e integra-

ção de linguagens.
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CONSIDERAÇÕES FINAIS

Opresente guia pedagógico buscou oferecer aos/às professores/as do En-

sino Fundamental II um conjunto de estratégias inovadoras e contextu-

alizadas para a recomposição das aprendizagens em leitura e escrita no cenário 

pós-pandemia de Covid-19. As atividades propostas, fundamentadas em me-

todologias ativas e no uso de recursos digitais, foram pensadas para promover 

a participação, a autonomia e o engajamento dos/as estudantes, reconhecendo 

as dificuldades acumuladas durante o ensino remoto e valorizando suas expe-

riências individuais e coletivas. 

A pandemia de Covid-19 expôs desigualdades educacionais e evidenciou 

a necessidade de práticas pedagógicas que dialoguem com as realidades locais e 

com a diversidade dos sujeitos. Nesse contexto, este guia não se limita a sugerir 

atividades, mas também incentiva a reflexão crítica do/a professor/a sobre sua 

prática, promovendo a inclusão, a criatividade e o protagonismo estudantil.

As propostas aqui reunidas demonstram que é possível articular leitura, 

escrita e tecnologia de forma significativa, transformando a sala de aula em 

um espaço mais dinâmico e interativo. O uso de podcasts, clubes de leitura 

digitais, fanzines, booktrailers e jogos pedagógicos digitais exemplifica como 

a inovação pode potencializar aprendizagens e, ao mesmo tempo, aproximar a 

escola da linguagem dos/as estudantes.
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Por fim, este guia reafirma que a recomposição das aprendizagens exige 

um esforço coletivo da escola, das famílias e da comunidade, e que a docência 

é essencialmente um ato de esperança e de transformação social. Espera-se 

que este material seja uma inspiração prática e teórica para professores/as que 

enfrentam os desafios do pós-pandemia, contribuindo para a formação de lei-

tores e escritores críticos, criativos e conscientes de seu papel no mundo.
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