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APREJSENTAGAO

E ste e-book foi desenvolvido como produto educacional vinculado a uma
pesquisa realizada no 4ambito do Mestrado Profissional em Ciéncia, Tec-
nologia e Educacdo, com foco na formagéo leitora de alunos do Ensino Funda-

mental em contextos mediados por tecnologias digitais.

O material tem como objetivo oferecer subsidios teérico-praticos a pro-
fessores que atuam na educagio basica, especialmente no Ensino Fundamen-
tal, interessados em integrar aplicativos de leitura digital as praticas pedagogi-

cas de forma planejada, critica e intencional.

Parte-se do entendimento de que a leitura literaria, quando mediada por
recursos digitais e acompanhada de uma atuagao docente consciente, pode
ampliar o engajamento dos estudantes, favorecer a compreensao dos textos e

ressignificar as praticas de leitura no espago escolar.

O guia didatico-pedagdgico apresentado neste e-book nao se limita a um
aplicativo especifico, mas propde orientagdes gerais, estratégias de mediagao e
sugestdes de atividades que podem ser adaptadas a diferentes ferramentas di-
gitais e realidades educacionais. Essa escolha visa garantir maior aplicabilida-
de, flexibilidade e potencial de replicagdo do material, atendendo as demandas

contemporaneas da escola e aos pressupostos do mestrado profissional.

Ao longo do e-book, o leitor encontrara reflexdes sobre a leitura no con-

texto da cultura digital, orientagdes para o uso pedagdgico de aplicativos de
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leitura, descricdo de uma experiéncia pedagogica desenvolvida com alunos
do 6° ano do Ensino Fundamental, além de propostas de atividades didaticas
voltadas ao trabalho com diferentes géneros textuais. O material também apre-
senta desafios, aprendizagens e recomendagdes decorrentes da pratica, com o

intuito de apoiar o planejamento e a atuagao docente.

Espera-se que este guia contribua para a ampliagdo das praticas de leitura
literaria mediadas por tecnologias digitais, fortalecendo o papel do professor
como mediador do processo de leitura e promovendo experiéncias pedagogi-
cas mais significativas, inclusivas e alinhadas as orientagoes da Base Nacional

Comum Curricular.

N
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CAPITULO | - LEITURA, TECNOLOGIA
E ESCOLA

1. POR QUE FALAR DE LEITURA NA ERA DIGITAL?

q leitura ocupa um lugar central na formagido dos estudantes e no desen-

volvimento de competéncias essenciais para a participagao social, cul-
tural e académica. No entanto, nas ultimas décadas, as praticas de leitura tém
passado por transformacoes significativas, impulsionadas pela presenca cada

vez mais intensa das tecnologias digitais no cotidiano dos alunos.

Atualmente, criangas e adolescentes leem em diferentes suportes, aces-
sam textos por meio de celulares, tablets e computadores e interagem com
conteidos multimodais que combinam linguagem verbal, imagens, sons e hi-
perlinks. Nesse cendrio, a escola é desafiada a repensar suas praticas pedagogi-
cas, de modo a dialogar com essas novas formas de ler, sem perder de vista os

objetivos formativos da leitura literaria.

Falar de leitura na era digital, portanto, nao significa substituir o livro im-
presso ou desvalorizar praticas tradicionais, mas ampliar as possibilidades de
acesso aos textos, reconhecer os modos contemporaneos de leitura e integrar,
de forma consciente e planejada, os recursos tecnoldgicos ao processo de ensi-
no-aprendizagem. Quando mediada pedagogicamente, a leitura em ambientes
digitais pode contribuir para despertar o interesse dos alunos, diversificar es-

tratégias didaticas e fortalecer a formagéao do leitor.



]
—
1.2 LEITURA LITERARIA E CULTURA DIGITAL NA ESLCOLA

Aleitura literaria desempenha um papel fundamental na formagao inte-
gral do estudante, pois possibilita o contato com diferentes visdes de
mundo, o desenvolvimento da sensibilidade, da imaginagdo e da capacidade
critica. No contexto da cultura digital, essa leitura passa a circular também
em novos formatos, plataformas e ambientes, exigindo da escola um olhar

atento as transformag¢des nos modos de produgio e recep¢ao dos textos.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a importan-
cia de ampliar as praticas de leitura, considerando diferentes linguagens,
suportes e géneros textuais. Nesse sentido, trabalhar a leitura literdria em
ambientes digitais ndo representa um desvio dos objetivos curriculares,
mas uma possibilidade de concretiza-los de forma mais préoxima da reali-

dade dos estudantes.

Aplicativos de leitura digital, bibliotecas virtuais e plataformas edu-
cacionais podem funcionar como aliados no ensino da leitura, desde que
utilizados de maneira critica e intencional. Esses recursos permitem explo-
rar textos literarios de forma interativa, facilitar o acesso as obras, organizar
acervos digitais e promover experiéncias de leitura que dialogam com os

multiletramentos presentes na sociedade contemporanea.

Cabe a escola, portanto, compreender a cultura digital ndo como amea-
¢a a leitura literdria, mas como um espago de possibilidades pedagdgicas. Ao
integrar tecnologias digitais as praticas de leitura, o professor amplia o reper-
tério metodologico e contribui para que os alunos desenvolvam habilidades

de leitura compativeis com os desafios do mundo atual.

9
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1.3 O PAPEL DO PROFEJ/ZSOR COMO MEDIADOR DA
LEITURA DIGITAL

Ouso de tecnologias digitais no ensino da leitura ndo garante, por si so,
aprendizagens significativas. O elemento central desse processo continua
sendo a atuagdo do professor como mediador pedagdgico. E o docente quem
planeja as atividades, seleciona os textos, orienta a leitura, propoe reflexdes e

acompanha o percurso dos alunos.

Na leitura mediada por aplicativos digitais, o papel do professor torna-se
ainda mais relevante. Cabe a ele orientar os estudantes quanto ao uso consciente
das ferramentas, auxiliar na navegagao pelos textos, estimular a interpretacao
critica e promover momentos de didlogo e troca de ideias. A mediagdo docente
transforma o recurso tecnoldgico em instrumento de aprendizagem, evitando

que a leitura se reduza a uma experiéncia superficial ou fragmentada.

Além disso, o professor é responsavel por articular a leitura digital aos obje-
tivos pedagogicos da turma, considerando o perfil dos alunos, os géneros textuais
trabalhados e as competéncias previstas no curriculo. Ao propor atividades cola-
borativas, discussdes em grupo e produgdes coletivas, o docente favorece a cons-

trugdo de sentidos e o desenvolvimento de habilidades leitoras de forma integrada.

Assim, a leitura em ambientes digitais deve ser compreendida como uma
pratica pedagdgica planejada, na qual tecnologia e intencionalidade didatica ca-
minham juntas. Quando o professor assume seu papel de mediador, a leitura
digital deixa de ser apenas uma novidade tecnoldgica e passa a constituir uma
experiéncia formativa significativa, capaz de contribuir para a formagéao de leito-

res mais autdnomos, criticos e engajados.

10
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CAPITULO 2 - APLICATIVOS DE

LEITURA DIGITAL: PO/ IBILIDADES E

CUIDADOS PEDAGOGICOS

2.1 CULTURA DIGITAL E PRATICAS DE LEITURA NA
CONTEMPORANEIDADE

q leitura, enquanto pratica social e cultural, vem passando por trans-

formacdes significativas diante da consolida¢ao da cultura digital.
A ampliagao do acesso a dispositivos méveis, como smartphones e tablets,
e a presenca constante de aplicativos no cotidiano dos estudantes tém res-
significado as formas de interagdo com o texto escrito. Nesse contexto, a
leitura deixa de ocorrer exclusivamente em suportes impressos e passa a
integrar ambientes digitais multimodais, nos quais texto, imagem, som e

interatividade coexistem.

Para os alunos do Ensino Fundamental, especialmente nos anos fi-
nais, essas mudangas impactam diretamente as praticas leitoras, exigindo
da escola uma postura reflexiva e propositiva. Ignorar a presenca do digi-
tal pode aprofundar o distanciamento entre as praticas escolares e as expe-
riéncias culturais dos estudantes. Assim, torna-se fundamental compreen-
der o potencial pedagodgico das tecnologias digitais, particularmente dos
aplicativos de leitura, como recursos capazes de favorecer o engajamento,

a autonomia e o desenvolvimento da competéncia leitora.

11
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2.2 APLICATIVO. DE LEITURA DIGITAL: CONCEITOS E
CARACTERISTICAS

Os aplicativos de leitura digital podem ser compreendidos como softwa-
res desenvolvidos para dispositivos eletronicos que possibilitam o acesso,
a organizagdo e a interacdo com textos em formato digital. Diferentemente de
simples arquivos em PDF ou e-books estaticos, muitos aplicativos oferecem fun-
cionalidades interativas, como destaque de trechos, anotagdes, dicionarios inte-

grados, recursos de acessibilidade, trilhas de leitura e elementos multimodais.

Essas caracteristicas ampliam as possibilidades de mediagdo pedagdgica,
permitindo que o leitor assuma um papel mais ativo no processo de leitura. No
contexto educacional, os aplicativos de leitura podem ser utilizados tanto para
o trabalho com textos literarios quanto com géneros diversos, favorecendo a

compreensao, a interpretacio e a construgdo de sentidos.

Entretanto, é importante destacar que nem todo aplicativo disponivel no
mercado apresenta intencionalidade educativa ou adequagio ao publico esco-
lar. Dessa forma, a sele¢io criteriosa desses recursos é uma etapa essencial do

planejamento docente.
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2.3 POJSTIBILIDADES PEDAGOGICAJ‘ DOJS APLICATIVOJS
DE LEITURA

uso de aplicativos de leitura digital no ensino de Lingua Portuguesa apre-
Osenta diversas possibilidades pedagdgicas. Entre elas, destaca-se o poten-
cial de amplia¢ao do acesso aos textos literarios, uma vez que muitos aplicativos
disponibilizam acervos variados, gratuitos ou de baixo custo, contribuindo para

a democratizagio da leitura.

Além disso, a interatividade proporcionada por esses recursos pode favo-
recer o engajamento dos estudantes, especialmente daqueles que demonstram
resisténcia a leitura em suportes tradicionais. Elementos como animagdes, tri-
lhas sonoras, hiperlinks e recursos de personalizagido tendem a despertar o

interesse e a curiosidade do leitor iniciante ou em formagéo.

Outro aspecto relevante é o incentivo a autonomia leitora. Ao permitir
que o estudante escolha textos, marque trechos, registre impressdes e acompa-
nhe seu proprio progresso, os aplicativos podem contribuir para o desenvolvi-
mento de uma relagdo mais significativa com a leitura. Quando mediadas pelo
professor, essas funcionalidades tornam-se aliadas no processo de formagao

do leitor critico e reflexivo.
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2.4 LEITURA LITERARIA MEDIADA POR TECNOLOGIAS
DIGITALS

o campo da literatura, os aplicativos de leitura digital oferecem novas
Npossibilidades de abordagem dos textos literarios, sem substituir o va-
lor do livro impresso, mas ampliando as formas de acesso e interpretagao. A
leitura literdria mediada por tecnologias digitais pode favorecer a construgao
de sentidos por meio de multiplas linguagens, dialogando com o repertério

cultural dos alunos.

Contudo, é fundamental que a mediagdo pedagdgica esteja centrada
na experiéncia estética e interpretativa da obra, evitando que os recursos
tecnoldgicos se sobreponham ao texto literario. O papel do professor, nesse
sentido, consiste em orientar o uso do aplicativo como ferramenta de apoio
a leitura, promovendo discussoes, reflexdes e atividades que aprofundem a

compreensao do texto.
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2.5 CUIDADO.S PEDAGOCGICOS NO UsO DE
APLICATIVO.S DE LEITURA

q pesar das inimeras possibilidades, o uso de aplicativos de leitura digi-

tal requer cuidados pedagdgicos especificos. Um dos principais desafios
diz respeito ao risco de dispersdo, uma vez que os dispositivos méveis oferecem
multiplas funcionalidades que podem desviar a aten¢do do estudante. Assim, é
necessario estabelecer objetivos claros e orientagdes precisas para o uso desses

recursos em sala de aula.

Outro cuidado refere-se a adequacdo do aplicativo ao nivel de escola-
ridade e as necessidades dos alunos. Recursos excessivamente complexos ou
pouco intuitivos podem dificultar a leitura, em vez de favorecé-la. Além disso,
questdes relacionadas a acessibilidade, a linguagem utilizada e a qualidade dos

textos disponibilizados devem ser consideradas na escolha do aplicativo.

Também se faz necessario refletir sobre a formacdo docente para o uso
pedagégico das tecnologias digitais. O professor precisa estar preparado para
integrar esses recursos de
forma critica e intencio-
nal, compreendendo que
a tecnologia, por si so,
nao garante a aprendiza-
gem, mas pode potencia-
liza-la quando utilizada
de maneira planejada e

contextualizada.

—
wu
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2.6 APLICATIVO. DE LEITURA DIGITAL E A FORMAQKO
DO LEITOR

Ainserqéo dos aplicativos de leitura digital no contexto escolar pode con-
tribuir significativamente para a formagéo do leitor, desde que esteja ali-
nhada a uma proposta pedagogica consistente. Ao articular praticas de leitura
tradicionais e digitais, a escola amplia as possibilidades de desenvolvimento da
competéncia leitora, preparando o estudante para atuar de forma critica em

diferentes contextos de letramento.

Nesse sentido, os aplicativos de leitura devem ser compreendidos como
instrumentos mediadores, capazes de aproximar o aluno do texto literario e de
favorecer experiéncias de leitura mais significativas. A intencionalidade peda-
gogica e a mediagdo docente permanecem como elementos centrais para que

essas ferramentas cumpram seu papel educativo.

Assim, este capitulo fundamenta a escolha do aplicativo de leitura imer-
siva utilizado na pesquisa, apresentada no capitulo seguinte, destacando tanto
suas potencialidades quanto os cuidados necessarios para sua implementagdo

no ensino de Lingua Portuguesa.

16
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CAPITULO 3 - A EXPERIENCIA
PEDAGOGICA COMO

ESTUDO DE CASO

3. CONTEXTO DA
EXPERIENCIA PEDAGOGICA

q proposta pedagdgica apresentada neste e-book tem origem em uma

experiéncia desenvolvida com estudantes do 6° ano do Ensino Funda-
mental, em uma escola publica da educagio basica, no contexto de uma pes-
quisa de mestrado profissional voltada ao ensino da leitura literaria mediada

por tecnologias digitais.

A experiéncia surgiu a partir da observagao de desafios recorrentes no
ensino da leitura, tais como a baixa regularidade das praticas leitoras, o pre-
dominio de leituras fragmentadas em ambientes digitais e a dificuldade dos
alunos em estabelecer vinculos significativos com textos literdrios. Ao mesmo
tempo, constatou-se que os estudantes demonstravam familiaridade com dis-
positivos tecnoldgicos, especialmente celulares e recursos digitais utilizados

em seu cotidiano.

Diante desse cenario, foi planejada uma interven¢ao pedagdgica com o
objetivo de investigar como o uso orientado de aplicativos de leitura digital
poderia contribuir para o engajamento dos alunos, para a compreensao textual

e para o fortalecimento da formagao leitora.
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E importante destacar que o aplicativo utilizado na experiéncia nao cons-
titui o foco central deste guia. Ele foi empregado como recurso pedagdgico es-
pecifico dentro da pesquisa, servindo como base para refletir sobre praticas que

podem ser adaptadas a diferentes ferramentas digitais disponiveis nas escolas.

3.2 ORGANIZAGAO DA PROPOSTA DIDATICA

Aexperiéncia pedagogica foi estruturada a partir de principios que prio-
rizam a participagdo ativa dos estudantes, a mediagdo docente e o tra-
balho colaborativo. As atividades foram organizadas em etapas, permitindo
acompanhar o percurso leitor dos alunos antes, durante e ap6s a utilizagdo do

ambiente digital de leitura.
A proposta envolveu:
« diagnostico inicial das praticas leitoras dos estudantes;
« exploragao orientada de textos literarios em ambiente digital;
« escolha de diferentes géneros textuais pelos grupos;
« leitura colaborativa;
o discussdes mediadas pelo professor;
« produgdo coletiva de respostas e reflexdes sobre as leituras realizadas.

Os alunos foram organizados em grupos, favorecendo a interagao e a tro-
ca de ideias durante o processo de leitura. Cada grupo selecionou um género
textual — como conto, fabula, biografia ou texto instrucional — e realizou a

leitura de obras disponiveis no ambiente digital escolhido.

18
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Essa organizagao buscou valorizar a autonomia dos estudantes, ao mes-
mo tempo em que manteve a intencionalidade pedagdgica necessaria para o

desenvolvimento das habilidades de leitura e interpretacio.
3.3 ETAPAS DA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

q experiéncia pode ser adaptada por outros professores seguindo trés eta-

pas principais:
Etapa 1 - Diagnostico das praticas leitoras

Inicialmente, foi aplicado um questionario diagnostico com o objetivo de

compreender:

« a frequéncia de leitura dos alunos;

« 0s suportes mais utilizados;

« 0s tipos de textos mais lidos;

« 0 nivel de familiaridade com leitura digital.

Essa etapa permitiu identificar o ponto de partida da turma e orientar o

planejamento das atividades posteriores.

Sugestao para o professor: O diagndstico nao precisa ser longo. Pergun-
tas simples ja permitem compreender o perfil leitor da turma e planejar inter-

vengdes mais significativas.
Etapa 2 - Leitura mediada em ambiente digital

Na etapa seguinte, os estudantes tiveram acesso aos textos em formato
digital, realizando leituras orientadas pelo professor. Durante esse momento,

foram incentivados a:
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« explorar os recursos da plataforma de leitura;
« compartilhar dificuldades e descobertas;

« realizar leituras em voz alta ou revezadas;

« discutir sentidos e interpretagdes.

O professor atuou como mediador, orientando a compreensao dos textos,

esclarecendo duvidas e estimulando o didlogo entre os participantes.

A leitura deixou de ser uma atividade individual e silenciosa para tornar-

-se uma experiéncia coletiva e interativa.
Etapa 3 - Socializacio e reflexdo sobre a experiéncia

Ap0s a leitura, os grupos responderam a questdes orientadoras relacio-

nadas:

« a0 conteddo das obras;

« as caracteristicas do género textual;
« a experiéncia de leitura digital;

« a0 trabalho colaborativo;

« as aprendizagens construidas.

Esse momento possibilitou que os alunos refletissem sobre o proprio pro-
cesso de aprendizagem, fortalecendo a consciéncia leitora e o protagonismo

estudantil.

As respostas revelaram percepgdes positivas quanto ao uso da tecnologia,

ao trabalho em grupo e ao aumento do interesse pela leitura.
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3.4 REJSULTADOJS PEDAGOGICOJ’ OBJSERVADOJS

q experiéncia evidenciou contribuigdes importantes para o ensino da lei-

tura, entre as quais se destacam:
« maior engajamento dos estudantes durante as atividades de leitura;
« ampliagdo do interesse por textos literarios;
« melhoria na compreensdo dos géneros textuais;
« desenvolvimento da leitura colaborativa;
« fortalecimento da participagao e do didlogo entre os alunos.

Observou-se que a tecnologia funcionou como elemento motivador, mas
foi a mediagdo pedagogica que possibilitou transformar o recurso digital em

aprendizagem significativa.

Outro aspecto relevante foi a valorizagao do trabalho em grupo, que favo-
receu a construcio coletiva de sentidos e o apoio entre os estudantes durante o

uso da ferramenta digital.

3.5 O QUE TORNA EJA EXPERIENCIA REPLICAVEL?

mbora tenha sido realizada em um contexto especifico, a proposta apre-
senta caracteristicas que permitem sua adaptagdo a diferentes realidades

escolares:
« nao depende de um aplicativo exclusivo;

« pode ser realizada com celulares, tablets ou computadores;
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« adapta-se a diferentes géneros textuais;
« permite ajustes conforme o tempo disponivel;
« valoriza estratégias pedagdgicas acessiveis ao professor.

O elemento central da experiéncia nao é a tecnologia em si, mas a orga-
nizagao pedagoégica da leitura. Assim, qualquer aplicativo ou biblioteca digital

que possibilite acesso a textos pode ser utilizado como suporte para a proposta.

3.6 APRENDIZAGENJS PARA A PRATICA DOCENTE

q experiéncia pedagogica reforca algumas aprendizagens importantes

para o trabalho com leitura na cultura digital:
« a tecnologia precisa estar alinhada a objetivos pedagogicos claros;
« a media¢ao do professor ¢ essencial para aprofundar a leitura;
« atividades colaborativas ampliam o engajamento dos alunos;
« a escolha de géneros variados favorece diferentes formas de participagao;
« a leitura digital pode coexistir com praticas tradicionais, complementando-as.

Mais do que introduzir ferramentas tecnoldgicas, o desafio atual da es-
cola consiste em construir experiéncias de leitura significativas, capazes de
aproximar os estudantes da literatura e desenvolver competéncias leitoras

duradouras.
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CAPITULO 4 - PROPOJSTAS DE
ATIVIDADES DIDATICAS

4.1 POR QUE PROPOR ATIVIDADES” PARA LEITURA EM
AMBIENTEJS DIGITAIS?

q integracao de tecnologias digitais ao

ensino da leitura exige mais do que o
acesso a aplicativos ou plataformas digitais.
Para que a leitura se torne significativa, é ne-
cessario que o professor organize situagdes
pedagdgicas que orientem a intera¢ao dos
estudantes com os textos, favorecendo a in-

terpretagdo, o didlogo e a construgao de sentidos.

As propostas apresentadas neste capitulo tém como objetivo apoiar o
trabalho docente por meio de sugestdes praticas que podem ser adaptadas a
diferentes contextos escolares, aplicativos de leitura ou recursos digitais dis-
poniveis. Néo se trata de modelos rigidos, mas de possibilidades metodologi-

cas que valorizam a mediagdo pedagégica e o protagonismo dos estudantes.

As atividades foram organizadas considerando diferentes géneros tex-
tuais e estratégias de leitura que podem ser desenvolvidas tanto em am-
bientes digitais quanto em praticas hibridas, articulando leitura online e

discussoes presenciais.
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4.2 ORIENTAGOES GERALS PARA APLICAGAO DAS
ATIVIDADE.S

Antes de iniciar as propostas, recomenda-se que o professor considere

alguns aspectos fundamentais:

« definir objetivos pedagogicos claros para a leitura;

« selecionar textos adequados a faixa etaria e ao nivel leitor da turma;
« orientar previamente o uso do aplicativo ou ambiente digital;

« estabelecer tempos e etapas para a atividade;

« promover momentos de socializacio e reflexdo apos a leitura.

A tecnologia deve funcionar como suporte para a experiéncia leitora, e
nao como elemento central da atividade. O foco permanece na interag¢ao do

estudante com o texto literario.

4.3 PROPOJSTAS
PROPOSTA 1 - LEITURA COMPARTILHADA DE CONTOS

Objetivo
Desenvolver a compreensao leitora e a interpretacao coletiva por meio da lei-

tura colaborativa de contos literarios.

Como realizar
1. Organize os alunos em pequenos grupos.

2. Cada grupo escolhe um conto disponivel no aplicativo ou biblioteca digital.
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3. A leitura pode ocorrer de forma revezada ou silenciosa, seguida de discus-
sdo entre os participantes.

4. O professor circula entre os grupos, orientando a interpretagao.

Sugestdes de mediagio

» Quem sdo os personagens principais?
« Qual conflito aparece na narrativa?

« O final foi esperado ou surpreendente?

» Que mensagem o texto transmite?

Possibilidades de ampliacio
Os grupos podem produzir:
« um resumo coletivo;

« um novo final para o conto;

» uma recomendacéo de leitura para a turma.

PROPOSTA 2 - EXPLORANDO FABULAS
E SEUS ENSINAMENTOS

Objetivo
Compreender caracteristicas do género fabula e identificar valores e ensina-

mentos presentes no texto.

Como realizar
1. Disponibilize diferentes fabulas em formato digital.
2. Cada grupo seleciona uma narrativa.

3. Apos a leitura, os estudantes discutem o ensinamento principal da historia.
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Atividade sugerida

Os alunos registram:

* personagens;

« situagdo inicial;

« problema apresentado;

« moral da histéria.

Possibilidades de ampliacao
o comparagio entre duas fabulas;
« criagdo de uma fabula contemporanea;

« produgdo de versao digital ilustrada.

PROPOSTA 3 - BIOGRAFIAS DIGITAIS:
LEITURA E DESCOBERTA

Objetivo
Desenvolver habilidades de leitura informativa e ampliar o repertdrio cultural

dos estudantes.

Como realizar
1. Apresente biografias curtas disponiveis no ambiente digital.
2. Cada grupo escolhe uma personalidade para leitura.

3. Os alunos identificam informagdes principais do texto.

Questoes orientadoras
» Quem ¢ a pessoa retratada?

« Por que ela se tornou conhecida?
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« Quais desafios enfrentou?

« O que podemos aprender com sua trajetoria?

Socializagio
Os grupos apresentam oralmente a biografia para a turma, estimulando a troca

de conhecimentos.

PROPOSTA 4 - TEXTOS INSTRUCIONAIS EM AMBIENTE DIGITAL

Objetivo
Reconhecer caracteristicas do género instrucional e compreender a fungéo so-

cial desse tipo de texto.

Como realizar
1. Selecione textos como receitas, regras de jogos ou tutoriais.
2. Os alunos realizam a leitura em duplas ou grupos.

3. Identificam etapas, linguagem utilizada e finalidade do texto.

Atividade pratica
Os estudantes produzem um pequeno texto instrucional digital, como:
« “Como organizar um momento de leitura’;

« “Como escolher um livro digital”

PROPOSTA 5 - LEITURA DE POEMAS E EXPRESSAO DE SENTIDOS

Objetivo

Estimular a sensibilidade estética e a interpretagao subjetiva do texto poético.
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Como realizar
1. Disponibilize poemas curtos no aplicativo de leitura.
2. Realize uma leitura silenciosa seguida de leitura em voz alta.

3. Incentive os alunos a compartilhar impressoes pessoais.

Perguntas mediadoras
« Que sentimentos o poema desperta?
« Ha imagens ou palavras marcantes?

« Como o ritmo contribui para o sentido do texto?

Possibilidades de ampliacao
« gravacao de leitura expressiva;
« criagao de ilustragoes digitais;

« produgido de poemas autorais.



\\f
]
—
4.4 ES TRATEGIAS DE MEDIAGAO DURANTE AS

ATIVIDADES

Independentemente do género trabalhado, algumas estratégias fortale-

cem a aprendizagem:

« incentivar o dialogo entre os estudantes;

« valorizar diferentes interpretagoes;

« relacionar a leitura as experiéncias dos alunos;

« propor perguntas abertas;

« acompanhar o processo, e ndo apenas o resultado final.

A mediagao docente transforma a leitura digital em experiéncia reflexiva,

evitando que o uso da tecnologia se limite ao consumo rapido de textos.

4.5 ADAPTAQKO DA PROPOJSTAS A DIFERENTEJS
CONTEXTOJS

As atividades apresentadas podem ser ajustadas conforme:
« disponibilidade de internet;
« quantidade de dispositivos;
« tempo pedagogico;
o perfil da turma;

« objetivos curriculares.



I\\/I

.

Caso o acesso digital seja limitado, a leitura pode ocorrer em formato

hibrido, combinando textos impressos e momentos digitais compartilhados.

O mais importante ¢ manter a intencionalidade pedagogica e o espago

para interagdo leitora.

4.6 SINTESE DO CAPITULO

As propostas apresentadas demonstram que o uso pedagégico de aplica-
tivos de leitura digital ndo depende de ferramentas especificas, mas de estraté-

gias de media¢do que favorecam a participagao ativa dos estudantes.

Ao trabalhar diferentes géneros textuais em ambientes digitais, o profes-
sor amplia possibilidades metodologicas, estimula o engajamento e contribui

para a formagdo de leitores mais autdbnomos e criticos.

No capitulo seguinte, serdo apresentados os principais desafios observa-
dos durante a experiéncia pedagogica, bem como aprendizagens e recomenda-

¢Oes para professores interessados em desenvolver praticas semelhantes.

30



-

—

CAPITULO 5 - DESAFIOS,
APRENDIZAGENJS E

RECOMENDAGOE.S

5.1 DESAFIOS ENCONTRADOJS NA MEDIAQ&O DA
LEITURA EM AMBIENTES DIGITAIS

q insercdo de tecnologias digitais no ensino da leitura literaria apresenta

potencialidades significativas, mas também revela desafios que precisam
ser compreendidos e enfrentados no contexto escolar. Durante a experiéncia
pedagdgica desenvolvida, foi possivel identificar aspectos que evidenciam tan-
to limites estruturais quanto pedagdgicos relacionados ao uso de aplicativos

de leitura digital.

Um dos principais desafios observados refere-se a dispersao da atengao
dos estudantes. Os dispositivos méveis, embora ampliem o acesso aos textos,
concentram multiplas funcionalidades que competem com a atividade de lei-
tura. Notificagdes, aplicativos paralelos e habitos de navegacdo rapida podem
dificultar a concentra¢ao necessaria para a compreensao literaria mais apro-
fundada. Esse cendrio reforca a necessidade de planejamento docente cuida-

doso e de orientagdes claras sobre o uso pedagdgico dos recursos digitais.

Outro aspecto relevante diz respeito as desigualdades de acesso e fa-
miliaridade tecnoldgica. Ainda que muitos estudantes utilizem dispositivos

digitais em seu cotidiano, nem todos possuem o mesmo nivel de dominio das
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ferramentas ou acesso continuo a internet. Assim, o professor precisa consi-
derar estratégias inclusivas, prevendo alternativas que garantam a participagao

de todos os alunos.

Também se evidenciou o desafio relacionado a forma¢ao docente para
o uso pedagogico das tecnologias. A integragio significativa dos aplicativos
de leitura exige ndo apenas conhecimento técnico, mas compreensao didatica
sobre como transformar o recurso digital em instrumento de aprendizagem.
Sem essa mediagdo intencional, hd o risco de que a tecnologia seja utilizada
apenas como elemento motivacional superficial, sem impacto efetivo na for-

macio leitora.

Por fim, destaca-se o desafio de equilibrar inovagdo e intencionalidade
pedagdgica. A presenca da tecnologia nao deve deslocar o foco da experiéncia
literaria, mas atuar como suporte para ampliar possibilidades de leitura e in-

terpretacao.

5.2 APRENDIZAGEN.S DECORRENTE.S DA EXPERIENCIA
PEDAGOCGICA

Apesar dos desafios identificados, a experiéncia pedagdgica possibilitou
aprendizagens relevantes para a pratica docente e para a compreensio do papel

das tecnologias digitais no ensino da leitura literdria.

Uma das principais aprendizagens refere-se a constata¢ao de que o en-
gajamento dos estudantes aumenta quando a leitura dialoga com praticas

culturais proximas a sua realidade. O ambiente digital funcionou como ele-

(%)
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mento de aproximagdo entre o aluno e o texto literario, reduzindo resisténcias

iniciais e favorecendo a participagdo nas atividades propostas.

Observou-se também que a leitura mediada por aplicativos digitais con-
tribuiu para o desenvolvimento da leitura colaborativa, ampliando momen-
tos de interacio, troca de interpretagdes e construcao coletiva de sentidos. A
organiza¢ido em grupos favoreceu o protagonismo estudantil e estimulou o di-

dlogo sobre as obras lidas.

Outra aprendizagem importante foi a reafirmagdo do papel central do
professor como mediador. A tecnologia mostrou-se eficaz quando acompa-
nhada de interven¢oes pedagdgicas planejadas, como perguntas orientadoras,
discussoes coletivas e atividades reflexivas. Dessa forma, evidenciou-se que
o impacto pedagdgico nao estd no recurso tecnologico em si, mas na forma

como ele ¢ integrado ao planejamento didatico.

Além disso, a experiéncia demonstrou que praticas hibridas — que arti-
culam leitura digital e estratégias tradicionais — tendem a produzir resultados
mais equilibrados, permitindo que diferentes perfis de estudantes se envolvam

no processo de leitura.

5.3 RECOMENDAGOES PEDAGOGICAS PARA O UsO DE
APLICATIVO.S DE LEITURA

A partir das andlises realizadas ao longo da experiéncia, algumas reco-
mendagdes pedagdgicas podem auxiliar professores interessados em integrar

aplicativos de leitura digital as praticas escolares:

(V]
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A. Definir objetivos pedagogicos claros
O uso do aplicativo deve estar alinhado as habilidades de leitura que se pre-
tende desenvolver, evitando a utilizagdo da tecnologia apenas como recurso

motivacional.

B. Planejar a mediagao da leitura
E fundamental elaborar perguntas orientadoras, momentos de discussio e ati-

vidades pds-leitura que favorecam a interpretagio critica dos textos.

C. Selecionar aplicativos adequados ao ptblico
Deve-se considerar critérios como linguagem acessivel, facilidade de navega-

¢do, qualidade do acervo e recursos de acessibilidade.

D. Estabelecer combinados de uso dos dispositivos
A defini¢ao de regras coletivas contribui para reduzir distragdes e organizar o

tempo de leitura.

E. Valorizar o trabalho colaborativo
Atividades em grupo favorecem a troca de experiéncias leitoras e ampliam a

construgio de sentidos.

F. Integrar leitura digital e praticas tradicionais
O uso do digital nao substitui o livro impresso, mas amplia possibilidades me-

todologicas quando articulado a diferentes estratégias de ensino.

G. Promover momentos de reflexiao
sobre a experiéncia de leitura
Incentivar os estudantes a avaliarem como leram, o que aprenderam e como

utilizaram o recurso digital fortalece a consciéncia leitora.
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5.4 CONTRIBUIGOES DO PRODUTO EDUCACIONAL PARA
A PRATICA DOCENTE

O presente e-book configura-se como um produto educacional voltado a
formacédo continuada de professores, oferecendo orientacdes tedrico-praticas
para a mediagao da leitura literaria em ambientes digitais. Sua proposta busca
aproximar resultados de pesquisa académica das demandas reais da sala de

aula, caracteristica central dos mestrados profissionais.

Ao sistematizar fundamentos tedricos, descrever uma experiéncia peda-
gbgica e apresentar propostas didaticas adaptaveis, o material contribui para
ampliar o repertorio metodologico docente e incentivar praticas de leitura ali-

nhadas a cultura digital contemporéanea.

A principal contribui¢do do produto néo esta na indica¢ao de uma fer-
ramenta especifica, mas na constru¢do de um modelo pedagdgico replicavel,
centrado na mediagdo docente, na intencionalidade didatica e na formacio do

leitor critico.

Nesse sentido, o e-book pretende apoiar professores na implementagao
de praticas inovadoras de leitura, respeitando diferentes contextos escolares e

promovendo experiéncias pedagdgicas mais significativas.

5.5 CONSIDERAGOES FINALS

A presenca das tecnologias digitais no cotidiano escolar representa um
convite a reinven¢do das praticas pedagogicas, especialmente no campo da

leitura literaria. Mais do que incorporar ferramentas tecnoldgicas, o desafio

W
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consiste em construir experiéncias de leitura que dialoguem com a realidade

dos estudantes sem perder a profundidade formativa da literatura.

A experiéncia apresentada neste guia evidencia que a leitura mediada
por aplicativos digitais pode favorecer o engajamento, ampliar o acesso aos
textos e estimular novas formas de interagdo com a obra literaria, desde que

sustentada por planejamento pedagdgico e mediacao docente qualificada.

Assim, reafirma-se que tecnologia e literatura ndo ocupam posigdes
opostas, mas podem atuar de forma complementar na formacao de leitores
autdnomos, criticos e participativos. O papel do professor permanece central
nesse processo, sendo ele o responsavel por transformar recursos digitais em

experiéncias educativas significativas.

Espera-se que este e-book contribua para inspirar praticas pedagogicas
inovadoras e reflexivas, fortalecendo o ensino da leitura literaria no con-
texto da cultura digital e ampliando possibilidades para a educagao basica

contemporanea.
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