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APREJSENTAGAO

l E sta cartilha digital foi desenvolvida como produto educacional da pesqui-
sa de mestrado intitulada “Formagédo continuada de professores para a era

digital: estratégias de capacitacao e impacto na pratica pedagogica”

O material tem como objetivo contribuir para o fortalecimento da forma-
¢do continuada docente, oferecendo orientagdes praticas, reflexdes tedricas e
sugestdes de atividades formativas que auxiliem os professores na integracao
das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) no processo

de ensino e aprendizagem.

A proposta parte da compreensido de que o contexto educacional contem-
poraneo exige novas competéncias docentes, especialmente no que se refere ao
uso pedagogico das tecnologias digitais. Dessa forma, a cartilha busca apoiar
escolas e professores na construgdo de praticas pedagogicas mais inovadoras,

colaborativas e alinhadas as demandas da cultura digital.



INTRODUCAO

Asociedade contemporanea ¢ marcada por profundas transformagdes
decorrentes do avango das tecnologias digitais, que impactam signifi-
cativamente as formas de comunicagdo, acesso a informacao e produgdo do
conhecimento. No campo educacional, essas mudangas exigem novas praticas
pedagdgicas e demandam que os professores desenvolvam competéncias capa-
zes de integrar as Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo (TDIC)

ao processo de ensino e aprendizagem.

Nesse contexto, a formagao continuada de professores torna-se um ele-
mento fundamental para apoiar o desenvolvimento profissional docente e pro-
mover a inovagdo pedagodgica. A incorporagdo das tecnologias digitais na edu-
cagdo requer ndo apenas o dominio técnico de ferramentas tecnoldgicas, mas
também a compreensao de suas potencialidades pedagdgicas, possibilitando a

construcao de praticas educativas mais dinamicas, colaborativas e inclusivas.



A presente cartilha educacional foi elaborada como produto educa-
cional da pesquisa intitulada “Formacao continuada de professores para
a era digital: estratégias de capacitagdo e impacto na pratica pedagdgica’,
desenvolvida no 4&mbito do Mestrado em Ciéncia, Tecnologia e Educagao.
A investiga¢do buscou analisar a importancia da forma¢ao docente para
o uso pedagogico das tecnologias, bem como compreender os impactos
dessas formagdes na pratica pedagdgica e no desenvolvimento de compe-

téncias digitais docentes.

Com base nos resultados da pesquisa, esta cartilha tem como finali-
dade apresentar estratégias, orientacdes pedagogicas e sugestoes de prati-
cas formativas que possam contribuir para o fortalecimento da formagédo
continuada de professores e para a integra¢ao significativa das tecnolo-
gias digitais no cotidiano escolar. Espera-se que este material possa servir
como instrumento de apoio a professores, gestores e formadores, incen-
tivando a construgdo de praticas pedagdgicas inovadoras e alinhadas as

demandas da educagdo na era digital.



S =

i
[ ——
A

OBJETIVOJS

OBJETIVO GERAL

istematizar estratégias, orientagoes e recomendagdes pedagogicas voltadas
Sé formagdo continuada de professores para a era digital, com o propdsito
de apoiar a integragdo das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao
(TDIC) na pratica pedagdgica e promover praticas educativas inovadoras e

inclusivas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Apresentar reflexdes sobre a importancia da formagdo continuada docente
no contexto da cultura digital.

« Contribuir para o desenvolvimento de competéncias digitais docentes volta-
das ao uso pedagogico das tecnologias na educagao.

o Oferecer estratégias e orientagdes pedagogicas que auxiliem professores na
integragdo das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDIC) em
suas praticas de ensino.

o Incentivar a adogdo de metodologias ativas e praticas pedagogicas inovado-
ras mediadas por tecnologias digitais.

o Oferecer “oficinas” e propostas de trabalho que envolvam préticas pedagogi-

cas que utilizem as metodologias ativas e as TDIC:s.



I. FORMAGAO CONTINUADA E USOJS
DIDATICOS DAS METODOLOGIAS
ATIVAS

formac¢ao continuada de professores constitui um elemento essencial
Apara o desenvolvimento profissional docente e para a melhoria da quali-
dade da educagao. Em um contexto marcado pela presenca crescente das tec-
nologias digitais, torna-se fundamental que os professores desenvolvam com-
peténcias que lhes permitam integrar de forma critica, criativa e pedagogica
as Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo (TDIC) ao processo de

ensino e aprendizagem.
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De acordo com Noévoa (1995), a formagdo docente deve ser compreendi-
da como um processo permanente de construgdo de saberes profissionais, que
ocorre ao longo da trajetoria do professor e esta diretamente relacionada a refle-
xa0 sobre a pratica pedagdgica. Nesse sentido, a formagdo continuada nao deve
ser entendida apenas como um momento de atualizagdo técnica, mas como um

espaco de reflexdo critica e de construgao coletiva de conhecimentos.

Nesse contexto, Imbernén (2009) destaca que a formagdo continuada
deve promover processos formativos que articulem teoria e pratica, favore-
cendo o desenvolvimento de professores reflexivos, capazes de analisar sua
atuagdo pedagdgica e de construir novas estratégias de ensino. Para o autor,
os programas de formagao docente devem estimular a colaboragdo entre pro-
fessores, a troca de experiéncias e a construgdo coletiva de solugdes para os

desafios do cotidiano escolar.

Com o avango das tecnologias digitais, a educagao passou a enfrentar
novas demandas relacionadas a cultura digital e as transformag¢des nos mo-
dos de ensinar e aprender. Segundo Coutinho (2009), a formag¢ao docente
voltada para a era digital deve possibilitar ao professor compreender as po-
tencialidades pedagogicas das tecnologias e utiliza-las de maneira critica e

significativa no contexto educativo.

Nesse sentido, a integracao das tecnologias digitais na educagdo exige
que os professores desenvolvam competéncias especificas relacionadas ao
uso pedagdgico das ferramentas digitais, a mediacdo de atividades colabo-
rativas em ambientes virtuais e a utilizagao de metodologias inovadoras que
favorecam a participagdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem

(Unesco, 2009; Brasil, 2019).
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Para Alonso (2008), a forma¢ao docente mediada por tecnologias deve
considerar as novas formas de interagdo e comunica¢ao que emergem na cultu-
ra digital, possibilitando a constru¢do de ambientes de aprendizagem mais cola-
borativos e interativos. Nesse cenario, o professor assume o papel de mediador

do conhecimento, estimulando a autonomia e o protagonismo dos estudantes.

De forma complementar, Valente (2014) ressalta que a utilizacdo das tecnolo-
gias digitais na educagio nao deve se limitar ao uso instrumental das ferramentas
tecnoldgicas, mas deve estar associada a adogao de metodologias que favorecam a
construcdo ativa do conhecimento. Entre essas metodologias, destacam-se a apren-
dizagem baseada em projetos, a aprendizagem baseada em problemas e outras

abordagens que valorizam a participagdo dos estudantes no processo educativo.

Além disso, o uso das tecnologias digitais pode potencializar praticas peda-
gogicas inovadoras e favorecer a construgao de ambientes de aprendizagem mais
dindmicos e interativos. Nesse sentido, Moran (2015) e Bacich e Moran (2018)
destacam a importancia do ensino hibrido e das metodologias ativas como estra-
tégias capazes de integrar tecnologias digitais ao curriculo escolar, ampliando as

possibilidades de ensino e aprendizagem.

Dessa forma, a formacgao continuada de professores para a era digital torna-
-se um eixo fundamental para a construgio de praticas pedagdgicas inovadoras,
inclusivas e alinhadas as demandas da sociedade contemporanea. Ao investir em
processos formativos que valorizem a reflexao sobre a pratica, a colaboragio entre
professores e a integragdo pedagogica das tecnologias digitais, torna-se possivel
promover uma educagdo mais conectada com a realidade dos estudantes e com

os desafios do mundo digital.
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Nesse contexto, a presente cartilha educacional foi elaborada com base nos
resultados da pesquisa desenvolvida nesta dissertacdo, buscando sistematizar
estratégias e recomendagdes que possam contribuir para o fortalecimento da
formagdo continuada de professores e para a integracao significativa das tecno-

logias digitais na pratica pedagogica.

I.I. EDUCAGAO
NA ERA DIGITAL

As transformagdes sociais provocadas pelo avango das tecnologias di-
gitais tém impactado profundamente diferentes dimensodes da sociedade, in-
cluindo o campo educacional. A expansido do acesso a internet, o uso crescente
de dispositivos méveis e a circulagdo rapida de informagoes tém contribuido
para o surgimento de novas formas de comunicagao, aprendizagem e produ-

¢do do conhecimento.

Nesse cendrio, a escola passa a enfrentar novos desafios relacionados a
integragao das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicagao (TDIC) no
processo de ensino e aprendizagem. De acordo com Moran (2015), a presenca
das tecnologias digitais na educagdo amplia as possibilidades pedagogicas e
favorece a construgdo de ambientes de aprendizagem mais dindmicos, intera-

tivos e colaborativos.

Entretanto, para que as tecnologias sejam utilizadas de forma significa-
tiva no contexto educativo, é fundamental que os professores desenvolvam
competéncias relacionadas ao uso pedagogico desses recursos. Nesse sentido,
a formagdo continuada docente torna-se um elemento essencial para apoiar os

professores na adaptacao as novas demandas da educagdo na era digital.



A sociedade contemporanea ¢ frequentemente caracterizada como socie-
dade da informagao, devido ao papel central que a informagao e o conhecimen-
to assumem nas dinAmicas sociais, econdmicas e culturais. Nesse contexto, as
tecnologias digitais possibilitam o acesso rapido a grandes volumes de informa-

¢do, modificando as formas de interagao social e de produc¢do do conhecimento.

Segundo Castells (1999), a sociedade da informagédo é marcada pela in-
tensificagdo das redes de comunica¢éo e pela circulagao global de informagoes
mediadas pelas tecnologias digitais. Esse cenario contribui para o desenvolvi-
mento da chamada cultura digital, que se caracteriza pela interatividade, co-

nectividade e compartilhamento de conteidos em ambientes virtuais.

De acordo com Coutinho (2009), a cultura digital influencia diretamente
os processos educativos, uma vez que os estudantes passam a interagir com
diferentes fontes de informacao e a desenvolver novas formas de aprender.
Nesse sentido, a escola precisa reconhecer essas transformagdes e incorporar
as tecnologias digitais como ferramentas que podem ampliar as possibilidades

de ensino e aprendizagem.

Assim, compreender as caracteristicas da cultura digital torna-se funda-
mental para que os professores possam desenvolver praticas pedagdgicas que
dialoguem com as experiéncias dos estudantes e com as demandas da socieda-

de contemporanea.

A presenca das tecnologias digitais no cotidiano das pessoas tem provo-
cado mudangas significativas no campo educacional. Os estudantes atualmen-
te tém acesso a diferentes recursos tecnoldgicos que possibilitam novas formas

de interagdo, comunicacio e constru¢do do conhecimento.
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Nesse cenario, o processo de ensino e aprendizagem deixa de estar cen-
trado exclusivamente na transmissdo de contetidos e passa a valorizar estra-
tégias pedagogicas que estimulam a participagdo ativa dos estudantes. Para
Valente (2014), a utilizacao das tecnologias digitais na educagdo possibilita a
constru¢ao de ambientes de aprendizagem mais interativos, nos quais os alu-
nos podem explorar informagdes, produzir contetidos e desenvolver ativida-

des colaborativas.

De acordo com Moran (2015), a integracao das tecnologias digitais a pra-
tica pedagodgica permite a adogdo de metodologias mais dindmicas, como o
ensino hibrido, a aprendizagem baseada em projetos e outras estratégias que

favorecem o protagonismo dos estudantes no processo educativo.

Nesse contexto, o papel do professor também se transforma. O docente
passa a atuar como mediador do processo de aprendizagem, orientando os
estudantes na constru¢do do conhecimento e incentivando o desenvolvimento
da autonomia e do pensamento critico. Assim, a educagdo na cultura digital
exige novas competéncias docentes relacionadas ao uso pedagdgico das tecno-

logias e a organizagdo de praticas educativas mais inovadoras e participativas.

1.2. DESAFIOS DA DOCENCIA
NA ERA DIGITAL

Apesar das inumeras possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais no
campo educacional, a sua integragdo ao contexto escolar ainda apresenta diver-
sos desafios. Um dos principais obstaculos refere-se as desigualdades no acesso

as tecnologias, fendomeno conhecido como divisdo digital ou exclusdo digital.

—
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Segundo Alonso (2008), a integra¢ao das tecnologias na educagao depen-
de nao apenas da disponibilidade de recursos tecnoldgicos, mas também da
formacao dos professores para o uso pedagdgico dessas ferramentas. Muitas
vezes, a auséncia de formacdo adequada dificulta a utilizagdo das tecnologias

de forma significativa no processo educativo.

Outro desafio importante refere-se as desigualdades tecnoldgicas exis-
tentes entre escolas e regides, que podem limitar o acesso de estudantes e pro-
fessores as ferramentas digitais. De acordo com UNESCO (2009), a inclusdo
digital constitui um elemento fundamental para garantir oportunidades edu-

cacionais mais equitativas e ampliar o acesso ao conhecimento.

Além disso, a rapida evolugao das tecnologias digitais exige que os profes-
sores estejam em constante processo de atualizacao profissional. Nesse sentido,
a formacédo continuada docente torna-se um elemento essencial para apoiar os
professores no desenvolvimento de competéncias digitais e na constru¢ao de

praticas pedagdgicas alinhadas as demandas da educagio na era digital.

Assim, enfrentar os desafios da docéncia na sociedade digital requer in-
vestimentos em formagdo continuada, infraestrutura tecnoldgica e politicas
educacionais que favorecam a integracdo das tecnologias ao curriculo escolar

e as praticas pedagogicas.
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2. FORMAGAO CONTINUADA DE
PROFEJ/ORES

Aformagéo continuada de professores constitui um elemento essencial
para o desenvolvimento profissional docente e para a melhoria da qua-
lidade do ensino. Em um contexto marcado por constantes transformagoes
sociais, culturais e tecnoldgicas, torna-se fundamental que os professores es-
tejam em permanente processo de atualizagdo e reflexdo sobre suas praticas

pedagogicas.

De acordo com Névoa (1995), a formagao docente deve ser entendida
como um processo continuo de construgdo de saberes profissionais, que ocorre
ao longo de toda a carreira do professor. Nesse sentido, a formagao continuada
possibilita o aprimoramento das praticas pedagogicas e contribui para o desen-

volvimento de novas competéncias necessarias ao exercicio da docéncia.
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No contexto da cultura digital, a formagdo continuada torna-se ainda
mais relevante, pois permite que os professores desenvolvam habilidades re-
lacionadas ao uso pedagdgico das tecnologias digitais, favorecendo a inovagao

nos processos de ensino e aprendizagem.

A formagio continuada pode ser compreendida como um processo per-
manente de desenvolvimento profissional que ocorre apds a formagao inicial
do professor. Esse processo envolve diferentes acdes formativas, como cursos,
oficinas, grupos de estudo, seminarios e atividades de reflexdo sobre a pratica

pedagdgica.

Segundo Imbernén (2009), a formagao continuada deve ir além da sim-
ples transmissdo de conteudos, buscando promover espagos de dialogo, refle-

xd0 e construgdo coletiva de conhecimentos entre os professores.

Para o autor, os processos formativos precisam considerar os desafios re-
ais enfrentados no cotidiano escolar, possibilitando que os professores desen-

volvam estratégias para melhorar suas praticas pedagdgicas.

Nesse sentido, a formacéo continuada contribui para fortalecer a autono-
mia docente, estimular a inova¢ao pedagdgica e promover o desenvolvimento

de praticas educativas mais significativas e contextualizadas.

O desenvolvimento profissional docente refere-se ao processo continuo
de construgio e reconstrugdo de saberes pedagdgicos ao longo da trajetdria
profissional do professor. Esse processo envolve a aquisi¢ao de novos conhe-
cimentos, a reflexdo sobre a pratica educativa e a busca por estratégias que

possam melhorar o processo de ensino e aprendizagem.
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Para No6voa (1995), o desenvolvimento profissional dos professores esta
diretamente relacionado a capacidade de refletir criticamente sobre sua pratica
e de participar de processos formativos que valorizem a colaboragio entre os
docentes. Nesse sentido, a troca de experiéncias e o trabalho coletivo entre
professores constituem elementos importantes para a construgio de novos sa-

beres pedagégicos.

De acordo com Imbernén (2009), o desenvolvimento profissional docen-
te deve ser entendido como um processo dindmico, que ocorre em diferentes
espagos de aprendizagem, incluindo a escola, os programas de formagio con-

tinuada e as comunidades de pratica docente.

2.I. FORMAGAO DOCENTE E
TECNOLOGIAS DIGITALS

O avango das tecnologias digitais tem provocado mudangas significativas
nas formas de ensinar e aprender, exigindo que os professores desenvolvam
novas competéncias relacionadas ao uso pedagdgico das ferramentas tecnolo-
gicas. Nesse contexto, a formagao docente precisa considerar as possibilidades
oferecidas pelas Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDIC)

no processo educativo.

Segundo Alonso (2008), a formagao de professores para o uso das tecno-
logias deve contemplar nao apenas o dominio técnico das ferramentas digitais,
mas também a compreensao de suas potencialidades pedagogicas. Para a auto-
ra, é fundamental que os professores sejam capazes de integrar as tecnologias

ao curriculo escolar de forma critica e contextualizada.
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De forma complementar, Valente (2014) destaca que a utilizagdo das
tecnologias digitais na educagao deve estar associada a adog¢ao de metodo-
logias inovadoras que favorecam a participagao ativa dos estudantes no pro-
cesso de aprendizagem. Nesse sentido, a formagao docente voltada para a era
digital deve estimular a experimentagdo pedagdgica e o desenvolvimento de

praticas educativas mais interativas e colaborativas.

Assim, a formagdo continuada voltada para o uso das tecnologias digi-
tais torna-se um elemento fundamental para apoiar os professores na cons-
trugdo de praticas pedagdgicas inovadoras, capazes de responder as deman-

das da educagdo na sociedade contemporanea.

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDIC) tém as-
sumido um papel cada vez mais significativo no contexto educacional con-
temporaneo, contribuindo para a ampliacao das formas de acesso ao conhe-
cimento, de interagdo entre os sujeitos e de construgdo de aprendizagens. A
presenga dessas tecnologias no cotidiano social tem provocado mudangas
nas formas de comunicagao, produgdo de informagéo e organizagao do co-

nhecimento, impactando diretamente os processos educativos.

De acordo com Moran (2015), a integracdo das tecnologias digitais no
ensino pode favorecer ambientes de aprendizagem mais dindmicos, inte-
rativos e colaborativos, ampliando as possibilidades pedagdgicas e estimu-

lando a participacio ativa dos estudantes.

Nesse cenario, as TDIC tornam-se ferramentas importantes para
apoiar praticas pedagdgicas inovadoras e promover novas formas de en-

sinar e aprender.
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Nesse sentido, a utilizagdo das tecnologias digitais na educa¢ao nao deve
estar restrita ao uso instrumental de equipamentos ou plataformas, mas deve
ser orientada por intencionalidade pedagdgica e integrada ao planejamento
didatico. Conforme destaca Valente (2014), o uso pedagdgico das tecnologias
deve possibilitar a criagao de situagdes de aprendizagem que estimulem a auto-

nomia, a investigagao e a construc¢ao ativa do conhecimento pelos estudantes.

Assim, compreender o papel das TDIC no contexto educacional torna-se
fundamental para que professores possam desenvolver praticas pedagdgicas
mais significativas, alinhadas as demandas da cultura digital e as transforma-

¢oes da sociedade contemporanea.

As Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicag¢do (TDIC) referem-
-se ao conjunto de recursos tecnoldgicos utilizados para produzir, armazenar,
compartilhar e acessar informagoes em formato digital. Entre esses recursos
destacam-se computadores, dispositivos mdveis, aplicativos educacionais, am-
bientes virtuais de aprendizagem, plataformas digitais e diferentes ferramentas

de comunicagéo online.

Segundo Valente (2014), as TDIC tém potencial para transformar os pro-
cessos educativos, pois possibilitam novas formas de interagdo entre professo-
res, estudantes e contetdos. Essas tecnologias permitem que a aprendizagem
ocorra de maneira mais dindmica e colaborativa, ampliando as oportunidades
de acesso a informagdo e a construcido do conhecimento. Nesse sentido, a uti-
lizagdo das TDIC na educag¢do ndo se limita apenas ao uso de equipamentos
tecnologicos, mas envolve também a criagdo de estratégias pedagogicas que

favorecam a participagdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.
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O uso das tecnologias digitais no contexto educacional oferece diversas
possibilidades para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem. Quando
utilizadas de forma planejada e integrada ao curriculo, as tecnologias podem
contribuir para tornar as aulas mais interativas, estimulando a participa¢do

dos estudantes e favorecendo a construcio coletiva do conhecimento.

De acordo com Moran (2015), as tecnologias digitais permitem ampliar
os espagos e tempos de aprendizagem, possibilitando que os estudantes te-
nham acesso a diferentes fontes de informagao e desenvolvam atividades co-
laborativas em ambientes virtuais. Nesse contexto, o professor atua como me-
diador do processo educativo, orientando os estudantes na busca, andlise e

produgdo de informagoes.

Além disso, segundo Bacich e Moran (2018), a integracao das tecnologias
digitais as metodologias ativas pode favorecer a aprendizagem significativa,
pois estimula o protagonismo dos estudantes e promove a construgdo do co-

nhecimento de forma mais participativa.

2.2. DESAFIOJS PARA O Us O DA TECNOLOGIAS NA
ESCOLA

Apesar das diversas possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais,
a sua integragdo ao contexto escolar ainda enfrenta diversos desafios. Um dos
principais obstaculos refere-se a infraestrutura tecnoldgica disponivel nas es-
colas, que muitas vezes ¢ insuficiente para garantir o acesso adequado as fer-

ramentas digitais.
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Outro desafio importante esta relacionado a formagdo dos professores
para o uso pedagogico das tecnologias. De acordo com Alonso (2008), a sim-
ples presencga de recursos tecnoldgicos na escola nao garante mudangas signi-
ficativas nas praticas pedagdgicas, sendo necessario investir em processos de
formagao continuada que capacitem os professores a utilizar essas ferramentas

de forma critica e pedagogica.

Além disso, o uso das tecnologias na educagdo exige planejamento e re-
flexdo sobre as estratégias pedagogicas adotadas. Nesse sentido, é fundamen-
tal que os professores desenvolvam competéncias digitais que lhes permitam
utilizar as tecnologias de forma intencional, contribuindo para a melhoria do

processo de ensino e aprendizagem.

Assim, superar os desafios relacionados ao uso das tecnologias na escola
requer investimentos em infraestrutura, forma¢ao docente e politicas educa-

cionais que incentivem a integragao das TDIC as praticas pedagégicas.

A incorporagao das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo
(TDIC) no contexto educacional exige que os professores desenvolvam novas
competéncias pedagdgicas e tecnologicas. Nesse sentido, a formagdo continu-
ada torna-se um elemento fundamental para apoiar os docentes no processo

de adaptacgdo as demandas da educagdo na era digital.

De acordo com Imbernén (2009), os processos de formacédo continuada de-
vem promover espagos de aprendizagem que possibilitem aos professores refletir
sobre sua prética pedagogica, compartilhar experiéncias e desenvolver novas es-
tratégias de ensino. Para o autor, a formagao docente precisa estar vinculada as

necessidades reais da escola e aos desafios enfrentados no cotidiano educacional.



Nesse contexto, estratégias de capacitagdo docente voltadas para o uso pe-
dagdgico das tecnologias devem considerar ndo apenas o dominio técnico das
ferramentas digitais, mas também a construgdo de praticas pedagdgicas inova-
doras e colaborativas. Conforme destaca Moran (2015), a integracao das tecno-
logias na educagio depende da formagao de professores capazes de utilizar esses

recursos de maneira critica, criativa e alinhada aos objetivos de aprendizagem.

Assim, a formagdo continuada para a era digital deve promover o desen-
volvimento de competéncias digitais, incentivar a colaboragdo entre professores

e estimular a experimentagao pedagdgica com tecnologias no contexto escolar.

O desenvolvimento de competéncias digitais constitui um aspecto central
na formagdo de professores para a era digital. Essas competéncias envolvem
nao apenas o conhecimento técnico sobre o uso das ferramentas tecnoldgicas,
mas também a capacidade de integrar as tecnologias de forma pedagdgica ao

processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Valente (2014), o uso das tecnologias digitais na educagdo deve
estar associado a constru¢ao de ambientes de aprendizagem que favoregam
a participag¢ao ativa dos estudantes e a produ¢ao de conhecimento de forma
colaborativa. Nesse sentido, os professores precisam desenvolver habilidades
relacionadas a selegdo de recursos digitais, a organizagdo de atividades intera-

tivas e a media¢do do processo de aprendizagem em ambientes tecnolédgicos.

Para Moran (2015), o desenvolvimento de competéncias digitais docen-
tes contribui para ampliar as possibilidades pedagdgicas, permitindo que os
professores utilizem diferentes recursos tecnoldgicos para tornar as aulas mais

dinamicas, interativas e significativas.
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Assim, investir no desenvolvimento dessas competéncias torna-se essen-
cial para que os professores possam utilizar as tecnologias digitais de maneira

critica e intencional no contexto educacional.

A formagédo colaborativa entre professores constitui uma estratégia im-
portante para fortalecer os processos de desenvolvimento profissional docen-
te. A troca de experiéncias, o trabalho coletivo e o compartilhamento de prati-
cas pedagdgicas contribuem para a construgdo de novos conhecimentos e para

a melhoria das praticas educativas.

De acordo com Névoa (1995), a formagdo docente deve valorizar a co-
laboragédo entre professores e promover espagos de didlogo e reflexdo sobre a
pratica pedagogica. Nesse sentido, as comunidades de aprendizagem docente
podem favorecer a construgdo coletiva de solugdes para os desafios enfrenta-

dos no cotidiano escolar.

Segundo Imberndn (2009), a formagao colaborativa permite que os pro-
fessores aprendam uns com os outros, compartilhem experiéncias bem-suce-
didas e desenvolvam estratégias pedagdgicas mais inovadoras. Esse processo
contribui para fortalecer a cultura de colaboragdo na escola e promover o de-

senvolvimento profissional continuo dos docentes.

Assim, incentivar praticas de formacdo colaborativa entre professores
constitui uma estratégia relevante para ampliar o uso pedagdgico das tecno-

logias digitais e promover praticas educativas mais integradas e inovadoras.

A formagao baseada na pratica pedagdgica consiste em um modelo for-
mativo que valoriza a experimentacio, a reflexdo sobre a pratica e a aplicagdo

de estratégias pedagogicas no contexto real da sala de aula. Essa abordagem
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busca aproximar os processos de formagdo docente das situacoes vivenciadas

no cotidiano escolar.

Para Imbernén (2009), a formagdo continuada deve considerar os pro-
blemas e desafios enfrentados pelos professores em sua pratica pedagogica,
promovendo atividades formativas que possibilitem a constru¢ao de solugdes

coletivas e contextualizadas.

Nesse sentido, atividades como oficinas pedagdgicas, projetos colaborati-
vos e momentos de socializagao de experiéncias constituem estratégias impor-
tantes para estimular a experimentacao de novas metodologias e o uso peda-

gogico das tecnologias digitais.

De acordo com Bacich e Moran (2018), a integragdo das tecnologias as
praticas pedagdgicas pode favorecer a adogao de metodologias mais participa-
tivas e centradas no estudante, contribuindo para tornar o processo de ensino

e aprendizagem mais significativos.

Assim, a formagao baseada na pratica pedagogica possibilita que os pro-
fessores desenvolvam novas competéncias, experimentem diferentes estraté-
gias de ensino e reflitam sobre os resultados de suas praticas, fortalecendo o

processo de inovagao pedagogica na escola.
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3. ES TRATEGIAS PEDAGOCICAS
INOVADORAS COM TDIC

Aincluséo digital refere-se ao acesso equitativo as tecnologias digitais e
as oportunidades de utilizagdo desses recursos para fins educacionais,
sociais e culturais. No contexto educacional, a inclusdo digital envolve nao
apenas a disponibilizacdo de equipamentos tecnolégicos, mas também o de-
senvolvimento de competéncias que permitam aos estudantes e professores

utilizar as tecnologias de forma critica e significativa.

De acordo com Coutinho (2009), a inclusao digital na educagao constitui
um elemento fundamental para promover a democratizagdo do conhecimento
e ampliar as possibilidades de aprendizagem. Nesse sentido, é necessario que
as institui¢des educacionais promovam estratégias que favorecam o acesso as

tecnologias e incentivem o desenvolvimento de competéncias digitais.
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Além disso, documentos da Unesco (2018) destacam que a inclusao digi-
tal é essencial para garantir oportunidades educacionais mais equitativas, es-
pecialmente em contextos marcados por desigualdades sociais e tecnolégicas.
Assim, promover a inclusio digital na escola significa ampliar as condi¢oes de
participagdo dos estudantes na cultura digital e fortalecer o acesso ao conhe-

cimento.

A utilizagao das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao
(TDIC) no contexto educacional tem possibilitado a construgdo de praticas
pedagdgicas mais interativas, colaborativas e centradas no estudante. Nesse
cenario, a inovagdo pedagogica estd diretamente relacionada a capacidade dos
professores de integrar as tecnologias digitais as metodologias de ensino, pro-

movendo novas formas de aprendizagem.

Segundo Moran (2021), as tecnologias digitais ampliam as possibilidades
pedagdgicas ao permitir diferentes formas de interagdo, comunicagdo e pro-
dugao do conhecimento, favorecendo ambientes de aprendizagem mais dina-
micos e flexiveis. Nesse contexto, o professor assume o papel de mediador do
processo educativo, orientando os estudantes na constru¢ao de conhecimentos

significativos.

De acordo com Coutinho (2009), a integragdo das tecnologias na edu-
cagdo requer praticas pedagdgicas que articulem inovacéo, reflexdo e experi-
mentagao, possibilitando ao professor reorganizar suas estratégias didaticas e
responder as demandas da cultura digital. Assim, o uso pedagogico das tecno-
logias deve estar associado a metodologias que valorizem a participagdo ativa

dos estudantes e a construcéo colaborativa do conhecimento.
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Nesse sentido, sdo fatores fundamentais para o desenvolvimento desse pro-
cesso os recursos de acessibilidade digital e as tecnologias assistivas em educagao,
que constituem ferramentas que permitem tornar os conteudos educacionais
mais acessiveis para estudantes com diferentes necessidades de aprendizagem.
Esses recursos incluem tecnologias como leitores de tela, legendas automaticas,

ampliagdo de texto, audiodescrigao e plataformas digitais adaptadas.

Segundo Valente (2014), o uso pedagdgico das tecnologias digitais pode
favorecer a construcdo de ambientes de aprendizagem mais inclusivos, possi-
bilitando que os estudantes tenham acesso a diferentes formas de representa-
¢do da informacdo. Nesse sentido, a utilizagdo de recursos digitais acessiveis
contribui para ampliar as oportunidades de aprendizagem e promover maior

participagdo dos estudantes nas atividades educacionais.

Além disso, conforme destacam orienta¢des internacionais da Unesco
(2018), a adogdo de tecnologias acessiveis constitui um elemento importante
para promover uma educagio inclusiva e garantir que todos os estudantes pos-

sam participar de forma plena do processo educativo.

Ja as tecnologias assistivas dizem respeito ao conjunto de recursos e ferra-
mentas tecnologicas desenvolvidas para apoiar a participa¢ao de pessoas com
deficiéncia ou com necessidades educacionais especificas. No contexto educa-
cional, essas tecnologias podem contribuir para reduzir barreiras de aprendi-

zagem e ampliar as possibilidades de acesso ao conhecimento.

De acordo com Moran (2015), o uso das tecnologias digitais na educa-
¢do permite criar estratégias pedagdgicas mais flexiveis, capazes de atender a

diversidade presente nas salas de aula. Nesse sentido, as tecnologias assistivas
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podem ser utilizadas como instrumentos que favorecem a inclusdo e promo-

vem maijor autonomia para os estudantes.

Além disso, conforme destaca Freire (1996), a educacéo inclusiva deve va-
lorizar as diferencas e reconhecer a diversidade como elemento fundamental do
processo educativo. Dessa forma, a utilizagao de tecnologias assistivas na educa-
¢ao contribui para promover praticas pedagdgicas mais inclusivas, possibilitando

que todos os estudantes participem de forma ativa do processo de aprendizagem.

Assim, a integragdo das tecnologias digitais as praticas pedagdgicas inclu-
sivas representa uma estratégia importante para fortalecer a democratizagdo do
acesso a educagdo e promover uma aprendizagem mais equitativa e significativa.
A partir de agora daremos exemplos e discutiremos parte desses componentes e
suas ferramentas para uma educagao que coadune com as mudangas tecnoldgi-

cas e esteja mais proxima da vida, dos anseios e dos interesses de nossos alunos.

3.I. METODOLOGIAS ATIVAS

As metodologias ativas representam abordagens pedagdgicas que esti-
mulam a participa¢ao ativa dos estudantes no processo de aprendizagem, pro-
movendo maior autonomia, reflexdo e resolu¢do de problemas. Nesse modelo,
o aluno deixa de ser apenas receptor de informagdes e passa a atuar como

protagonista na constru¢do do conhecimento.

Segundo Bacich e Moran (2018), as metodologias ativas favorecem a
aprendizagem significativa ao incentivar a investiga¢do, a colaboragio e o

pensamento critico. Estratégias como aprendizagem baseada em projetos e
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aprendizagem baseada em problemas permitem que os estudantes desenvol-
vam competéncias cognitivas e socioemocionais importantes para a sociedade

contemporanea.

Além disso, essas metodologias dialogam com a perspectiva freireana de
educagao, que valoriza a participagdo ativa dos sujeitos no processo educativo

e a construcio coletiva do conhecimento (Freire, 1996).

3.2. ENSINO HIBRIDO

O ensino hibrido consiste na combinagdo de praticas pedagogicas pre-
senciais com o uso de recursos digitais, permitindo a integragdo entre dife-
rentes espagos e tempos de aprendizagem. Essa abordagem busca ampliar as
oportunidades de aprendizagem, utilizando tecnologias digitais como suporte

para o desenvolvimento das atividades educativas.

De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), o ensino hibrido
possibilita maior flexibilidade no processo educativo, favorecendo a persona-
lizagdo da aprendizagem e o desenvolvimento da autonomia dos estudantes.
Nesse contexto, as tecnologias digitais contribuem para diversificar as estra-

tégias de ensino e ampliar as formas de interagdo entre professores e alunos.

3.3. GAMIFICAGAO NA EDUCAGAO

A gamificagdo consiste na utilizagdo de elementos caracteristicos dos jo-
gos em contextos educacionais, com o objetivo de tornar o processo de apren-

dizagem mais motivador e envolvente. Elementos como desafios, pontuagio,
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recompensas e progressao de niveis podem ser utilizados para estimular o en-

gajamento dos estudantes nas atividades pedagdgicas.

Segundo Moran (2021), o uso de estratégias ludicas mediadas por tecno-
logias digitais pode favorecer o envolvimento dos estudantes no processo de
aprendizagem, tornando as aulas mais dindmicas e participativas. Nesse sen-
tido, a gamificagdo contribui para desenvolver habilidades cognitivas, criativi-

dade e colaboragdo entre os alunos.

3.4. PRODUGAO DE CONTEUDO.S DIGITALS

A produgao de contetdos digitais pelos estudantes constitui uma es-
tratégia pedagdgica que estimula a autoria, a criatividade e o protagonismo
discente. A elabora¢ao de videos, podcasts, apresentagdes interativas e outros
recursos multimidia permite que os estudantes expressem seus conhecimentos

de forma mais significativa e colaborativa.

De acordo com Valente (2014), o uso das tecnologias digitais na produgao
de contetidos educacionais favorece a aprendizagem ativa, pois os alunos pas-
sam a atuar como produtores de conhecimento, e ndo apenas como consumi-
dores de informagao. Esse processo contribui para o desenvolvimento de com-

peténcias digitais e para a construcdo de praticas pedagdgicas mais inovadoras.

Além disso, conforme destacam documentos da Unesco (2018), o desen-
volvimento de competéncias digitais na educagao deve estimular a criativida-
de, a colaboracéo e o pensamento critico, preparando os estudantes para atuar

de forma consciente na sociedade digital.
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4. PROPOJSTAS DE FORMACAO
CONTINUADA PARA PROFEJ"ORES

Aformaqio continuada voltada para o uso pedagogico das tecnologias
digitais deve priorizar experiéncias formativas que articulem teoria e
pratica, possibilitando que os professores desenvolvam novas competéncias e
reflitam sobre suas praticas pedagogicas. Nesse sentido, as oficinas formativas
constituem estratégias relevantes para promover o desenvolvimento profis-
sional docente e incentivar a experimentac¢ao de metodologias inovadoras no

contexto escolar.

Segundo Imbernén (2009), os processos de formagdo docente tornam-se
mais significativos quando estdo relacionados as experiéncias e necessidades
reais dos professores, favorecendo espagos de reflexdo coletiva e construgio
colaborativa de conhecimentos. Dessa forma, as oficinas pedagogicas podem
contribuir para fortalecer a formagdo continuada e apoiar os professores na

integragdo das tecnologias digitais ao processo de ensino e aprendizagem.
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4.1. OFICINA | — CULTURA DIGITAL
E EDUCAGAO

Esta oficina tem como objetivo promover uma reflexdo sobre as
transformagdes educacionais provocadas pela cultura digital e suas impli-
cagOes para a pratica docente. Durante o encontro, os professores sao con-
vidados a discutir como as tecnologias digitais tém influenciado as formas
de ensinar e aprender, bem como os desafios enfrentados pela escola na

sociedade contemporanea.

A atividade pode iniciar com uma breve apresenta¢do conceitual sobre
cultura digital e educagao, seguida de uma roda de conversa em que os par-
ticipantes compartilham suas experiéncias com o uso de tecnologias em sala
de aula. Essa troca de experiéncias contribui para a construgéo coletiva de co-
nhecimentos e para o reconhecimento das potencialidades das tecnologias no

processo educativo.

4.2. OFICINA 2 — FERRAMENTAS DIGITAIS
EDUCACIONAIS

A segunda oficina tem como finalidade apresentar aos professores dife-
rentes ferramentas digitais que podem ser utilizadas no planejamento e de-
senvolvimento de atividades pedagdgicas. Entre os recursos que podem ser
explorados estao plataformas de apresentacao interativa, aplicativos educa-
cionais, ambientes virtuais de aprendizagem e ferramentas para produgao de

contetdos digitais.
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Durante a oficina, os participantes podem realizar atividades praticas de
exploragao dessas ferramentas, aprendendo a utiliza-las em situa¢des pedago-
gicas concretas. Essa abordagem pratica favorece o desenvolvimento de com-
peténcias digitais e contribui para ampliar as possibilidades de inovagdo no

processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Valente (2014), a formacdo docente voltada para o uso das tec-
nologias digitais deve proporcionar experiéncias que permitam aos professo-
res compreender as potencialidades pedagdgicas dessas ferramentas e integra-

-las de forma significativa ao curriculo escolar.

4.3. OFICINA 3 — PLANEJAMENTO PEDAGOGICO COM
TECNOLOGIA S

Esta oficina tem como objetivo apoiar os professores na elaboragao de
planos de aula que integrem o uso das tecnologias digitais as praticas pedago-
gicas. Os participantes sdo orientados a planejar atividades que utilizem recur-
sos tecnoldgicos de forma intencional, considerando os objetivos de aprendi-

zagem, as metodologias de ensino e as caracteristicas dos estudantes.

Durante a atividade, os professores podem trabalhar em grupos para ela-
borar propostas de aula utilizando metodologias ativas e ferramentas digitais,

promovendo o desenvolvimento de estratégias pedagogicas inovadoras.

De acordo com Bacich e Moran (2018), a integragdao das tecnologias di-
gitais ao planejamento pedagdgico pode favorecer a adogdo de metodologias
mais participativas, estimulando o protagonismo dos estudantes e ampliando

as possibilidades de aprendizagem.
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4.4. OFICINA 4 — COMPARTILHAMENTO DE PRATICAS
PEDAGOGICAS

A tltima oficina tem como objetivo promover um momento de sociali-
zagdo das experiéncias pedagogicas desenvolvidas pelos professores ao longo
do processo formativo. Nesse encontro, os participantes podem apresentar
as atividades realizadas, compartilhar desafios enfrentados e refletir sobre os

resultados obtidos em suas praticas pedagdgicas.

Esse momento de troca de experiéncias contribui para fortalecer a cul-
tura de colaboragao entre os docentes e possibilita a construgdo coletiva de

conhecimentos pedagégicos.

Segundo Freire (1996), o didlogo e a reflexdo sobre a pratica constituem
elementos fundamentais no processo de formagdo docente, pois possibilitam
que os professores analisem suas experiéncias e desenvolvam novas estraté-

gias de ensino.

Assim, o compartilhamento de praticas pedagogicas representa uma
etapa importante no processo de formagao continuada, favorecendo o de-
senvolvimento profissional dos professores e a consolida¢ao de praticas edu-

cativas inovadoras.
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5. GUIA PRATICO DE IMPLEMENTAGCAO
DA FORMAGCAO DOCENTE

Aimplementagéo de agdes de formagdo continuada voltadas para o uso
pedagdgico das tecnologias digitais exige planejamento, organizagdo e
acompanhamento sistematico das praticas formativas desenvolvidas no contex-
to escolar. Nesse sentido, a constru¢ao de um guia pratico pode contribuir para
orientar gestores e professores na organizagao de processos formativos que pro-

movam o desenvolvimento profissional docente e a inovagao pedagogica.

De acordo com Imbernén (2009), a formagao continuada deve estar arti-
culada as necessidades reais dos professores e as demandas do contexto esco-
lar, favorecendo a reflexdo sobre a pratica e o desenvolvimento de estratégias
pedagdgicas mais eficazes. Assim, a implementacao de programas de forma-
¢do docente deve considerar etapas que envolvam diagnostico, planejamento,

execugdo e avaliagdo das agdes formativas.
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5.1 DIAGNOSTICO DA NECEJSIDADES FORMATIVAS

O diagndstico das necessidades formativas constitui a etapa inicial do
processo de formagido continuada e tem como objetivo identificar as deman-
das, dificuldades e interesses dos professores em relagdo ao uso pedagdgico das

tecnologias digitais.

Segundo Névoa (1995), compreender as necessidades formativas dos do-
centes ¢ fundamental para a construgao de processos de formag¢ao mais signi-
ficativos e contextualizados. Nesse sentido, o diagndstico pode ser realizado
por meio de questiondrios, entrevistas, reunides pedagogicas ou momentos de

reflexdo coletiva entre os professores.

A identificagio dessas necessidades permite orientar o planejamento das
acoes formativas, garantindo que as atividades propostas estejam alinhadas

aos desafios enfrentados pelos docentes no cotidiano escolar.

5.2. PLANEJAMENTO DA FORMAGAO CONTINUADA

Ap6s a realizagdo do diagnostico, torna-se necessario planejar as agoes de
formagdo continuada, definindo objetivos, contetidos, metodologias e estraté-

gias de acompanhamento das atividades formativas.

De acordo com Imbernén (2009), o planejamento da formagao docente
deve considerar a participagdo ativa dos professores no processo formativo, valo-
rizando o trabalho colaborativo e a construgéo coletiva de conhecimentos. Dessa
forma, as agdes de formacgio devem ser organizadas de modo a favorecer a refle-

xdo sobre a pratica pedagdgica e a experimentagdo de novas estratégias de ensino.
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Nesse contexto, o planejamento pode incluir oficinas pedagdgicas, gru-
pos de estudo, encontros formativos e atividades praticas voltadas para o uso

das tecnologias digitais no processo educativo.

5.3. DESENVOLVIMENTO DAJS AQ&EJ' FORMATIVAS

O desenvolvimento das a¢des formativas corresponde a etapa em que as
atividades planejadas sdo efetivamente realizadas. Nesse momento, é impor-
tante promover espacos de aprendizagem que estimulem a participagdo dos
professores, a troca de experiéncias e a experimentag¢do de praticas pedagogi-

cas inovadoras.

Segundo Moran (2015), a formagao docente voltada para a integragao
das tecnologias digitais deve incentivar praticas colaborativas e metodologias
que favorecam a construgao ativa do conhecimento. Dessa forma, as atividades
formativas podem envolver oficinas praticas, estudos de caso, elaboragdo de

planos de aula com tecnologias e momentos de socializacdo de experiéncias.

Esse processo contribui para fortalecer o desenvolvimento de competén-
cias digitais docentes e ampliar as possibilidades de inovagdo pedagogica no

contexto escolar.

5.4. AVALIAGAO DA FORMAGCAO DOCENTE

A avaliagdo da formagao docente constitui uma etapa essencial para ana-
lisar os resultados das acdes formativas e identificar os impactos dessas ativi-

dades na prética pedagogica dos professores.



De acordo com Bacich e Moran (2018), a avaliagdo dos processos forma-

tivos deve considerar ndo apenas a participagao dos professores nas atividades
propostas, mas também as mudancas observadas nas praticas pedagdgicas de-

senvolvidas em sala de aula.

Nesse sentido, a avaliacdo pode ser realizada por meio de questionarios
de feedback, registros reflexivos dos professores, observacao das praticas pe-

dagogicas e momentos de discussdo coletiva sobre os resultados alcangados.

A andlise desses elementos possibilita aperfeicoar as a¢oes de formagao
continuada e contribuir para o fortalecimento do desenvolvimento profissio-

nal docente e da inovagao pedagdgica na escola.
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6. RECOMENDAGOES PARA ESCOLAS
E PROFEJ/SORE.S

Aintegragéo das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo
(TDIC) no contexto educacional requer o envolvimento de toda a co-
munidade escolar, incluindo gestores, professores e demais profissionais da
educagao. Nesse sentido, a implementagdo de agdes voltadas para a formacao
continuada docente deve considerar estratégias que favorecam o desenvolvi-
mento de competéncias digitais, a inovagao pedagogica e a construgao de am-

bientes de aprendizagem mais colaborativos e inclusivos.

De acordo com Imbernén (2009), a formagdo continuada de professores
deve estar vinculada as necessidades reais do contexto escolar, promovendo
espagos de reflexao sobre a pratica pedagdgica e incentivando o desenvolvi-
mento profissional docente. Nesse sentido, as institui¢oes de ensino desempe-
nham um papel fundamental na criagdo de condi¢oes que favorecam a apren-

dizagem continua dos professores.

41



Nesse contexto, apresentam-se algumas recomendagdes que podem con-
tribuir para fortalecer a integracdo das tecnologias digitais na educagao e pro-

mover praticas pedagdgicas mais inovadoras:

o Incentivar a cultura de formagio continuada:

As escolas devem promover agdes formativas permanentes que possibi-
litem aos professores atualizar seus conhecimentos e desenvolver novas com-
peténcias relacionadas ao uso pedagogico das tecnologias digitais. Conforme
destaca Noévoa (1995), a formacio docente deve ser compreendida como um

processo continuo de desenvolvimento profissional.

« Promover a colaboragio entre professores:

A criagdo de espagos de troca de experiéncias entre os docentes pode
favorecer o compartilhamento de praticas pedagogicas e a construgao coletiva
de solugdes para os desafios enfrentados no cotidiano escolar. Segundo Imber-
nén (2009), o trabalho colaborativo constitui um elemento fundamental no

processo de desenvolvimento profissional docente.

« Integrar as tecnologias digitais ao curriculo escolar:

A utilizagao das tecnologias na educagdo deve estar alinhada aos objeti-
vos pedagdgicos e ao curriculo escolar, contribuindo para enriquecer as pra-
ticas de ensino e aprendizagem. De acordo com Moran (2015), as tecnologias
digitais podem ampliar as possibilidades pedagogicas quando utilizadas de

forma planejada e significativa.

« Estimular praticas pedagogicas inovadoras:
O uso de metodologias ativas, ensino hibrido e produgdo de contetidos

digitais pode favorecer a participagdo ativa dos estudantes no processo de
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aprendizagem. Conforme destacam Bacich e Moran (2018), a inovagao peda-

gogica estd diretamente relacionada a adogao de estratégias que promovam o

protagonismo discente e a constru¢ao colaborativa do conhecimento.

« Investir em infraestrutura tecnoldgica e apoio pedagogico:

Para que as tecnologias digitais sejam utilizadas de forma efetiva na edu-
cagdo, é necessario garantir condi¢cdes adequadas de acesso aos recursos tecno-
légicos, bem como oferecer suporte pedagdgico aos professores para o desen-

volvimento de préticas inovadoras.

Assim, ao promover a¢des que incentivem a formacédo continuada, a cola-
boragdo docente e o uso pedagogico das tecnologias digitais, as escolas podem
contribuir para a constru¢do de ambientes educacionais mais inovadores, in-

clusivos e alinhados as demandas da sociedade contemporanea.



7. CONSIDERACOES FINALS

Acrescente presenga das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comuni-
cagdo (TDIC) na sociedade contemporanea tem provocado transforma-
¢oes significativas nos processos de ensino e aprendizagem, exigindo novas
competéncias e praticas pedagogicas por parte dos professores. Nesse contex-
to, a formagédo continuada docente assume um papel fundamental na prepa-
ragdo dos profissionais da educagdo para enfrentar os desafios e aproveitar as

potencialidades da cultura digital no ambiente escolar.

A elaboracao desta cartilha educacional teve como objetivo sistematizar
estratégias e orientagcdes que possam contribuir para o fortalecimento da for-
magcao continuada de professores, especialmente no que se refere a integracao
das tecnologias digitais as praticas pedagdgicas. Ao longo do material, foram
apresentadas reflexdes tedricas, propostas de formagao e estratégias pedagogi-
cas que buscam apoiar os docentes na construgdo de praticas educativas mais

inovadoras, colaborativas e inclusivas.

Conforme destacam Névoa (1995) e Imbernén (2009), a formagéo do-
cente deve ser compreendida como um processo continuo de desenvolvimento
profissional, que envolve reflexdo sobre a pratica, constru¢ao coletiva de co-
nhecimentos e busca constante por aprimoramento pedagogico. Nesse sentido,
investir em processos formativos que dialoguem com as demandas da cultura

digital torna-se essencial para promover a inovagao no contexto educacional.
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Além disso, o uso pedagdgico das tecnologias digitais, conforme apon-
tam Moran (2015) e Valente (2014), possibilita ampliar as oportunidades de
aprendizagem, favorecer a participagdo ativa dos estudantes e estimular o de-
senvolvimento de competéncias essenciais para a sociedade contemporanea.
Contudo, para que essas potencialidades sejam efetivamente exploradas, é ne-
cessario que os professores tenham acesso a processos de formagao continuada
que os capacitem para utilizar as tecnologias de maneira critica, reflexiva e

pedagdgica.

Nesse sentido, as propostas apresentadas nesta cartilha, como oficinas
formativas, estratégias de capacitacdo docente e orientagdes para implemen-
tagdo da formagao continuada, buscam oferecer subsidios praticos para apoiar
escolas e professores na integragdo das tecnologias digitais ao processo educa-
tivo. Essas acdes podem contribuir para fortalecer o desenvolvimento profis-
sional docente e promover praticas pedagdgicas mais alinhadas as demandas

da educagio na era digital.

Por fim, espera-se que este material possa servir como instrumento de
apoio para gestores educacionais e professores interessados em ampliar suas
praticas formativas e pedagodgicas, favorecendo a construgdo de ambientes
de aprendizagem mais dinamicos, colaborativos e inclusivos. Dessa forma, a
formacao continuada voltada para o uso pedagégico das tecnologias digitais
representa um caminho importante para promover a inovagao educacional e

contribuir para a melhoria da qualidade da educagao.
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JSUGEJSTAO DE VIDEOS FORMATIVOS
S OBRE METODOLOGIAS ATIVAS
E TDIC

I. METODOLOGIAS ATIVAS PARA AULAS
A DISTANCIA — NOVA ESCOLA

Video que apresenta o conceito de metodologias ativas e discute como
essas estratégias podem favorecer a participagao ativa dos estudantes e tornar

as aulas mais dinamicas e significativas.
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2. METODOLOGIAS ATIVAS ESTIMULAM AUTONOMIA E
ENGAJAMENTO DOJS ALUNOJS

O video apresenta o conceito de metodologias ativas e explica como essas
estratégias podem aumentar o engajamento e a participagdo dos estudantes

nas aulas, favorecendo aprendizagens mais significativas e centradas no aluno.

3. METODOLOGIAS ATIVAS
NA EDUCAGAO — NOVA ESCOLA

Material formativo que apresenta experiéncias pedagdgicas e praticas

educativas que utilizam metodologias ativas no contexto escolar.
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4. ENJSINO HIBRIDO E METODOLOGIAS ATIVAS

O video aborda a relagdo entre ensino hibrido e metodologias ativas,
mostrando como o uso de tecnologias digitais pode ampliar as possibilidades

pedagdgicas e favorecer experiéncias de aprendizagem mais dinamicas.

5. METODOLOGIAS ATIVAS NA PRATICA DOCENTE

Apresenta experiéncias e estratégias que podem ser aplicadas pelos pro-

fessores para promover aulas mais participativas e centradas no estudante.
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