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RESUMO

ABSTRACT

A Educagdo Ambiental Critica (EAC) constitui-se
como um campo tedrico e politico comprometido
com a compreensdo das contradi¢des socioambien-
tais no contexto do capitalismo contemporaneo. Este
artigo analisa a formagdo docente e as praticas peda-
gogicas inovadoras em educagao ambiental, conside-
rando sua inserc¢do no curriculo e a articulagdo entre
politicas publicas em contextos escolares e nio esco-
lares. Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa
qualitativa, de carater tedrico-analitico, baseada em
revisdo bibliografica. O referencial teérico articula
autores cldssicos e contemporaneos, como Loureiro
(2019), Layrargues e Lima (2014), Carvalho (2011),
Alves (2008), Alves e Garcia (2008) e produgdes re-
centes da drea (2022-2026). Os resultados indicam
que a efetivagido da EAC depende da construgdo de
uma formagao docente critica, da integragdo curri-
cular e da articulagdo intersetorial. Conclui-se que
praticas inovadoras emergem quando ha dialogo en-
tre saberes, participacio social e compromisso com a
justica socioambiental.

Palavras-chave: Educacio ambiental critica. Forma-
¢do docente. Curriculo. Politicas publicas. Praticas
pedagdgicas.

Critical Environmental Education (CEE) constitutes
a theoretical and political field committed to under-
standing socio-environmental contradictions within
the context of contemporary capitalism. This article
analyzes teacher training and innovative pedagogical
practices in environmental education, considering
their inclusion in the curriculum and the articulation
between public policies in school and non-school
contexts. Methodologically, this is a qualitative, the-
oretical-analytical research based on a literature re-
view. The theoretical framework articulates classic
and contemporary authors, such as Loureiro (2019),
Layrargues and Lima (2014), Carvalho (2011), Alves
(2008), Alves and Garcia (2008), and recent pro-
ductions in the field (2022-2026). The results indi-
cate that the effectiveness of CEE depends on the
construction of critical teacher training, curricular
integration, and intersectoral articulation. It con-
cludes that innovative practices emerge when there
is dialogue between knowledge, social participation,
and commitment to socio-environmental justice.

Keywords: Critical environmental education. Teach-
er training. Curriculum. Public policies. Pedagogical
practices.



1. INTRODUCAO

A Educagao Ambiental Critica (EAC) insere-se no campo das teorias criticas ao compre-
ender que a relacdo entre sociedade e natureza ndo ¢ neutra nem natural, mas historicamente
construida a partir das relagdes sociais de produgao. Isso significa reconhecer que as questoes
ambientais ndo podem ser analisadas de forma isolada, uma vez que se encontram profunda-
mente imbricadas nas dindmicas econdmicas, politicas e culturais que organizam a vida em
sociedade. Nesse sentido, a crise ambiental revela-se como expressio de um modelo de de-
senvolvimento centrado na acumulacdo de capital “continuo e crescente” (Santis, 2022, p. 45),
frequentemente em detrimento da sustentabilidade da vida e da justica socioambiental (Lou-
reiro, 2019). Tal compreensdo dialoga com as reflexdes de Nilda Alves e Regina Leite Garcia,
ao evidenciar que a educagdo se constitui como pratica social situada, atravessada por relacdes
de poder e disputas de sentidos, sendo o cotidiano escolar um espago legitimo de producao de

saberes e de construcdo de significados (Alves, 2001; Alves; Garcia, 2008).

Ao aprofundar essa analise, Loureiro (2019) chama aten¢do para uma inversdo funda-
mental promovida pelo capitalismo: a producdo deixa de estar orientada para a vida e passa
a atender a ldgica da reprodugdo do capital. Essa inflexdo intensifica os processos de degra-
dagdo ambiental e amplia as desigualdades sociais, evidenciando que a crise contemporanea
¢ simultaneamente ecoldgica, social e politica. Diante disso, a Educagao Ambiental Critica
assume o desafio de problematizar tais relagdes, superando abordagens que reduzem os proble-
mas ambientais a questdes individuais ou meramente comportamentais. Em dialogo com essa
perspectiva, Nilda Alves destaca a poténcia do cotidiano escolar como espago de producao de
conhecimento, indicando que é nas praticas vividas e nas experiéncias concretas dos sujeitos
que a reflexdo critica ganha densidade e sentido, uma vez que o conhecimento se constitui em

redes que articulam diferentes saberes e experiéncias (Alves, 2001).

Nessa mesma direc¢ao, Castro (2025) ressalta que a vertente critica da educa¢ao ambiental
distingue-se por buscar a compreensao das determinagdes estruturais da crise ambiental, em
contraposi¢ao a abordagens conservadoras que tendem a despolitizar a tematica. Para a autora,
“a educacao é vista como um instrumento fundamental para a transformagao social ao promo-
ver a consciéncia critica e a acao coletiva” (Castro, 2025, p. 31). Essa perspectiva encontra res-
sonancia nas contribui¢des de Regina Leite Garcia, especialmente ao compreender o curriculo
como construgdo social e politica, materializada nas praticas e relagdes cotidianas e, por isso,

inseparavel dos problemas concretos vividos pelos sujeitos (Alves; Garcia, 2008).

Ao tratar da formagdo do sujeito ecologico, Carvalho (2013) amplia essa discussdo ao
destacar que a Educa¢ao Ambiental Critica contribui para a constituicdo de sujeitos capazes
de compreender sua insercao historica nas relagdes com o ambiente, desenvolvendo uma pos-

tura ética e comprometida com a transformacio da realidade. Nessa perspectiva, a educacio
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ultrapassa a simples transmissao de contetidos, assumindo um carater formativo que envolve
reflexdo, agdo e responsabilidade. Tal entendimento aproxima-se das contribui¢des de Alves
e Garcia ao reconhecer que a formagéo critica se constroi no encontro entre saberes, experi-
éncias e contextos, tendo o cotidiano como espaco privilegiado de investiga¢do, producao de

sentidos e reinven¢do das praticas educativas (Alves, 2001; Alves; Garcia, 2008).

Além disso, estudos recentes reforcam a centralidade da justica socioambiental como eixo
estruturante da Educagao Ambiental Critica. Rohde (2025), por exemplo, aponta a necessidade
de superar perspectivas estritamente antropocéntricas, considerando os impactos desiguais da
crise ambiental sobre diferentes grupos sociais e ecossistemas. De modo convergente, pesqui-
sas no contexto brasileiro evidenciam a importancia de analisar as relagdes de poder, os confli-
tos e as desigualdades socioambientais como dimensdes constitutivas das praticas educativas
(Loureiro, 2019). Tal quadro reafirma que a educagdo ambiental, quando orientada por uma
perspectiva critica, ndo pode restringir-se a sensibilizacdo ou @ mudan¢a de comportamentos
individuais, devendo comprometer-se com a leitura histdrica da realidade e com a transforma-

¢do das condi¢des que produzem a injustica socioambiental.

Dessa forma, a Educagdo Ambiental Critica consolida-se como um campo que articula teo-
ria e pratica, critica social e agao pedagdgica, orientando-se para a construgao de novas formas de
relagdo entre sociedade e natureza. Nesse horizonte, o presente estudo tem como objetivo anali-
sar a Educagdo Ambiental Critica enquanto campo tedrico e politico, articulando suas bases con-
ceituais as contribui¢oes de Nilda Alves e Regina Leite Garcia, bem como compreender a relagao
entre a crise ambiental e 0 modo de produgéo capitalista, discutir o papel do cotidiano escolar na
producio de saberes criticos e examinar o curriculo como espago de construg¢ao social e politica,
buscando evidenciar suas implicagdes para a constituicao de praticas pedagdgicas interdiscipli-

nares, contextualizadas e comprometidas com a transformacao das realidades socioambientais.

2. REFERENCIAL TEORICO
2.1. Educagao ambiental critica e capitalismo contemporaneo

A Educa¢ao Ambiental Critica (EAC) fundamenta-se na compreensdo de que a crise am-
biental ndo constitui um fendmeno isolado, mas resulta das contradi¢des estruturais que orga-
nizam a producdo da vida em sociedade. Nesse sentido, a relagdo entre sociedade e natureza
¢ entendida como historicamente construida, sendo atravessada por interesses econdmicos,
relagdes de poder e formas especificas de apropriagdo dos recursos naturais. Tal perspectiva
permite compreender que a degradagdo ambiental estd intrinsecamente vinculada ao modo de
produgao capitalista, cuja logica se sustenta na exploragdo intensiva da natureza e na ampliagao

continua da acumulagdo (Loureiro, 2019; Santis, 2022).
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Diferentemente de abordagens conservadoras ou pragmaticas, que tendem a tratar as
questdes ambientais de forma descontextualizada ou centrada na mudanca de comporta-
mentos individuais, a EAC propde uma leitura critica da realidade, orientada pela andlise
das determinacdes histdricas, sociais e econdmicas que produzem a crise socioambiental.
Nessa dire¢ao, Loureiro (2019) destaca que a problematica ambiental deve ser compre-
endida em sua totalidade, articulando dimensdes ecoldgicas, politicas e sociais, o que
exige uma abordagem educativa comprometida com a transformacao das condi¢des que

sustentam tais contradigdes.

Essa perspectiva encontra respaldo em autores que apontam a necessidade de superar
visdes fragmentadas da educagao ambiental, frequentemente reduzidas a praticas pon-
tuais ou agdes de sensibilizacao desvinculadas de um projeto politico-pedagédgico mais
amplo. Como destacam Lopes e Abilio (2021), a auséncia de uma abordagem critica na
formagao e nas praticas educativas contribui para a manuten¢do de propostas superfi-

ciais, que nao enfrentam as raizes estruturais dos problemas ambientais.

Ao considerar a educagdo como pratica social situada, a Educagdo Ambiental Critica
aproxima-se das contribui¢cdes de Nilda Alves e Regina Leite Garcia, ao reconhecer que
os processos educativos se constroem no interior das relagdes cotidianas e das praticas
vividas pelos sujeitos. Para Alves (2001), o cotidiano escolar constitui um espago de pro-
ducdo de saberes em rede, no qual diferentes conhecimentos, experiéncias e culturas se
articulam, conferindo sentido as aprendizagens. De forma complementar, Alves e Garcia
(2008) evidenciam que o curriculo nao é um dado neutro, mas uma construgdo social e
politica, marcada por disputas de sentidos e por intencionalidades que se materializam

nas praticas escolares.

A partir dessa articulagdo, torna-se possivel compreender que a efetivacao da Edu-
cacdo Ambiental Critica ndo depende apenas da inser¢do de contetidos ambientais no
curriculo, mas da construgao de praticas educativas que promovam a problematizacao da
realidade e a articulacdo entre diferentes saberes. Isso implica reconhecer a necessidade
de superar a fragmentagdo disciplinar e de desenvolver propostas pedagogicas interdis-
ciplinares, capazes de integrar conhecimentos cientificos, saberes locais e experiéncias

vividas pelos sujeitos.

Nesse contexto, a formacao de sujeitos criticos assume centralidade, uma vez que a
EAC nio se limita a transmissdao de conhecimentos, mas busca promover a construgao
de uma consciéncia socioambiental capaz de articular reflexdo e agdo. Conforme destaca
Carvalho (2012), a formagao do sujeito ecoldgico envolve o desenvolvimento de uma pos-
tura ética e politica diante das questdoes ambientais, orientada pela compreensao das re-

lacdes entre sociedade e natureza e pelo compromisso com a transformacgéao da realidade.
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Dessa forma, a Educagdo Ambiental Critica configura-se como uma perspectiva que arti-
cula andlise estrutural, pratica pedagogica e formacao de sujeitos, orientando-se para a cons-
trugdo de processos educativos que ultrapassem a dimensao informativa e se constituam como

espacos de producao de conhecimento, de problematiza¢do da realidade e de intervencao social.

2.2. Formacao docente na perspectiva da educacao ambiental critica

A formagao docente constitui um dos principais eixos para a efetivagdo da Educa¢ao Am-
biental Critica, uma vez que as praticas pedagdgicas nao se realizam de forma neutra, mas sao
atravessadas pelas concepgoes tedricas, politicas e epistemoldgicas que orientam o trabalho do
professor. Nesse sentido, pensar a forma¢ao docente implica compreender o educador como
sujeito histdrico e social, cuja pratica se constréi no interior de condi¢des concretas, marcadas

por limites institucionais, curriculares e formativos (Tozoni-Reis, 2004).

Nessa perspectiva, a formacao niao pode ser reduzida a um processo técnico ou instru-
mental, centrado na aquisi¢do de métodos e contetidos, mas deve ser compreendida como um
movimento continuo de reflexdo sobre a pratica, no qual teoria e agao se articulam de forma
dialética. Conforme destacam Pimenta e Anastasiou (2014), a docéncia envolve um processo
permanente de construcgdo e reconstrucdo de saberes, no qual o professor mobiliza conheci-

mentos, experiéncias e valores para interpretar e intervir na realidade educativa.

Entretanto, no campo da Educacao Ambiental, observa-se que a formagdo docente ainda
apresenta fragilidades significativas, sobretudo no que se refere a incorporagao de perspec-
tivas criticas. Muitas propostas formativas permanecem centradas em abordagens pontuais,
descontextualizadas e desvinculadas das realidades escolares, o que limita a construcao de
praticas pedagodgicas capazes de problematizar as questdes socioambientais em sua comple-
xidade (Lopes; Abilio, 2021). Tal cendrio evidencia que a auséncia de uma formagao critica
contribui para a reprodugdo de praticas superficiais, que nao enfrentam as dimensdes estru-

turais da crise ambiental.

Ao considerar a educagdo como pratica social situada, as contribui¢des de Nilda Alves e
Regina Leite Garcia permitem ampliar a compreensdo da formagdo docente, ao reconhecer
que os saberes pedagdgicos nao se constituem apenas em espacos formais de formac¢ao, mas
também no cotidiano escolar, nas interagdes, nas experiéncias e nas praticas vividas pelos
professores. Para Alves (2001), o cotidiano é um espaco de producdo de saberes em rede, no
qual diferentes conhecimentos se entrelacam e se ressignificam. De forma complementar,
Alves e Garcia (2008) evidenciam que o curriculo, ao se materializar nas praticas escolares,
também participa da formagao docente, constituindo-se como espago de aprendizagem e de

construgédo de sentidos.



Essa compreensao desloca a forma¢ao docente de uma logica centrada na transmis-
sdo de conhecimentos para uma perspectiva que valoriza a experiéncia, a reflexdo e a
producdo coletiva de saberes. Nesse sentido, a formac¢ao continuada assume papel estra-
tégico, ao possibilitar a criacao de espacos de didlogo e de problematizagdo da pratica
pedagogica, favorecendo a construgdo de propostas educativas mais criticas e contextu-
alizadas. Nao se trata, portanto, de atualizar conteddos, mas de promover processos for-
mativos que possibilitem ao professor compreender e intervir nas contradigdes presentes

em sua realidade de atuacao.

Além disso, a complexidade das questdes socioambientais exige a superagao da frag-
mentacdo do conhecimento, demandando uma formagdo docente orientada pela inter-
disciplinaridade. Essa perspectiva implica reconhecer que os problemas ambientais ndo
se restringem a uma unica area do conhecimento, mas envolvem dimensdes multiplas
que exigem abordagens integradas. Nesse sentido, a formag¢ao docente na perspectiva da
Educagdo Ambiental Critica deve favorecer a articulagido entre diferentes saberes, pro-
movendo a construc¢ao de praticas pedagogicas capazes de compreender a totalidade dos

fenOmenos socioambientais.

A formagao do sujeito ecoldgico, conforme destaca Carvalho (2012), esta diretamente
relacionada a atuagdo docente, uma vez que é no espago educativo que se constroem valo-
res, atitudes e compreensdes sobre a relacao entre sociedade e natureza. Assim, a formac¢ao
de professores comprometidos com a Educagao Ambiental Critica constitui condigdo fun-
damental para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que promovam a consciéncia

critica e a agdo transformadora.

Dessa forma, a formac¢ao docente, quando orientada por uma perspectiva critica, con-
tribui para a construc¢do de praticas educativas que ultrapassam a dimensao informativa e
se configuram como espagos de problematizagdo da realidade, produ¢ao de conhecimento e

intervengdo social, reafirmando o carater politico e emancipatorio da Educagao Ambiental.

2.3. Curriculo, cotidiano e educacao ambiental critica

A discussdo sobre o curriculo assume centralidade na Educagdo Ambiental Critica,
uma vez que é nesse espago que se definem os conhecimentos legitimados, as praticas pe-
dagdgicas desenvolvidas e as formas de leitura da realidade que serdo promovidas no con-
texto escolar. Longe de constituir um elemento neutro ou meramente técnico, o curriculo
configura-se como uma constru¢do social e politica, marcada por disputas de sentidos,
interesses e intencionalidades que se materializam nas praticas educativas (Alves; Garcia,
2008; Carvalho, 2012).



Nessa perspectiva, compreender o curriculo implica reconhecer que ele néo se restringe
aos documentos oficiais ou as prescri¢des formais, mas se concretiza no cotidiano das esco-
las, nas relacdes estabelecidas entre professores, estudantes e saberes. Como destaca Nilda
Alves (2001), o cotidiano escolar constitui um espago dindmico de produgdo de saberes em
rede, no qual diferentes conhecimentos, experiéncias e culturas se entrelagam, conferindo
significado as aprendizagens. Essa compreensao desloca o olhar sobre o curriculo, eviden-
ciando que sua efetivacao ocorre nas praticas vividas, e ndo apenas nas orientagdes normati-
vas (Alves, 2001; Alves; Garcia, 2008).

Ao articular curriculo e cotidiano, a Educagdo Ambiental Critica amplia suas possibili-
dades de atuagao, ao permitir que as questdes socioambientais sejam abordadas a partir das
realidades concretas dos sujeitos. Isso significa que os problemas ambientais deixam de ser tra-
tados de forma abstrata ou descontextualizada, passando a ser analisados em sua relagdo com
o territdrio, com as experiéncias dos estudantes e com as dinamicas sociais em que estio inse-
ridos. Nesse sentido, a incorpora¢ido da EAC ao curriculo ndo se limita a inclusdo de contetidos
especificos, mas exige a construgao de praticas pedagogicas que promovam a problematizagao

da realidade e a articulacdo entre diferentes saberes (Carvalho, 2012; Loureiro, 2019).

Entretanto, no contexto escolar brasileiro, observa-se que a educagdo ambiental ainda é
frequentemente inserida de forma fragmentada, por meio de projetos isolados ou atividades
pontuais, sem integragdo efetiva ao curriculo. Essa forma de inser¢do tende a esvaziar o po-
tencial critico da educag¢ao ambiental, reduzindo-a a agdes descontinuadas e pouco articuladas
com o projeto pedagdgico da escola (Lopes; Abilio, 2021; Silva, 2026). Tal cendrio evidencia a
necessidade de repensar o curriculo a partir de uma perspectiva que valorize a interdisciplina-

ridade e a integracao entre areas do conhecimento.

A interdisciplinaridade, nesse contexto, ndo deve ser compreendida apenas como a justa-
posicao de contetidos de diferentes disciplinas, mas como um movimento de articula¢do entre
saberes que possibilite a compreensao da complexidade dos fendmenos socioambientais. Isso
implica superar a fragmentagao disciplinar e construir propostas pedagdgicas que favorecam a
leitura critica da realidade, integrando conhecimentos cientificos, saberes locais e experiéncias
dos sujeitos (Tozoni-Reis, 2004; Loureiro, 2019).

Além disso, a articulacdo entre curriculo e cotidiano permite reconhecer que a escola
nao é um espago isolado, mas parte de um contexto social mais amplo, no qual se manifes-
tam as contradi¢oes e desigualdades que marcam a sociedade. Nesse sentido, a Educacgao
Ambiental Critica, ao se enraizar no cotidiano escolar, possibilita a construgao de praticas
educativas comprometidas com a transformac¢do da realidade, promovendo a participagdo
dos sujeitos na analise e na intervencdo sobre os problemas socioambientais que os afetam
(Alves, 2001; Santis, 2022).



Essa compreensao refor¢a a ideia de que o curriculo, quando orientado por uma perspec-
tiva critica, pode constituir-se como espago de resisténcia e de producdo de novas formas de
pensar e agir sobre a relagdo entre sociedade e natureza. Ao articular teoria e pratica, conhe-
cimento e experiéncia, o curriculo torna-se um instrumento fundamental para a construgao
de processos educativos que ultrapassem a dimensdo informativa e se afirmem como praticas

formativas, criticas e socialmente comprometidas (Carvalho, 2012; Loureiro, 2019).

2.4. Politicas publicas, intersetorialidade e praticas educativas

A consolidagdo da Educagdo Ambiental Critica no contexto brasileiro esta diretamente
vinculada a construcao e a efetivagdo de politicas publicas capazes de articular diferentes dreas
do conhecimento e setores institucionais. Nesse sentido, a Politica Nacional de Educacao Am-
biental (Lei n® 9.795/1999) estabelece o carater intersetorial da educa¢ao ambiental, reconhe-
cendo que sua implementagdo exige a integra¢do entre sistemas de ensino, drgaos ambientais
e demais instancias governamentais. Tal diretriz evidencia que a educagdo ambiental ndo pode
ser compreendida como responsabilidade exclusiva da escola, mas como prética social amplia-

da, que demanda a¢des articuladas e continuas (Brasil, 1999; Costa; Loureiro, 2024).

Entretanto, apesar dos avan¢os no campo normativo, a efetivacao dessas politicas ainda
enfrenta desafios significativos, especialmente no que se refere a fragmentagao institucional
e a descontinuidade das a¢des. No contexto brasileiro, observa-se que a auséncia de articula-
¢do efetiva entre secretarias de educacdo e meio ambiente compromete a implementagdo de
propostas mais consistentes, resultando em praticas isoladas e pouco integradas ao curriculo
escolar (Costa; Loureiro, 2024; Lopes; Abilio, 2021). Tal cendrio evidencia que os limites da
educagdo ambiental ndo se restringem ao campo pedagdgico, mas estao relacionados as condi-

¢Oes estruturais e politicas que orientam sua implementacao.

Além disso, a Base Nacional Comum Curricular reforca a necessidade de que a educacgao
escolar promova a formagéo integral dos estudantes, incluindo o desenvolvimento de compe-
téncias relacionadas a responsabilidade socioambiental e a atuagdo critica diante dos desafios
contemporaneos. Ao afirmar que ¢ fundamental “agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinag¢do” (Brasil, 2018, p. 9), a BNCC aponta
para a importdncia de uma educagdo comprometida com a transformagdo da realidade. No
entanto, a incorpora¢ao dessas diretrizes ao curriculo ainda ocorre de forma desigual, muitas

vezes limitada a abordagens pontuais e desarticuladas (Carvalho, 2012; Loureiro, 2019).

Nesse contexto, a articulacao institucional entre diferentes setores assume papel estraté-
gico, uma vez que a complexidade das questdes socioambientais exige respostas igualmente

complexas, baseadas na integragao entre politicas publicas, praticas educativas e participagao
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social. A construcao de agdes intersetoriais demanda nao apenas a existéncia de diretrizes le-
gais, mas a cria¢do de espagos permanentes de planejamento, didlogo e avaliagdo conjunta en-
tre os diferentes atores envolvidos. Como destacam Costa e Loureiro (2024), a auséncia dessa
articulagdo compromete a continuidade das agdes e limita o alcance das politicas de educagao

ambiental.

Ao considerar a educagdo como pratica social situada, as contribui¢oes de Nilda Alves e
Regina Leite Garcia permitem compreender que as politicas publicas ndo se materializam de
forma linear, mas sdo reinterpretadas e ressignificadas no cotidiano das institui¢des escolares.
Nesse sentido, o curriculo e as praticas pedagdgicas tornam-se espagos de mediagao entre as
diretrizes oficiais e as realidades concretas, evidenciando que a efetivacdo da educa¢do ambien-
tal depende das formas como essas politicas sdo apropriadas pelos sujeitos (Alves, 2001; Alves;
Garcia, 2008).

Essa compreensio reforca a necessidade de que as politicas publicas de educa¢iao ambien-
tal estejam articuladas as praticas educativas e aos contextos locais, reconhecendo as especifi-
cidades dos territdrios e das comunidades escolares. Nesse sentido, iniciativas que promovem
a integracao entre escola, comunidade e diferentes instituigdes — como as experiéncias desen-
volvidas no ambito da educagdo do campo — evidenciam a importincia de uma abordagem
que valorize a participagdo social e a construgao coletiva de solugdes para os problemas socio-
ambientais (Castro, 2025; Santis, 2022).

Dessa forma, a consolida¢ao da Educacdo Ambiental Critica exige a superagdo da frag-
mentac¢ao institucional e a constru¢do de politicas publicas efetivamente articuladas, capazes
de integrar diferentes setores, saberes e praticas. Ao promover a articulagdo entre educagio,
meio ambiente e sociedade, tais politicas podem contribuir para a construg¢ao de processos
educativos comprometidos com a justica socioambiental e com a transformacao das relagdes

entre sociedade e natureza (Loureiro, 2019; Costa; Loureiro, 2024).

3. PRATICAS INOVADORAS EM CONTEXTOS ESCOLARES E NAO
ESCOLARES

A efetivacao da Educacao Ambiental Critica no contexto educacional depende, fun-
damentalmente, da materializacdo de praticas pedagogicas que ultrapassem a dimensdo
normativa e se constituam como experiéncias concretas de problematizagido da realidade.
Nesse sentido, as praticas educativas assumem papel central, uma vez que ¢ no cotidiano
das instituicoes que as diretrizes curriculares e as politicas publicas sao reinterpretadas,
tensionadas e, por vezes, ressignificadas pelos sujeitos envolvidos no processo educativo
(Alves, 2001; Alves; Garcia, 2008).



Nesse contexto, as praticas pedagdgicas inovadoras ndo devem ser compreendidas
como a simples ado¢ao de metodologias diferenciadas, mas como experiéncias que ar-
ticulam criticamente conhecimento, realidade e agdo. Trata-se de propostas educativas
que possibilitam aos sujeitos compreenderem os problemas socioambientais em sua com-
plexidade, relacionando-os as condi¢des concretas de vida e as dinamicas sociais em que
estdo inseridos. Como destaca Carvalho (2012), a Educa¢do Ambiental Critica exige a
construgdo de processos formativos que integrem reflexao e intervengdo, promovendo a

constituicao de sujeitos capazes de atuar sobre a realidade.

No ambito escolar, tais praticas podem se concretizar por meio de projetos interdis-
ciplinares que tomam como ponto de partida os problemas socioambientais vivenciados
pelos estudantes em seus territorios. Iniciativas como hortas escolares, projetos de com-
postagem, analise da gestdo de residuos e investigacdo sobre o uso dos recursos naturais,
quando desenvolvidas a partir de uma perspectiva critica, possibilitam a articulacdo entre
diferentes areas do conhecimento e favorecem a construcdo de saberes contextualizados.
No entanto, quando inseridas de forma pontual e desarticulada do curriculo, tais prati-
cas tendem a perder seu potencial formativo, reduzindo-se a atividades isoladas (Lopes;
Abilio, 2021; Silva, 2026).

Dessa forma, a inovagao pedagdgica, na perspectiva da Educa¢do Ambiental Criti-
ca, esta diretamente relacionada a capacidade de integrar essas experiéncias ao projeto
pedagdgico da escola, articulando curriculo, cotidiano e forma¢ao docente. Isso implica
reconhecer que a construgdo de praticas significativas depende nao apenas da iniciativa
individual do professor, mas das condi¢des institucionais e das politicas educacionais que

sustentam — ou limitam — tais propostas (Costa; Loureiro, 2024).

Para além do espaco escolar, experiéncias desenvolvidas em contextos ndo escola-
res tém evidenciado possibilidades mais consistentes de materializagdo dos principios da
Educagao Ambiental Critica. Nesse sentido, destaca-se a atuagao do MEPES (Movimento
de Educagdo Promocional do Espirito Santo), cuja proposta pedagdgica, fundamentada na
pedagogia da alternancia, articula de forma orgénica escola, familia e comunidade, pro-

movendo uma formagao vinculada as realidades territoriais dos sujeitos (Castro, 2025).

A pedagogia da alternéncia, ao integrar tempos e espagos educativos, rompe com a
légica tradicional de ensino ao valorizar os saberes locais e promover a articulagdo entre
teoria e pratica. Essa abordagem possibilita que os sujeitos ndo apenas compreendam os
problemas socioambientais, mas se reconhegam como agentes capazes de intervir em
suas realidades, construindo solucdes coletivas e contextualizadas. Nesse sentido, tais
experiéncias aproximam-se das perspectivas defendidas por Santis (2022), ao evidenciar

a necessidade de compreender as questoes ambientais em sua dimensdo social e histdrica.
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Além disso, experiéncias de educagdo voltadas a sustentabilidade em diferentes con-
textos formativos tém destacado a importéancia de processos educativos que considerem a
complexidade, a incerteza e os conflitos inerentes as questoes socioambientais. Conforme
apontam Ramsarup, McGrath e Lotz-Sisitka (2024), a construgao de respostas sustenta-
veis exige a articulagdo entre diferentes saberes e a valorizagdo de aprendizagens situadas,

capazes de promover transformacdes efetivas nas praticas sociais.

Entretanto, apesar das potencialidades dessas experiéncias, sua ampliacao no contex-
to educacional ainda enfrenta desafios significativos, relacionados tanto as limitagdes das
politicas publicas quanto as fragilidades nos processos de formagao docente. A auséncia
de articulacdo entre propostas pedagogicas, diretrizes curriculares e politicas institucio-
nais contribui para a descontinuidade das a¢des, dificultando a consolidacdo de praticas

inovadoras no cotidiano escolar (Costa; Loureiro, 2024).

Dessa forma, a constru¢do de praticas inovadoras em Educacdo Ambiental Critica
exige a articulagdo entre diferentes dimensdes do processo educativo, envolvendo curri-
culo, formacgédo docente, politicas publicas e participa¢ao social. Ao se constituirem como
espac¢os de producdo de conhecimento, de problematizacao da realidade e de intervencao
social, tais praticas reafirmam o cardter politico e emancipatdrio da educagao ambiental,
apontando caminhos para a transformacao das relagdes entre sociedade e natureza (Lou-
reiro, 2019; Carvalho, 2012).

4. CONSIDERACOES
FINAIS

A andlise desenvolvida ao longo deste estudo evidencia que a Educa¢do Ambiental
Critica, embora amplamente consolidada no campo tedrico e respaldada por diretrizes
normativas, ainda encontra limites significativos em sua efetivacdo no contexto educa-
cional brasileiro. Esses limites ndo se restringem ao d&mbito pedagégico, mas decorrem de
um conjunto de fatores estruturais que envolvem a fragmenta¢do das politicas publicas, a

desarticulagdo curricular e as fragilidades nos processos de formagao docente.

Nesse sentido, verificou-se que a auséncia de articulagdo efetiva entre diferentes seto-
res institucionais compromete a continuidade e a consisténcia das agdes voltadas a educa-
¢do ambiental, resultando em praticas isoladas e pouco integradas ao projeto pedagogico
das escolas. Ao mesmo tempo, a insercao fragmentada da tematica ambiental no curri-
culo contribui para o esvaziamento de seu potencial critico, reduzindo-a, muitas vezes,
a atividades pontuais que ndo promovem uma compreensdo aprofundada das questdes

socioambientais.



Por outro lado, o estudo também evidenciou que a efetivacao da Educagdo Ambiental
Critica é possivel quando ha articulagdo entre curriculo, cotidiano escolar, formag¢ao docente
e politicas publicas. Praticas pedagdgicas contextualizadas, vinculadas as realidades dos su-
jeitos e orientadas pela problematizagao da realidade, demonstram potencial para promover
aprendizagens significativas e para contribuir com a formacao de sujeitos criticos e social-

mente comprometidos.

Nessa perspectiva, destaca-se a importancia de compreender o cotidiano escolar como
espaco estratégico de materializagao das politicas e dos curriculos, no qual os sujeitos atri-
buem sentidos, reinterpretam diretrizes e constroem praticas educativas. Isso implica re-
conhecer que a transformacao das praticas ndo depende exclusivamente de orientacdes ex-
ternas, mas também das condi¢des concretas de trabalho e das possibilidades de acao dos

educadores no interior das instituicoes.

Dessa forma, a consolidagdo da Educacao Ambiental Critica exige a superagao da frag-
mentacdo que ainda caracteriza o sistema educacional, demandando a constru¢do de pro-
cessos formativos consistentes, a integracdo entre diferentes areas do conhecimento e o
fortalecimento de politicas pablicas articuladas. Mais do que ampliar iniciativas pontuais,
trata-se de estruturar um projeto educativo que reconheca a complexidade das questdes
socioambientais e que se comprometa com a formagao de sujeitos capazes de compreender

e intervir na realidade.

Por fim, reafirma-se que a Educacdo Ambiental Critica se configura como uma perspec-
tiva fundamental para o enfrentamento dos desafios contemporaneos, ao articular reflexao,
acdo e compromisso social. Sua efetivagdo, no entanto, depende da construgdo de praticas
educativas que ultrapassem a dimensdo normativa e se consolidem como experiéncias for-

mativas capazes de promover a transformacado das relagdes entre sociedade e natureza.
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RESUMO

ABSTRACT

A presente pesquisa analisou os desafios e as estraté-
gias didatico-pedagdgicas mobilizadas por professo-
res de Arte na efetivacdo do ensino da Cultura Afro-
-brasileira nos Anos Finais do Ensino Fundamental
da rede municipal de Sio Mateus-ES, em confor-
midade com a Lei n° 10.639/2003. Trata-se de uma
pesquisa de campo, de abordagem mista, com pre-
dominancia qualitativa, realizada junto a docentes do
componente curricular Arte. O estudo fundamenta-
-se nos aportes tedricos de Frantz Fanon, Stuart Hall,
Kabengele Munanga, Paulo Freire e Ana Mae Barbo-
sa, articulando discussdes sobre identidade, repre-
sentatividade, cultura, racismo estrutural e educagéo
antirracista. Os resultados evidenciaram que, embo-
ra os docentes reconhecam a relevancia da tematica,
persistem dificuldades relacionadas a formagado con-
tinuada, a escassez de materiais didaticos especificos
e a presenca de preconceitos e intolerancias culturais
no ambiente escolar. Em contrapartida, foram identi-
ficadas estratégias pedagdgicas capazes de fortalecer
o ensino da Cultura Afro-brasileira, tais como proje-
tos interdisciplinares, valorizagdo de artistas negros,
atividades artisticas contextualizadas e praticas volta-
das & construc¢io da identidade e do pertencimento
étnico-racial. Conclui-se que o ensino de Arte possui
potencial significativo para promover a valorizagdo
da diversidade cultural, o fortalecimento da autoesti-
ma dos estudantes e o enfrentamento do racismo no
contexto escolar.

Palavras-chave: Cultura Afro-brasileira. Ensino de
Arte. Educagdo Antirracista. Identidade. Relagoes
Etnico-Raciais.
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This study analyzed the challenges and pedagogical
strategies adopted by Art teachers in effectiveness
Afro-Brazilian Culture education in the final years
of Elementary School in the municipal school sys-
tem of Sdo Mateus, Espirito Santo, in accordance
with Law No. 10.639/2003. The research employed
a mixed-method approach, qualitative, involving
teachers of the Art curriculum component. The the-
oretical framework was based on the contributions
of Frantz Fanon, Stuart Hall, Kabengele Munanga,
Paulo Freire, and Ana Mae Barbosa. The findings re-
vealed that, although teachers recognize the impor-
tance of the subject, significant challenges remain,
including insufficient training, lack of specific teach-
ing materials, and the persistence of prejudice and
cultural intolerance in the school environment. On
the other hand, interdisciplinary projects, apprecia-
tion of Black artists, contextualized artistic practices,
and identity-based educational approaches emerged
as effective strategies. The study concludes that Art
education plays a fundamental role in promoting cul-
tural diversity, strengthening students™ self-esteem,
and combating racism within schools.

Keywords: Afro-Brazilian Culture. Art Education.
Anti-racist Education. Identity. Ethnic-Racial Rela-
tions.



1. INTRODUCAO

A escola configura-se como um espago privilegiado para a forma¢do humana e para a
construcdo de valores democraticos. Entretanto, também reproduz desigualdades histéricas
presentes na sociedade brasileira, entre as quais se destaca o racismo estrutural. No contex-
to educacional, essa problematica manifesta-se por meio da invisibilizagdo das contribuicoes
afro-brasileiras, da reduzida representatividade da populagdo negra nos materiais didaticos e

da permanéncia de estereétipos culturais.

A promulgacao da Lei n° 10.639/2003 representou um importante avango nas politicas
educacionais brasileiras ao tornar obrigatoério o ensino da Histdria e Cultura Afro-Brasileira na
Educagdo Basica. Contudo, a efetivagdo dessa legislagao ainda enfrenta desafios relacionados a
formacao docente, a disponibilidade de materiais pedagdgicos adequados e a consolidagdo de

praticas pedagdgicas antirracistas no cotidiano escolar.

Nesse contexto, o ensino de Arte apresenta-se como uma importante ferramenta para a valo-
riza¢ao da diversidade cultural, o fortalecimento das identidades e o enfrentamento das desigual-
dades raciais. Dessa forma, o presente estudo teve como objetivo analisar os desafios e as estraté-
gias didatico-pedagdgicas mobilizadas por professores de Arte na efetivagao do ensino da Cultura

Afro-Brasileira nos Anos Finais do Ensino Fundamental da rede municipal de Sdo Mateus-ES.

2. REFERENCIAL TEORICO

No que se refere as discussoes sobre racismo, cultura e identidade, Fanon (1956) compre-
ende o racismo como uma estrutura de dominag¢ao vinculada ao colonialismo, responsavel pela
desvalorizagdo das culturas dos povos colonizados e pela construgio de identidades marcadas
pela inferiorizagdo. Hall (2016) amplia essa discussdo ao destacar o papel das representacoes
culturais na produgao de significados e na constituicdo das identidades sociais. Por sua vez,
Munanga (2004) evidencia as especificidades do racismo brasileiro e critica o mito da demo-

cracia racial, que contribui para a invisibiliza¢ao das desigualdades étnico-raciais existentes.

Sob essa perspectiva, o ensino de Arte favorece a formacao estética, critica e cultural dos
estudantes. Conforme Barbosa (2021), a Arte amplia repertorios culturais e possibilita a valo-
rizagdo de diferentes formas de expressao. Nesse sentido, a inser¢do de contetidos relacionados
a cultura afro-brasileira contribui para o reconhecimento da diversidade cultural e para o for-

talecimento do pertencimento étnico-racial.

A valorizacao da cultura afro-brasileira constitui elemento fundamental para a constru-
¢do da identidade e da cidadania. A presenca de referéncias positivas da populagao negra no
curriculo escolar favorece o autorreconhecimento, fortalece a autoestima e contribui para o

enfrentamento do racismo estrutural.
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3. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de campo, de abordagem mista, com
predominéncia qualitativa. Participaram da investiga¢do 18 professores do componente curri-

cular Arte pertencentes a rede municipal de ensino de Sao Mateus-ES.

A coleta de dados foi realizada por meio da aplicagdo de um questionario semiestruturado
on-line, composto por questdes fechadas e abertas relacionadas aos desafios enfrentados pelos
docentes, as estratégias pedagdgicas adotadas e as suas necessidades formativas para o desen-

volvimento do ensino da Cultura Afro-Brasileira.

Os dados quantitativos foram organizados em tabelas e graficos para realiza¢ao de analise
descritiva. Ja os dados qualitativos foram interpretados por meio da analise tematica das res-
postas discursivas, possibilitando a identificagdo de categorias relacionadas a implementagao

da tematica no contexto escolar.

4. RESULTADOS
E DISCUSSAO

Os resultados demonstram que a tematica da Cultura Afro-brasileira esta presente no pla-

nejamento pedagdgico da maioria dos(as) professores(as) participantes.

Figura 1 - A cultura Afro-brasileira e o planejamento no ensino da disciplina de Arte da rede municipal

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

Os resultados apresentados na Figura 1 demonstram que a Cultura Afro-Brasileira se en-
contra presente no planejamento pedagogico da maioria dos docentes participantes da pes-
quisa. Entre os respondentes, 66,7% afirmaram desenvolver a tematica de forma sistematica e
integrada ao planejamento anual da disciplina de Arte. Outros 22,2% relataram abordar o tema
por meio de projetos especificos, enquanto 11,1% declararam nao contemplar esse contetido
em suas praticas pedagdgicas.
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Os dados evidenciam avangos no processo de implementac¢do da Lei n° 10.639/2003, indi-
cando que a maioria dos professores reconhece a importincia da insercido da Histdria e Cultura
Afro-Brasileira no curriculo escolar. Entretanto, o percentual de docentes que desenvolvem
agOes pontuais ou que nao abordam a tematica demonstra que a efetivacdo da legislagdo ainda

ocorre de forma desigual entre as unidades escolares.

Sob a perspectiva da educagao critica, Freire defende que a pratica pedagogica deve pro-
mover a reflexdo sobre as relagdes sociais e culturais que estruturam a realidade dos educan-
dos. Nesse sentido, a inser¢do sistematica da Cultura Afro-Brasileira no planejamento curricu-
lar favorece a constru¢do de uma educa¢ao comprometida com a valorizagdo da diversidade e

com a superagdo das desigualdades historicamente produzidas.

Os resultados corroboram as reflexdes de Subtil e Gomes (2024), que apontam a insufici-
éncia da formacao continuada e a auséncia de orientacdes curriculares mais especificas como
fatores que dificultam a consolidagdo da Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais no cotidiano

escolar.

Quanto a disponibilidade de Materiais Didaticos para o Ensino da Cultura Afro-brasileira,

a Figura a seguir apresentou os seguintes resultados:

Figura 2 — Material didatico na rede publica municipal para contribuicdo no ensino
da cultura Afro-brasileira nas aulas de Arte

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A disponibilidade de recursos pedagogicos especificos constitui um dos principais fatores
para a efetivagdo do ensino da Cultura Afro-Brasileira. Conforme demonstrado na Figura 2,
5,6% dos participantes consideram suficientes os materiais didaticos disponiveis para o de-
senvolvimento dessa tematica. Metade dos docentes (50%) avaliou que os recursos existentes
sao insuficientes para atender plenamente as demandas pedagogicas relacionadas ao contetdo.
Além disso, 22,2% afirmaram nao utilizar materiais especificos e outros 22,2% destacaram a

necessidade de ampliacao dos recursos disponiveis.
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Os resultados revelam limitagdes significativas no suporte pedagogico oferecido aos pro-
fessores, evidenciando que a implementacio da Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais ainda
enfrenta desafios estruturais. Segundo Munanga (2005), a auséncia de materiais que valorizem
adequadamente as contribui¢des africanas e afro-brasileiras contribui para a manutengao de
perspectivas eurocéntricas no curriculo escolar, favorecendo a invisibilizagao de importantes

referéncias historicas e culturais.

Nesse contexto, a insuficiéncia de materiais didaticos pode comprometer nio apenas a
qualidade das praticas pedagdgicas desenvolvidas, mas também a seguranca dos docentes na
abordagem critica e continua da tematica. Tal cenario refor¢a a necessidade de investimen-
tos institucionais voltados a producao, selecao e disponibilizacao de recursos pedagdgicos que

contemplem a diversidade étnico-racial presente na sociedade brasileira.

Sobre a importancia da Cultura Afro-brasileira para a formagdo dos estudantes, foram
encontradas as seguintes respostas:

Tabela 1 - Visao dos(as) professores(as) com relacao a importancia de
aplicar a cultura Afro-brasileira no ensino de Arte

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A Tabela 1 apresenta a percepgdo dos professores acerca da importancia da Cultura
Afro-Brasileira para a formac¢ao dos estudantes. Os resultados revelam elevado consenso
entre os participantes, uma vez que 88,9% dos docentes consideram a tematica essencial
para o desenvolvimento critico dos educandos. Apenas 11,1% nao a identificaram como

prioridade pedagogica.

Os dados demonstram que os professores reconhecem o potencial educativo da Cul-
tura Afro-Brasileira para a promo¢do do respeito a diversidade cultural, para o fortale-
cimento da cidadania e para o enfrentamento de préticas discriminatorias presentes no

ambiente escolar.

Esses resultados estdo alinhados as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educa-
¢do das Relagdes Etnico-Raciais, que defendem a inclusdo sistematica desses conteudos
como estratégia para a constru¢do de uma educagdo comprometida com a equidade, a
justica social e o reconhecimento das contribui¢des dos povos africanos e afro-brasileiros

para a formacgao da sociedade brasileira.
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Além disso, a valorizacao da diversidade cultural no ambiente escolar favorece o desenvol-
vimento de praticas pedagdgicas mais inclusivas, capazes de contribuir para a formagéao de su-

jeitos criticos e conscientes de seu papel na constru¢ao de uma sociedade democratica e plural.

Com rela¢do a influéncia da Cultura Afro-brasileira na Construcao da Identidade Es-

tudantil, as respostas analisadas foram:

Figura 3 - Visao dos(as) professores(as) com relacdo ao interesse dos(as) estudantes contetdos afro-brasileiros

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A Figura 3 apresenta a percep¢ao dos docentes acerca da contribuicdo da Cultura Afro-Bra-
sileira para a construgdo da identidade dos estudantes. Os resultados indicam que 61,1% dos
participantes consideram que essa influéncia ocorre de forma significativa, enquanto 22,2% ava-
liam que ela acontece de maneira consideravel. Em contrapartida, 16,7% demonstraram percep-

¢do menos favoravel quanto a influéncia da tematica na construgdo identitaria dos educandos.

Observa-se, portanto, que 83,3% dos professores reconhecem que a Cultura Afro-Brasileira
exerce influéncia significativa ou consideravel na formagao identitaria dos estudantes. Tal resul-
tado evidencia a compreensao dos docentes acerca da importancia da representatividade cultural

para o desenvolvimento da autoestima, do pertencimento e do reconhecimento das diferengas.

Os achados encontram respaldo nos estudos de Munanga (2005), que destacam a valori-
zagdo da ancestralidade e das referéncias positivas da populacao negra como elementos funda-

mentais para o fortalecimento da identidade e para o combate aos efeitos do racismo estrutural.

Da mesma forma, Hall (2016) argumenta que as identidades sdo construidas socialmente
por meio dos processos de representagao cultural. Assim, a presenca de artistas, narrativas,
manifestagdes culturais e referéncias afro-brasileiras no curriculo escolar amplia as possibi-
lidades de identificagdo dos estudantes com suas origens e contribui para a valorizagdo da

diversidade cultural.
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Sob essa perspectiva, o ensino de Arte configura-se como um espago privilegiado para a
promocao de experiéncias estéticas e culturais capazes de fortalecer identidades historicamen-

te invisibilizadas e favorecer a constru¢ao de uma educa¢do antirracista.

Outro dado encontrado foi com relagdo aos principais obstaculos para a abordagem da

Cultura Afro-brasileira nas aulas de Arte, dispostos na Tabela 2 abaixo:

Tabela 2 - principais obstaculos a abordagem da cultura Afro-brasileira nas aulas de Arte

Opcodes marcadas Quantidade %
marcada

Caréncia de formacdo continuada 14 77.8
Falta de materiais didaticos especificos 14 77,8
Limitagtes de tempo no cronograma 10 55,6
Receio de conflitos ou resisténcias 10 55,6
Dificuldade em acessar referéncias artisticas 4 22,2
Qutros 3 16,7

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

Os dados apresentados na Tabela 2 evidenciam que os desafios enfrentados pelos docentes
para a implementac¢do da Cultura Afro-Brasileira no componente curricular Arte estao rela-

cionados principalmente a formagao profissional e a disponibilidade de recursos pedagégicos.

Cabe destacar que os participantes puderam assinalar mais de uma alternativa no ques-
tiondrio, razdo pela qual os percentuais apresentados ndo sio mutuamente excludentes e

ultrapassam 100%.

A caréncia de formagao continuada foi apontada por 77,8% dos participantes, confi-
gurando-se como o principal obstaculo identificado na pesquisa. O mesmo percentual des-
tacou a insuficiéncia de materiais didaticos especificos, demonstrando que as dificuldades
enfrentadas pelos docentes nao se restringem ao dominio conceitual da tematica, mas en-

volvem também as condigdes objetivas de trabalho oferecidas pelas institui¢des de ensino.

Entre os demais fatores mencionados, destacam-se as limitacoes de tempo no crono-
grama escolar e a existéncia de receios ou resisténcias relacionadas a tematica, ambos assi-
nalados por 55,6% dos respondentes. Além disso, 22,2% relataram dificuldades no acesso
a referéncias artisticas afro-brasileiras e 16,7% apontaram outros fatores que interferem na

abordagem do conteudo.

Os resultados convergem com os estudos de Munanga (2005), Gomes (2012) e Subtil e
Gomes (2024), que identificam a insuficiéncia da forma¢ao docente como uma das principais
fragilidades para a efetiva implementagao da Lei n° 10.639/2003. Tais autores destacam que
a auséncia de processos formativos continuos compromete a seguranga dos professores para

desenvolver praticas pedagdgicas voltadas a valorizagdo da diversidade étnico-racial.
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Sob a perspectiva da educagao antirracista, os achados evidenciam que a efetivacao
da legislagdo depende ndo apenas do compromisso individual dos docentes, mas também
da existéncia de politicas institucionais capazes de garantir formag¢ao continuada, amplia-
¢do dos recursos pedagdgicos e fortalecimento do suporte oferecido aos profissionais da

educacao.

Observa-se, ainda, que os desafios identificados apresentam carater interdependente.
A auséncia de formagdo adequada dificulta a selecao de metodologias e materiais apro-
priados; a escassez de recursos limita as possibilidades pedagdgicas; e as resisténcias so-
cioculturais podem gerar inseguranca no desenvolvimento das atividades. Dessa forma,
torna-se imprescindivel a ado¢do de estratégias integradas de formagdo, gestdo e apoio

institucional para consolidar o ensino da Cultura Afro-Brasileira nas aulas de Arte.

A analise dos resultados permite concluir que a maioria dos docentes reconhece a
relevancia da Cultura Afro-Brasileira para a formagéo critica dos estudantes e para a pro-

mogao da educagdo antirracista.

Verificou-se que 88,9% dos participantes consideram a tematica essencial para o pro-
cesso educativo, enquanto 88,9% afirmam aborda-la de forma continua ou por meio de

projetos especificos.

Além disso, 83,3% dos professores reconhecem que a Cultura Afro-Brasileira exerce
influéncia significativa ou consideravel na constru¢ao da identidade estudantil. Entretan-
to, os resultados também evidenciam desafios importantes para a efetivagao da legislacao,
especialmente relacionados a insuficiéncia de materiais didaticos especificos e a necessi-

dade de fortalecimento da formagdo continuada dos docentes.

Esses achados demonstram que existe ampla valoriza¢do da tematica por parte dos
profissionais da educac¢do, mas também revelam a necessidade de investimentos institu-
cionais que garantam condi¢oes adequadas para o desenvolvimento de praticas pedagdgi-
cas permanentes, criticas e comprometidas com a valorizagao da diversidade cultural e das

relagdes étnico-raciais.

5. CONCLUSAO

De modo geral, os resultados indicam que os professores reconhecem amplamente a
importancia da Cultura Afro-Brasileira para a formagdo dos estudantes e para a constru-
¢do de uma educagdo comprometida com os principios da equidade e da justica social. En-
tretanto, persistem desafios relacionados, sobretudo, a disponibilidade de materiais dida-

ticos adequados e a necessidade de fortalecimento das politicas de formag¢ao continuada.
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Os achados confirmam a hipétese da pesquisa ao demonstrar que a insercao intencional da
Cultura Afro-Brasileira nas aulas de Arte contribui para o fortalecimento da identidade, da auto-
estima e do pertencimento étnico-racial dos estudantes. Nesse sentido, o componente curricular
Arte consolida-se como um espaco estratégico para a valorizagao da diversidade cultural, para o re-

conhecimento das contribui¢des afro-brasileiras e para a promogao de uma educagio antirracista.

Por fim, destaca-se a necessidade de investimentos institucionais voltados a formagao conti-
nuada dos docentes, a ampliacao dos recursos pedagogicos e ao fortalecimento de praticas edu-
cativas que promovam o respeito a diversidade e o enfrentamento das desigualdades raciais no

contexto escolar.
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RESUMO

ABSTRACT

Este artigo apresenta os resultados de uma pesqui-
sa de mestrado profissional que investigou as pos-
sibilidades de utilizagao de jogos eletronicos retrd
como recurso didatico para o ensino de Sociologia
no Ensino Médio. Fundamentada na Pedagogia His-
térico-Critica de Dermeval Saviani e na Educagdo
Libertadora de Paulo Freire, a investigacao adotou
abordagem qualitativa com estudo de caso instru-
mental, envolvendo 23 professores de uma escola pu-
blica estadual de Santa Leopoldina, Espirito Santo. O
percurso metodoldgico compreendeu quatro etapas:
(1) curadoria pedagdgica de 62 jogos retrd a partir
de cinco critérios; (2) elaboragao de fichas pedagé-
gicas vinculadas @ BNCC; (3) realizagio de oficina
formativa com aplicagdo de questionarios pré e pos-
-intervencio; e (4) produgio de e-book multimidia
com licenca aberta. Os resultados indicaram mudan-
cas significativas nas percep¢des docentes: aumento
de 13 pontos percentuais na recomendagio da me-
todologia, avaliagao positiva por 91,3% dos partici-
pantes e reconhecimento do potencial dos jogos para
conceitos socioldgicos por 82,6%. O produto educa-
cional — um e-book multimidia interativo — retine
fichas pedagogicas, infograficos, QR codes e campos
editaveis, destinado a apoiar a pratica docente. A hi-
potese foi confirmada: a formacio continuada funda-
mentada na Pedagogia Historico-Critica é capaz de
transformar percepgdes e disposicbes docentes em
relagdo ao uso de jogos como recurso didatico.

Palavras-chave: Jogos retr6. Ensino de Sociologia.
Formagéo docente. Pedagogia Historico-Critica. Ga-
mificagdo educacional.
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This article presents the results of a professional mas-
ter's research project that investigated the possibili-
ties of using retro video games as a teaching resource
for teaching Sociology in high school. Grounded in
Dermeval Saviani's Historical-Critical Pedagogy and
Paulo Freire's Liberating Education, the research
adopted a qualitative approach with an instrumental
case study, involving 23 teachers from a state public
school in Santa Leopoldina, Espirito Santo. The meth-
odological path comprised four stages: (1) pedagog-
ical curation of 62 retro games based on five criteria;
(2) development of pedagogical worksheets linked
to the BNCC (Brazilian National Curriculum Base);
(3) conducting a training workshop with the appli-
cation of pre- and post-intervention questionnaires;
and (4) production of a multimedia e-book with an
open license. The results indicated significant chang-
es in teachers' perceptions: a 13 percentage point in-
crease in the recommendation of the methodology,
a positive evaluation by 91.3% of participants, and
recognition of the potential of games for sociologi-
cal concepts by 82.6%. The educational product—
an interactive multimedia e-book—brings together
pedagogical sheets, infographics, QR codes, and ed-
itable fields, designed to support teaching practice.
The hypothesis was confirmed: continuing education
grounded in Historical-Critical Pedagogy is capable
of transforming teachers' perceptions and attitudes
towards the use of games as a teaching resource.

Keywords: Retro games. Sociology teaching. Teacher
training. Historical-Critical Pedagogy. Educational
gamification.



1. INTRODUCAO

O ensino de Sociologia no Ensino Médio brasileiro enfrenta desafios persistentes que
comprometem a efetividade do processo de ensino-aprendizagem. A abstra¢ao dos conceitos
sociologicos, a dificuldade de contextualizagdo com a realidade dos estudantes e a resisténcia
discente a abordagens exclusivamente expositivas configuram um cenario que demanda ino-
vagdo pedagégica fundamentada. Simultaneamente, os jogos eletronicos constituem um dos
fendmenos culturais mais significativos da contemporaneidade, permeando o cotidiano de jo-
vens e adultos com narrativas complexas, mecéanicas de interacdo e representa¢des de mundo

que simulam sistemas sociais, dilemas éticos e estruturas de poder.

Nesse contexto, a presente investigacdo parte da seguinte questdo: de que modo uma for-
magcao continuada fundamentada na Pedagogia Historico-Critica pode contribuir para que
professores de Sociologia integrem jogos retrd as suas praticas pedagogicas? A hipdtese que
orienta o estudo é que uma formagdo que parta da pratica social dos professores, problematize
suas concepgdes, instrumentalize-os com ferramentas concretas e conduza a catarse é capaz
de transformar percepcoes e disposi¢oes docentes em relagdo ao uso de jogos como recurso

didatico, superando barreiras técnicas e pedagdgicas iniciais.

Os jogos retrd — titulos produzidos entre as décadas de 1980 e 2000 para consoles como
Super Nintendo, Mega Drive, PlayStation 1 e Sega Saturn — foram escolhidos como objeto
por multiplas razdes que os tornam particularmente adequados ao contexto da escola publica
brasileira. Em primeiro lugar, a baixa exigéncia técnica permite sua execugdo em equipamen-
tos modestos por meio de emulagdo, dispensando hardware especializado. Em segundo lugar,
a estética simplificada — baseada em pixel art e sprites bidimensionais — favorece a abstragdao
e a discussdo conceitual, uma vez que o estudante nao se perde em detalhes graficos hiper-re-
alistas, podendo concentrar-se nas mecénicas e narrativas que simulam relagdes sociais. Em
terceiro lugar, a carga nostélgica associada a esses titulos funciona como gatilho motivacional
tanto para professores quanto para estudantes. Em quarto lugar, o custo zero de aquisi¢ao de-
mocratiza o acesso, eliminando uma das barreiras mais frequentemente citadas pelos docentes.
Por fim, as narrativas e mecéanicas desses jogos simulam sistemas sociais passiveis de analise

socioldgica: estratificagdo, conflito, cooperagdo, dominagao, resisténcia e mudanga social.

O objetivo geral desta pesquisa foi desenvolver, aplicar e avaliar uma formagdo continuada
para professores, fundamentada na Pedagogia Historico-Critica, que os instrumentalize para
o uso de jogos eletronicos retrd como recurso didatico no ensino de Sociologia. Os objetivos
especificos foram: (1) definir critérios de curadoria pedagdgica e selecionar ao menos sessenta
titulos de jogos retr6 com potencial para o ensino de Sociologia; (2) elaborar fichas pedagdgi-
cas vinculadas a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), contendo roteiros de mediagdo

docente para cada jogo selecionado; (3) avaliar, por meio de oficina formativa e questionarios
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pré e pds-intervencao, a percepgio dos professores sobre o uso de jogos retrd no ensino; e (4)
produzir um e-book multimidia com licen¢a aberta, reunindo fichas pedagégicas, infograficos,

QR codes e campos editaveis, destinado a apoiar a pratica docente.

A pesquisa insere-se no campo das Metodologias Ativas e da Gamificagdo Educacional,
fundamentando-se na Pedagogia Historico-Critica de Dermeval Saviani (2012) e na Educagao
Libertadora de Paulo Freire (1987; 1996), articuladas com a teoria dos jogos e aprendizagem
de James Paul Gee (2003) e a Cibercultura de Pierre Lévy (1999). Essa articulagdo tedrica,
inédita na literatura consultada, oferece um quadro conceitual que permite compreender os
jogos retrd ndo apenas como entretenimento, mas como artefatos culturais que reproduzem e
problematizam estruturas sociais — e que, portanto, podem ser mobilizados pedagogicamente

para o ensino de conceitos socioldgicos.

A relevancia cientifica da investigacao reside na contribui¢ao para um campo ainda inci-
piente na producdo académica brasileira: a articulagdo entre jogos eletronicos, formagao do-
cente e ensino de Sociologia. A revisao bibliografica realizada nas bases da CAPES, BDTD e
UNIVC nao identificou nenhuma pesquisa que articulasse simultaneamente esses trés eixos, o

que confere ineditismo a proposta.

A justificativa social desta investigacdo reside no compromisso do mestrado profissional
com a transformacio das praticas educativas. Conforme Freire (1996, p. 47), "ensinar néo é
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria produgdo ou a sua
construcao”. Ao oferecer aos professores um catalogo pedagdgico de jogos retré6 com fichas
detalhadas e roteiros de mediagdo, esta pesquisa cria condi¢des concretas para que o docente
produza novas formas de ensinar Sociologia, respeitando sua autonomia profissional e valori-

zando a cultura digital dos estudantes.

2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

A revisao bibliografica foi conduzida nas bases do Catalogo de Teses e Dissertagdes da
CAPES, na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) e no Banco de Teses
e Dissertagdes do Centro Universitario Vale do Cricaré (UNIVC), abrangendo produgdes do
periodo 2021-2025. Os descritores utilizados foram: "gamificagdo AND ensino", "jogos eletrd-
nicos AND educagao”, "jogos retrd6 AND aprendizagem" e "formacdo docente AND tecnolo-
gias digitais".

A literatura converge em apontar a gamificagdio — entendida como a adogdo intencional
de elementos de jogos (recompensas, niveis, narrativa, feedback rapido) — como estratégia
capaz de elevar engajamento cognitivo, emocional e comportamental quando alinhada a ob-

jetivos claros de aprendizagem. Alves (2023), em tese de doutorado pela Universidade Tuiuti
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do Parana, investigou a gamificagdo na educagao superior e concluiu que a estratégia promove
aprendizagem significativa quando articulada a fundamentos pedagdgicos consistentes. Bastos
Matias (2024) demonstrou que a gamificagdo funciona como estratégia colaborativa e propul-
sora de competéncias socioemocionais, desde que o professor assuma papel de mediador ativo

Nno processo.

No campo especifico dos jogos retrd e sua preservagao cultural, Johansson (2023) investi-
gou a preservagao e emulagdo de videogames sob trés perspectivas — cultural, técnica e legal
—, concluindo que a emulagdo constitui estratégia legitima de preservac¢ao do patrimonio di-
gital. Guins (2014) e Pinchbeck et al. (2009) corroboram essa perspectiva ao demonstrar que
0s jogos retrd possuem valor cultural que transcende o entretenimento, constituindo artefatos
que documentam visées de mundo, valores sociais e estruturas de poder de suas épocas de
produgao. Juul (2005) contribui com a no¢ao de que os jogos operam em um espago "half-real"
— entre regras reais e mundos ficcionais —, o que os torna particularmente produtivos para
a analise sociologica: as regras codificam pressupostos sobre como a sociedade funciona, en-

quanto as ficgdes oferecem cenarios para a problematizacao desses pressupostos.

Prensky (2001) cunhou o termo "nativos digitais" para designar a gera¢do que cresceu
imersa em tecnologias digitais, argumentando que seus padrées cognitivos diferem substan-
cialmente dos de geragdes anteriores. Embora essa dicotomia tenha sido criticada por seu de-
terminismo tecnoldgico, ela aponta para uma realidade incontornavel: os estudantes do En-
sino Médio contemporaneo possuem familiaridade com a linguagem dos jogos que pode ser
pedagogicamente aproveitada. Santaella (2019) aprofunda essa discussdo ao analisar a cultura
gamer como fendmeno comunicacional que produz subjetividades, identidades e formas de

sociabilidade especificas.

Dickey (2015) propde um framework convergente entre design de jogos e aprendizagem,
argumentando que os principios de engajamento dos jogos — desafio calibrado, feedback ime-
diato, narrativa envolvente e progressdo visivel — podem ser sistematicamente aplicados ao de-
sign instrucional sem perder de vista os objetivos pedagdgicos. Essa perspectiva é complemen-
tada por Nunes (2022), que investigou o uso de jogos digitais no ensino de Histéria e concluiu
que a mediagdo docente é o fator determinante para que a experiéncia de jogo se converta em
aprendizagem significativa — sem a interven¢do intencional do professor, o jogo permanece

como entretenimento.

No ambito da formagao docente para o uso de tecnologias, Novoa (2009, p. 14) argumenta
que "a formacdo de professores deve ser construida dentro da profissdo”, o que implica que
programas formativos devem partir da pratica real dos docentes, e ndo de prescri¢des externas
desconectadas de seu cotidiano. Essa perspectiva alinha-se com a Pedagogia Historico-Critica

ao valorizar a pratica social como ponto de partida e de chegada do processo formativo.
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A revisao evidenciou quatro lacunas principais na produgdo académica: (a) escassez de in-
vestigagdes longitudinais sobre mudangas atitudinais docentes apds formagdes com jogos; (b)
falta de protocolos de design universal para estudantes com deficiéncia em atividades gamifica-
das; (c) necessidade de modelos de avaliagao formativa integrados a experiéncia de jogo; e (d)
caréncia de programas de formagdo continuada que articulem jogos retrd, BNCC e sequéncias
didaticas gamificadas. Esta pesquisa situa-se precisamente na quarta lacuna, propondo um
modelo de formagdo que integra curadoria de jogos, fichas pedagdgicas vinculadas a BNCC e

oficina formativa fundamentada na Pedagogia Histérico-Critica.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA
3.1. Pedagogia Histdrico-Critica e Educagao Libertadora

A Pedagogia Histérico-Critica, desenvolvida por Dermeval Saviani a partir da década de
1980, propde uma educagdo que reconhece as determinagdes sociais da escola e busca instru-
mentalizar o aluno para a transformagéo da pratica social. Saviani (2012, p. 13) define o traba-
lho educativo como:

O trabalho educativo é o ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada individuo singular,
a humanidade que é produzida histérica e coletivamente pelo conjunto dos homens. Assim, o
objeto da educagio diz respeito, de um lado, a identificagdo dos elementos culturais que precisam
ser assimilados pelos individuos da espécie humana para que eles se tornem humanos e, de outro

lado e concomitantemente, & descoberta das formas mais adequadas para atingir esse objetivo.

(SAVIANI, 2012, p. 13).

O método didatico proposto organiza-se em cinco passos que constituem a espinha dorsal
desta pesquisa: (1) Pratica Social Inicial — reconhecimento da compreensdo sincrética que
os sujeitos possuem sobre a realidade, ponto de partida comum a professor e alunos; (2) Pro-
blematizagdo — identificagdo das questdes que precisam ser resolvidas no ambito da pratica
social; (3) Instrumentalizagdo — apropriagdo dos instrumentos tedricos e praticos necessarios
para equacionar os problemas identificados; (4) Catarse — elaboragdo superior da compre-
ensao inicial, momento em que o sujeito expressa sua nova compreensao da realidade; e (5)
Pratica Social Final — retorno a pratica com uma compreensao sintética, qualitativamente
superior a inicial.

Saviani (2012, p. 72) esclarece que a pratica social inicial é "a compreensao que os agentes
sociais possuem, de forma sincrética, sobre a realidade que sera problematizada. O professor
tem uma visdo sintética, porém precaria; os alunos tém uma visdo sincrética, confusa, frag-
mentaria”. No contexto desta pesquisa, os "alunos” sdo os proprios professores participantes da
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oficina formativa, que chegam ao processo com uma compreensao sincrética — fragmentaria

e, por vezes, permeada por preconceitos — sobre a relacdo entre jogos e educagao.

A articulacdo com a Educacio Libertadora de Paulo Freire fundamenta-se na valorizacao
da autonomia discente, na problematizacao coletiva e na agdo transformadora. Freire (1987, p.
27) afirma que "ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, os homens se educam
entre si, mediatizados pelo mundo". Essa perspectiva dialdgica orienta tanto a concepgao da
oficina formativa — que néo foi pensada como treinamento técnico unilateral, mas como es-
paco de construcao coletiva — quanto a estrutura das fichas pedagdgicas, que pressupdem um

professor mediador do conhecimento sociologico.

Freire (1987, p. 84) complementa: "a educagdo auténtica, repitamos, nao se faz de A para B
ou de A sobre B, mas de A com B, mediatizados pelo mundo". Essa formulagdo é central para
compreender a proposta: o e-book e as fichas pedagdgicas nao pretendem "ensinar” o professor
a usar jogos, mas oferecer-se como mediagdo entre o professor, os jogos, os alunos e os concei-

tos socioldgicos.

No contexto da formag¢ao continuada, os cinco passos de Saviani foram transpostos para a
relagdo pesquisador-professores: a pratica social inicial foi captada pelo questionario diagnds-
tico, que revelou percepg¢des prévias; a problematizagao ocorreu na primeira sessao da oficina,
quando os dados do diagndstico foram confrontados com evidéncias de pesquisa; a instru-
mentalizagdo materializou-se nas fichas pedagdgicas e na experiéncia pratica com os jogos; a
catarse manifestou-se nas falas dos professores durante e apds a oficina; e a pratica social final

projeta-se na utilizagdo do e-book em suas salas de aula.

3.2. Gamifica¢do Educacional e Teoria dos Jogos

A gamificagao educacional consiste na aplicagao intencional de elementos de design de
jogos — narrativa, feedback imediato, progressao por niveis, recompensas e desafios calibrados
— em contextos de aprendizagem. No ensino de Sociologia, essa estratégia permite transfor-
mar conceitos abstratos em experiéncias vivenciais, favorecendo o engajamento cognitivo e
emocional dos estudantes. Dickey (2015) propdoe um framework convergente entre design de
jogos e aprendizagem, argumentando que os principios de engajamento dos jogos podem ser

sistematicamente aplicados ao design instrucional.

James Paul Gee (2003, p. 13) argumenta que os bons videogames incorporam principios
de aprendizagem sofisticados:
Bons videogames incorporam bons principios de aprendizagem, principios apoiados pela pesquisa

em Ciéncia Cognitiva. [...] As pessoas aprendem a partir de suas experiéncias, mas apenas certas

experiéncias sdo boas para a aprendizagem. (GEE, 2003, p. 13, tradugio nossa).
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Esses principios incluem: identidade projetada (o jogador assume um papel e toma de-
cisdes a partir dessa perspectiva), interacao critica (o jogador reflete sobre suas agdes e suas
consequéncias), agéncia do jogador (sensacdo de controle sobre o ambiente), resolugdo de
problemas em contexto (os desafios sdo situados em narrativas significativas) e aprendizagem
situada (o conhecimento é construido em contextos de uso). Aplicados ao ensino de Sociolo-
gia, significam que o estudante pode "experimentar” situagdes sociais simuladas nos jogos —
desigualdade, poder, conflito, cooperagdo — e, a partir dessa experiéncia concreta, construir

compreensdes conceituais mais elaboradas.

Gee (2003, p. 36) acrescenta que "bons jogos operam com o principio de que a aprendizagem
¢ melhor quando o aprendiz tem a oportunidade de experimentar o mundo de diferentes manei-
ras, antes de ser solicitado a formar generalizagdes abstratas. A experiéncia concreta precede a
defini¢ao abstrata” (tradugdo nossa). Esse principio é particularmente relevante para o ensino de
Sociologia, disciplina na qual os conceitos — fato social, agdo social, classe, habitus, capital cultu-

ral — sdo frequentemente percebidos como abstratos e distantes da experiéncia dos estudantes.

3.3. Cibercultura e Cultura Gamer

Pierre Lévy (1999) conceitua a cibercultura como o conjunto de técnicas, praticas, atitu-
des, modos de pensamento e valores que se desenvolvem com o crescimento do ciberespaco.
Os jogos eletronicos, nessa perspectiva, nao sio meros produtos de entretenimento, mas mani-
festagdes culturais que expressam e reproduzem visdes de mundo, valores sociais e relagdes de
poder. A cibercultura, para Lévy, ndo é apenas um fendémeno técnico, mas uma transformagao
profunda nas formas de produgio, circulagdo e apropriacio do conhecimento — transforma-

¢do que a escola ndo pode ignorar sob pena de tornar-se irrelevante para seus estudantes.

3.4. Fundamentagao Sociologica

A fundamentagdo sociologica desta pesquisa articula os classicos da disciplina com auto-
res contemporaneos, demonstrando como os jogos retrd podem ser utilizados para trabalhar
conceitos de diferentes tradi¢des tedricas. Durkheim (2007) oferece os conceitos de fato social,
solidariedade mecanica e organica, e anomia — todos passiveis de identificagdo em jogos que
simulam sociedades e suas dindmicas de coesao e ruptura. Weber (2004) contribui com as no-
¢oes de agdo social, tipos de dominagao (tradicional, carismatica, racional-legal) e burocracia
— presentes em jogos de estratégia e RPGs que representam sistemas de governo e hierarquias
de poder. Marx (2013) fundamenta a analise de jogos que tematizam desigualdade, exploragao
do trabalho, alienacéo e conflito de classes — como SimCity, que permite problematizar a pro-

dugdo do espago urbano e a segregacao socioespacial.
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Entre os contemporaneos, Bourdieu (1998) oferece os conceitos de capital cultural,
habitus e campo — ferramentas analiticas que permitem compreender como os jogos
reproduzem distingdes sociais e como a familiaridade com a cultura gamer constitui,
ela mesma, uma forma de capital cultural. Giddens (2005, p. 24) define Sociologia como
"o estudo da vida social humana, dos grupos e das sociedades", e as fichas pedagogicas
traduzem essa definigdo para a pratica ao demonstrar que a "vida social humana" esta re-
presentada — de forma simplificada, estilizada, mas reconhecivel — nos mundos virtuais
dos jogos retr6. Wacquant (2001) contribui com a analise da marginaliza¢do urbana e da
violéncia institucional, temas presentes em jogos como Streets of Rage que podem ser

problematizados a luz da sociologia urbana.

4. METODOLOGIA
4.1. Delineamento da Pesquisa

A pesquisa adotou abordagem qualitativa com estudo de caso instrumental, conforme
Yin (2015), complementada por elementos quantitativos descritivos. O estudo de caso ins-
trumental justifica-se porque a investigagdo ndo se limita ao caso em si, mas utiliza-o para
compreender um fendmeno mais amplo: as possibilidades e os desafios da forma¢ao docente
para o uso de jogos eletronicos no ensino de Ciéncias Humanas. Conforme Minayo (2014), a
pesquisa qualitativa trabalha com o universo dos significados, motivos, aspira¢des, crengas,
valores e atitudes — dimensdes que ndo podem ser reduzidas a operacionaliza¢io de varia-
veis, mas que podem ser complementadas por dados quantitativos descritivos que oferecam
panoramas gerais das percepg¢des investigadas. Para suporte na revisdo gramatical, adequagao
estilistica e estruturagdo preliminar dos topicos deste manuscrito, utilizou-se a ferramenta de
inteligéncia artificial generativa Manus (versdo 1.0), desenvolvida pela Manus Al, em julho
de 2026. Salienta-se que toda a valida¢ao conceitual, analise dos resultados e reda¢io final do
conteudo cientifico foram realizadas e revisadas criticamente pelos autores, que assumem total

responsabilidade pelo texto publicado.

4.2. Participantes e Contexto

Participaram da pesquisa 23 professores da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Mé-
dio (EEEFM) Alice Holzmeister, localizada no municipio de Santa Leopoldina, regido Cen-
tro-Serrana do Espirito Santo. A escola funciona em regime integral de 35 horas semanais, o
que implica uma rotina intensiva tanto para estudantes quanto para docentes. O municipio
caracteriza-se pela forte presenca de comunidades rurais e descendentes de imigrantes, o que

confere ao contexto escolar uma diversidade cultural significativa.
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Os participantes distribuem-se em trés areas do conhecimento, conforme o quadro a seguir:

Area Quantidade  Percentual Disciplinas

Humanas 8 34,8% Histéria (2), Geografia (2), Filosofia (1), Sociologia (1),
Artes (1), Ensino Religioso (1)

Exatas/Biologicas 8 34,8% Biologia (3), Matematica (2), Fisica (2), Quimica (1)

Codigos e Linguagens | 7 30,4% Ed. Fisica (3), Portugués (2), Inglés (2)

A adesao de 23 docentes representou aproximadamente 85% do corpo docente da esco-
la. A oficina foi integrada ao calenddrio de formagado continuada institucional, com apoio da
dire¢do escolar, o que contribuiu para a alta taxa de participacao. A diversidade de éareas foi
intencional: embora a pesquisa tenha como foco o ensino de Sociologia, a proposta do catalo-
go pedagogico ¢ interdisciplinar por natureza, e a participagao de professores de outras areas

enriqueceu o debate e ampliou as possibilidades de aplicagao.

4.3. Instrumentos de Coleta de Dados

Os instrumentos utilizados foram: (a) questionarios pré e pds-intervengao, compostos
por escalas Likert de cinco pontos e questdes discursivas abertas; (b) observacao partici-
pante com registro em diario de campo durante as trés sessdes da oficina; e (c) andlise de

conteudo categorial, conforme Bardin (2016), para tratamento das respostas discursivas.

O questionario pré-intervengdo (Apéndice A) foi estruturado em quatro partes: da-
dos de perfil, percepgdes sobre metodologias de ensino, experiéncia com jogos eletroni-
cos e questdes discursivas. O questiondrio pds-intervengdo (Apéndice B) foi organizado
em trés partes: avaliagdo da intervencao, aplicabilidade e impacto, e questdes discursivas.
Ambos os instrumentos foram validados por pares académicos e submetidos ao Comité

de Etica em Pesquisa.

4.4. Procedimentos
O percurso metodolégico organizou-se em quatro etapas sequenciais e interdependentes:

Etapa 1 — Curadoria Pedagdgica

Partiu-se de um universo de 120 titulos de jogos retro, disponiveis em cinco plataformas (Super
Nintendo, Mega Drive, PlayStation 1, Sega Saturn e PC). Aplicaram-se cinco critérios pondera-
dos — pertinéncia conceitual (peso 3), acessibilidade (peso 2), adequagdo etaria (peso 2), custo
(peso 1) e estabilidade de emulagao (peso 2) — resultando na selegdo de 62 jogos distribuidos

em seis eixos conceituais da Sociologia.
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Etapa 2 — Elaboragao das Fichas Pedagdgicas

Para cada jogo selecionado, foi elaborada uma ficha pedagdgica contendo sete campos obriga-
torios: sinopse socioldgica, conceitos-chave e habilidades BNCC, roteiro de mediagdo em trés
atos (Contextualizacdo, Experiéncia de Jogo, Problematiza¢do), questdes-gatilho, sugestoes de
avaliacao formativa, habilidades da BNCC contempladas e adaptagdes possiveis. As fichas fo-
ram elaboradas com base em quatro principios: intencionalidade pedagégica, acessibilidade e

inclusao, flexibilidade curricular e dialogicidade.

Etapa 3 — Oficina Formativa
Realizada em dezembro de 2025, a oficina foi estruturada em trés sessdes de 50 minutos, con-

forme o quadro a seguir:

Sessdo  Duragdo Tema Metodologia

1 50 min Sensibilizagdo: jogos retrd e Roda de conversa; exibigdo de gameplay;
memoria afetiva questionario pré-interven¢ao

28 50 min Vivéncia pratica: jogando e Experiéncia de jogo em duplas; preenchimento de ficha
analisando pedagdgica guiada

32 50 min Reflexdo critica: da Discussao coletiva; elaboragido de roteiro de aula;
experiéncia a prética docente | questionario pos-intervencio

A escolha por trés sessdes de 50 minutos foi deliberada. Conforme Noévoa (2009, p. 14),
a formacao continuada eficaz exige "um processo de desenvolvimento profissional que se
constréi ao longo do tempo, na interagdo com os pares e na reflexdo sobre a pratica". A dis-
tribuicdo em trés encontros permitiu que os professores processassem as experiéncias entre

uma sessao e outra.

Etapa 4 — Producao do E-book Multimidia
Desenvolvimento iterativo em quatro fases inspiradas no Design Thinking (BROWN, 2010):
empatia e defini¢do, ideagdo e prototipagem, teste e refinamento, finalizagdo e publicagdo. O

feedback dos professores participantes da oficina foi incorporado em cada ciclo.

5. RESULTADOS E DISCUSSAO

5.1. Curadoria Pedagogica:
Critérios e Selecao

A curadoria pedagogica constituiu o primeiro produto concreto da pesquisa. Dos 120 ti-
tulos inicialmente avaliados, 62 foram selecionados por atenderem satisfatoriamente aos cinco
critérios estabelecidos. A distribui¢do dos jogos selecionados por eixo conceitual revela a ver-

satilidade dos jogos retr6 para o ensino de Sociologia:
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Eixo Conceitual Quantidade  Exemplos de Jogos

Cultura e Identidade 12 Street Fighter II, Chrono Trigger, Final Fantasy VI
Trabalho e Desigualdade 11 SimCity, Sonic the Hedgehog, Harvest Moon

Poder e Estado 10 Civilization, Romance of the Three Kingdoms, Ogre Battle
Socializa¢io e Institui¢des 10 The Sims, Earthbound, Persona

Violéncia e Controle Social 10 Streets of Rage, GTA 2, Syndicate

Mudanga Social e Movimentos 9 Phantasy Star, Front Mission, Tactics Ogre

O critério de pertinéncia conceitual recebeu o maior peso (3) por ser determinante para
a finalidade educativa: um jogo pode ser tecnicamente acessivel e gratuito, mas se nao ofe-
recer elementos passiveis de andlise socioldgica, ndo atende ao propdsito do catalogo. A
acessibilidade (peso 2) considerou a disponibilidade de emuladores estaveis e gratuitos para
cada plataforma. A adequagio etaria (peso 2) verificou a compatibilidade do conteido com
estudantes do Ensino Médio. O custo (peso 1) privilegiou titulos disponiveis legalmente sem
custo. A estabilidade de emulagdo (peso 2) avaliou a confiabilidade da execu¢do em emula-

dores contemporaneos.

Essa matriz de curadoria constitui uma contribui¢ao metodologica replicavel: outros pes-
quisadores e professores podem adapta-la para selecionar jogos de outros géneros, plataformas

ou épocas, mantendo o rigor na avaliacdo do potencial educativo.

5.2. Fichas Pedagogicas: Estrutura e Principios

As 62 fichas pedagdgicas foram estruturadas em sete campos obrigatérios que con-
templam desde a identificagdo técnica do jogo até as sugestdes de avaliacdo formativa e
adaptacgodes possiveis. O roteiro de mediacdo em trés atos constitui o elemento central de

cada ficha, traduzindo os cinco passos de Saviani para o contexto especifico dos jogos retrd.

O Ato 1 (Contextualizagdo) corresponde a pratica social inicial e a problematizacao:
o professor apresenta o jogo, ativa conhecimentos prévios dos estudantes, contextuali-
za historicamente o titulo e formula questdes orientadoras que conectam a experiéncia
de jogo aos conceitos socioldgicos a serem trabalhados. O Ato 2 (Experiéncia de Jogo)
corresponde a instrumentaliza¢do: os estudantes jogam em duplas ou trios, observam
as mecanicas e narrativas, e registram suas percep¢des em roteiro guiado. O Ato 3 (Pro-
blematiza¢do) corresponde a catarse e ao retorno a pratica social: o professor conduz a
discussao coletiva, conecta a experiéncia aos conceitos socioldgicos, propde atividades de

sintese e avaliacdo formativa.
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As questoes-gatilho foram formuladas em cinco niveis de complexidade cognitiva
progressiva: (1) identificacdo de elementos no jogo; (2) descrigdo de relagdes entre ele-
mentos; (3) comparac¢do com a realidade social; (4) analise critica a luz de conceitos so-
cioldgicos; e (5) proposicao de alternativas e transformagdes. Essa progressdo favorece o
desenvolvimento do pensamento critico previsto nas competéncias da BNCC para a area
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (BRASIL, 2018).

Pimentel (2021, p. 38) observa que "o professor que adota metodologias ativas ndo é
aquele que 'da aula' no sentido tradicional, mas aquele que cria situa¢des de aprendiza-
gem nas quais os estudantes sdo protagonistas”. As fichas pedagdgicas foram concebidas
justamente para apoiar essa mudan¢a de postura, oferecendo planejamento cuidadoso
(roteiro de media¢do), indicando o conteudo a ser dominado (conceitos socioldgicos e
habilidades BNCC) e sugerindo formas de conduzir a aula que preservam o protagonismo

dos estudantes.

5.3. Diagnostico Pré-Intervencao

O questionario pré-intervencéo revelou o perfil e as percep¢des iniciais dos 23 professores
participantes. Um dado que contrariou expectativas iniciais foi a familiaridade dos professores
com jogos eletronicos: apenas 13% declararam nao jogar videogames, o que significa que 87%
do corpo docente participante possui alguma experiéncia com a cultura gamer. A distribuigdo

por tipo de jogo preferido revelou padrdes associados as areas de formagao:

Tipo de Jogo Quantidade  Percentual
Esportes 5 21,7%
RPG 4 17,4%
Simula¢io 4 17,4%
Agdo 4 17,4%
Puzzle/Estratégia 3 13,0%
Nio jogo videogames | 3 13,0%

Quanto as percepgdes sobre o potencial educativo dos jogos, 78,3% acreditavam que jogos
podem ensinar, 17,4% responderam "talvez" e apenas 4,3% negaram qualquer potencial. Con-
tudo, quando indagados sobre a relagao especifica entre jogos e conceitos socioldgicos, apenas
52,2% reconheciam essa possibilidade — revelando uma lacuna significativa entre a crenga
genérica no potencial dos jogos e a compreensdo de como esse potencial pode ser direcionado

para o ensino de Sociologia.
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Os temas sociologicos de maior interesse entre os professores foram: Educacao
(47,8%), Cultura e Identidade (43,5%), Desigualdade Social (39,1%), Familia e Relagdes
Sociais (30,4%) e Tecnologia e Sociedade (30,4%). O tema "Tecnologia e Sociedade”, cita-
do por quase um tergo dos professores, indica uma abertura pré-existente para discussdes
sobre o papel da tecnologia na vida social — terreno fértil para a proposta de utilizagao

de jogos retro.

As barreiras mais citadas para o uso de jogos em sala de aula foram: falta de forma-
¢do especifica (56,5%), infraestrutura inadequada (43,5%) e dificuldade de alinhamento
curricular (30,4%). Esses dados confirmam o que Pimentel (2021, p. 38) observa: "a for-
macgdo docente para o uso de tecnologias ndo pode limitar-se a dimensdo pedagdgica; é
necessario contemplar também a dimenséo técnica, oferecendo ao professor as condigdes

concretas para que ele possa, de fato, implementar as inovagdes em sua pratica".

5.4. Resultados Pds-Intervengao

Os dados pés-intervengdo evidenciaram mudancas significativas em multiplas dimen-

soes. A tabela a seguir sintetiza os principais indicadores comparativos:

Indicador Pré (%) Pés (%)  Variagdo
Jogos podem ensinar conceitos socioldgicos 78,3 91,3 +13,0 p.p.
Reconhecimento da relacdo jogos-sociedade / Recomendag¢do | 52,2 65,2 +13,0 p.p.
Mudanga de perspectiva significativa — 69,6 —
Avaliagdo positiva da experiéncia (Excelente/Muito boa) — 91,3 —
Resisténcia total ao uso de jogos 13,0 8,7 -4,3 p.p.

A avaliagao geral da oficina foi expressivamente positiva: 91,3% dos participantes classifi-
caram a experiéncia como "Excelente" ou "Muito boa", e nenhum participante avaliou a oficina
como "Insatisfatdria”. Quanto a mudanca de percep¢io, 69,6% declararam que a oficina mudou
"significativamente"” sua visdo sobre o uso de jogos no ensino, enquanto 21,7% indicaram mu-

danca "parcial” e apenas 8,7% mantiveram a mesma opinido anterior.

A redugao da resisténcia total — de 13,0% para 8,7% — embora modesta em termos ab-
solutos, é qualitativamente significativa: indica que mesmo professores inicialmente céticos
foram parcialmente sensibilizados pela experiéncia. Conforme Saviani (2012), a catarse ndo é
um momento de conversao stbita, mas de elaboragao superior — o que significa que a trans-
formagdo pode continuar se desenvolvendo apds a oficina, 8 medida que os professores expe-

rimentem o material em suas praticas.

43



A analise qualitativa das respostas discursivas revelou categorias emergentes que enrique-
cem a compreensao dos dados quantitativos. Na categoria "Descoberta”, professores expres-
saram surpresa ao perceber que jogos que conheciam desde a infancia possuiam camadas de
significado socioldgico nunca antes percebidas. Na categoria "Viabilidade", os docentes desta-
caram que a existéncia de fichas pedagodgicas prontas e roteiros de mediagdo reduz significa-
tivamente a barreira de planejamento, tornando a proposta viavel mesmo para quem possui
pouca familiaridade técnica com emuladores. Na categoria "Interdisciplinaridade”, varios par-
ticipantes identificaram espontaneamente possibilidades de trabalho conjunto entre discipli-
nas — por exemplo, um professor de Historia sugeriu articular a analise de Civilization com

conteudos de Sociologia sobre Estado e poder.

Outro dado relevante diz respeito a dimensao temporal da experiéncia. Professores
relataram que, entre a segunda e a terceira sessdo da oficina, passaram a observar jogos
: " n . . .
que jogam em casa com "outros olhos", identificando espontaneamente elementos pas-
siveis de analise socioldgica. Esse fenomeno — que podemos denominar "transferéncia
analitica” — indica que a oficina ndo apenas transmitiu informac¢des, mas produziu uma
mudanca no modo de olhar dos participantes, o que constitui evidéncia qualitativa de

catarse no sentido savianiano do termo.

5.5. Analise por Area do Conhecimento

A analise segmentada por area revelou padroes diferenciados de receptividade que mere-

cem discussiao:

Avaliagdo Positiva Mudanga de Perspectiva

Humanas 100% 100% positiva
Cédigos e Linguagens | 100% 100% (71,4% "Muito diferente" + 28,6% "Diferente")
Exatas/Biologicas 75% 75% positiva

Os professores de Humanas demonstraram maior afinidade imediata com a proposta, o
que se explica pela proximidade disciplinar com a Sociologia e pela familiaridade com analise
de narrativas e representa¢des culturais. Os professores de Codigos e Linguagens surpreende-
ram pela receptividade elevada, possivelmente pela familiaridade com narrativas, expressao
cultural e corporalidade — elementos centrais tanto em suas disciplinas quanto nos jogos retro.
Os professores de Exatas/Bioldgicas apresentaram receptividade menor, embora ainda majori-
tariamente positiva (75%), indicando que a proposta possui potencial interdisciplinar que me-
rece investigacao futura — jogos de simula¢ao como SimCity, por exemplo, mobilizam concei-

tos matematicos e de ciéncias naturais que poderiam ser explorados em abordagens integradas.
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Esses resultados dialogam com a literatura sobre formacgao docente e inovagao pedago-
gica. Perrenoud (1999) argumenta que a construgao de competéncias profissionais exige que
o professor seja exposto a situagdes concretas que desafiem suas concepgdes prévias — exata-
mente o que a oficina proporcionou ao colocar os docentes na posi¢ao de jogadores-analistas.
A diferenga de receptividade entre areas sugere que a formagdo continuada para uso de jogos
no ensino deve considerar as especificidades epistemologicas de cada campo disciplinar, adap-

tando exemplos e abordagens ao repertério conceitual dos participantes.

5.6. Produto Educacional: O E-book Multimidia

O e-book multimidia intitulado Do Joystick a Mediagdo Docente: Formagdo de Professores
em Metodologias Ativas, Utilizando Videogames com Jogos Retrdé constitui o produto educa-
cional final da pesquisa. Concebido como catdlogo pedagogico interativo, foi desenvolvido
seguindo principios de Design Universal para Aprendizagem (CAST, 2018) e Design Thinking
(BROWN, 2010).

A arquitetura do e-book organiza-se em seis se¢des complementares: (I) Apresentagao
e Fundamentacdo — contextualiza o material e apresenta seus pressupostos tedricos em lin-
guagem acessivel; (II) Guia de Emulagdo — tutorial passo a passo para instala¢ao e uso de
emuladores; (III) Critérios de Curadoria — explica a metodologia de sele¢ao dos jogos; (IV)
Fichas Pedagégicas — nucleo do material, com 62 fichas organizadas por eixo conceitual; (V)
Roteiros de Oficina — modelos de formagdo continuada para multiplica¢do; e (VI) Recursos

Complementares — glossario, referéncias, links e formulario de feedback.

Os elementos multimidia incluem: QR codes vinculados a videos demonstrativos de ga-
meplay (2 a 5 minutos cada), infograficos sobre a relagao entre jogos e conceitos sociologicos,
campos editaveis em PDF interativo para personalizagdo pelo professor, e hiperlinks para na-
vegac¢do nao-linear. Essa diversidade de formatos materializa o principio do Design Universal
para Aprendizagem de oferecer multiplas formas de representagao, expressdo e engajamento
(CAST, 2018).

O material foi publicado sob licenga Creative Commons BY-NC-SA 4.0 Internacional,
com DOI 10.29327/5864045 e ISBN 978-65-6013-211-5. A distribui¢ao ocorre por meio do
repositdrio institucional do UNIVC, plataformas académicas e redes de professores, garan-
tindo acesso gratuito e possibilidade de adaptagao por outros educadores em todo o territdrio

nacional.

A validagdo do produto ocorreu em duas dimensdes: técnica (funcionalidade dos QR co-
des, hiperlinks e campos editaveis; compatibilidade com diferentes dispositivos; conformidade

com padroes de acessibilidade WCAG 2.1) e pedagdgica (questionario de avaliagdo aplicado
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a cinco professores que utilizaram o material em contexto real de sala de aula). Os resultados
indicaram avalia¢do positiva em todas as dimensdes, com destaque para a aplicabilidade pra-
tica das fichas pedagdgicas e a utilidade dos videos demonstrativos. Os professores avaliadores
destacaram como pontos fortes: a organizagao por eixos conceituais, a linguagem acessivel e os

roteiros de mediagdo que oferecem seguranc¢a para quem nunca utilizou jogos em sala de aula.

5.7. Discussao Geral: Articulaciao entre Teoria e Resultados

Os resultados desta pesquisa permitem uma reflexdo mais ampla sobre a relagdo entre
formacgao docente, cultura digital e ensino de Sociologia. O dado de que 87% dos professores
ja possuiam experiéncia com jogos eletronicos antes da oficina contradiz o esteredtipo do
professor como sujeito alheio a cultura digital. Esse achado sugere que a barreira para o uso
pedagdgico de jogos nao ¢é a falta de familiaridade com o meio, mas a auséncia de formagao
que articule essa familiaridade com intencionalidade pedagdgica — exatamente o que Saviani

(2012) denomina "instrumentalizagdo”.

A transposigao dos cinco passos da Pedagogia Historico-Critica para a estrutura da ofi-
cina mostrou-se produtiva. O questiondrio pré-interven¢do funcionou como instrumento
de captacido da pratica social inicial, revelando uma compreensao sincrética: os professores
sabiam que jogos "podem ensinar", mas nao articulavam essa crenga com conceitos sociol6-
gicos especificos ou com estratégias pedagogicas concretas. A problematizagdo — realizada
na primeira sessao ao confrontar os dados do diagndstico com evidéncias de pesquisa —
gerou desconforto produtivo, motivando os participantes a buscarem novas compreensdes.
A instrumentaliza¢do — materializada nas fichas pedagdgicas e na experiéncia de jogo —
ofereceu as ferramentas concretas para a transformacao. E a catarse manifestou-se nas falas
dos professores durante a terceira sessao, quando expressaram novas compreensoes sobre a

relacdo entre jogos e ensino.

E importante ressaltar que a pesquisa ndo propde a substituicio de metodologias tradi-
cionais por jogos, mas a ampliagdo do repertdrio docente. Conforme Freire (1996, p. 32), "o
bom professor é o que consegue, enquanto fala, trazer o aluno até a intimidade do movimento
do seu pensamento”. Os jogos retrd, nessa perspectiva, constituem mais um caminho — entre
muitos possiveis — para que o professor traga o aluno a "intimidade" do pensamento socio-
légico, utilizando a linguagem e a experiéncia que lhe sdo familiares como ponto de partida

para a construcao de conceitos mais elaborados.

A pesquisa também evidenciou que a formacdo continuada para o uso de tecnologias edu-
cacionais nao pode ser pontual ou meramente técnica. Os 8,7% de professores que mantiveram

resisténcia apds a oficina indicam que uma intervengao de trés sessdes, embora capaz de produ-
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zir mudangas significativas na maioria dos participantes, ndo ¢é suficiente para transformar con-
cep¢oes profundamente enraizadas. Isso refor¢a a necessidade de programas de formagao conti-
nuada de longo prazo, com acompanhamento, mentoria e comunidades de pratica — dimensdes

que o e-book busca parcialmente suprir ao oferecer roteiros de oficina para multiplicagao.

6. CONCLUSAO

Esta pesquisa demonstrou que uma formagao continuada fundamentada na Pedagogia His-
torico-Critica é capaz de transformar significativamente as percepgdes e disposicdes docentes
em relacao ao uso de jogos eletronicos retrdé como recurso didatico para o ensino de Sociologia.
Os resultados empiricos confirmaram a hipétese inicial, com ressalvas metodoldgicas pertinen-
tes: os dados indicam transformacao atitudinal consistente, mas a generalizacao requer estudos

com amostras maiores e acompanhamento longitudinal da pratica efetiva em sala de aula.

A sintese dos resultados por objetivo evidencia que: (1) é possivel estabelecer uma me-
todologia rigorosa e replicavel de curadoria pedagégica de jogos, resultando na sele¢io de 62
titulos distribuidos em seis eixos conceituais; (2) as fichas pedagdgicas em sete campos, com
roteiro de media¢do em trés atos, oferecem ao professor um instrumento completo e flexivel
para integrar jogos ao ensino de Sociologia; (3) a oficina formativa produziu mudangas men-
suraveis nas percepg¢des docentes, com aumento de 13 pontos percentuais na recomendagio
da metodologia e avaliacao positiva por 91,3% dos participantes; e (4) o e-book multimidia,
validado técnica e pedagogicamente, constitui um produto educacional de acesso livre que

democratiza a formacdo docente para o uso de jogos.

A pesquisa oferece contribuicdes em quatro dimensdes. Na dimensao tedrica, demonstrou
a produtividade da articulagao entre Pedagogia Histérico-Critica, Educagdo Libertadora, teo-
ria dos jogos e Cibercultura para fundamentar o uso de jogos retr6 no ensino de Sociologia. Na
dimensdo metodoldgica, produziu uma matriz de curadoria e um modelo de ficha pedagogica
replicaveis por outros pesquisadores e professores. Na dimensao empirica, forneceu dados so-
bre percepgdes, resisténcias e potencialidades do uso de jogos retrd no ensino, contribuindo
para um campo ainda carente de investigacdes no contexto brasileiro. Na dimensao social,
disponibilizou gratuitamente um produto educacional que pode beneficiar professores de So-

ciologia em todo o territério nacional.

As limitagdes reconhecidas incluem cinco dimensdes que devem ser explicitadas com
transparéncia cientifica. Em primeiro lugar, a duragao restrita da oficina (trés sessoes de 50
minutos) é insuficiente para acompanhar mudancas efetivas e duradouras na pratica docen-
te; os dados captam intengdes e percepgdes, ndo necessariamente agdes concretas em sala de

aula. Em segundo lugar, a amostra circunscrita a uma unica escola em um municipio especi-
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fico do Espirito Santo limita a generaliza¢do dos achados para outros contextos sociocultu-
rais. Em terceiro lugar, a dependéncia de emuladores pode representar obstaculo em escolas
com politicas restritivas de software ou com infraestrutura tecnolégica precaria. Em quarto
lugar, a especificidade disciplinar do catalogo, desenvolvido para Sociologia no Ensino M¢é-
dio, restringe sua aplicabilidade direta a outras disciplinas sem adaptagdes. Em quinto lugar,
a auséncia de grupo controle impede a atribuicdo causal estrita das mudancas observadas

exclusivamente a intervencao.

Essas limitagoes, contudo, nao invalidam os resultados; antes, apontam caminhos para
pesquisas futuras que ampliem e aprofundem os achados. Sugerem-se: (a) estudos longitu-
dinais que acompanhem a pratica docente ao longo de um ou dois anos letivos, verificando
se as mudancas atitudinais se traduzem em ac¢bes pedagdgicas concretas; (b) ampliagdo do
catalogo para outras plataformas (especialmente méveis, como smartphones e tablets) e outras
disciplinas das Ciéncias Humanas (Histdria, Filosofia, Geografia); (c) investigagdo do impacto
na aprendizagem dos estudantes, mensurando nao apenas percepgdes docentes, mas também
desempenho discente em avaliagcdes formativas e somativas; (d) desenvolvimento de modelos
de formacao em rede que permitam a multiplicagdo da experiéncia em diferentes contextos es-
colares, com apoio de comunidades virtuais de prética; e (e) estudos comparativos entre jogos
retrd e jogos contemporaneos, avaliando se a simplicidade grafica dos primeiros efetivamente

favorece a abstracdo conceitual conforme hipotetizado.

Ao concluir, retomamos a metafora que da titulo ao trabalho: do joystick a mediagdo do-
cente. O joystick — objeto familiar, carregado de memorias afetivas e possibilidades ltidicas
— pode ser muito mais do que instrumento de entretenimento. Nas maos de um professor pre-
parado, ele se transforma em ferramenta de mediacao pedagdgica, capaz de aproximar os con-
ceitos abstratos da Sociologia da experiéncia concreta dos estudantes. Mas essa transformagao
nao acontece espontaneamente: ela exige formagao — uma formagao que respeite o professor
como sujeito, que parta de sua realidade, que o instrumentalize com ferramentas concretas e

que o conduza a uma nova compreensao de suas possibilidades profissionais.

Como nos ensina Freire (1987, p. 39), "ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mes-
mo, os homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo”. Que este trabalho — o artigo,
o e-book, as fichas pedagogicas, os roteiros de oficina — sirva como convite a esse encontro:
entre professores e alunos, entre jogos e conceitos, entre o ludico e o critico, entre o joystick e

a mediacao docente.

Em ultima instincia, esta pesquisa reafirma que a inovagao pedagdgica nao reside na tec-
nologia em si, mas na intencionalidade com que ela é mobilizada. Os jogos retr6 nao sdo, por
si mesmos, educativos — tornam-se educativos quando um professor preparado os integra a

uma sequéncia didatica fundamentada, com objetivos claros, mediagao intencional e avaliagcao
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coerente. A Pedagogia Histdrico-Critica oferece o arcabougo teérico-metodologico para essa
integrac¢ao, ao insistir que o papel da escola é transmitir os saberes historicamente acumulados
pela humanidade de forma critica e contextualizada. Os jogos retrd, como artefatos culturais
de uma época especifica, carregam consigo visdes de mundo que podem ser problematizadas

sociologicamente — e é nessa problematizacao que reside seu potencial educativo.

A formagdo continuada, nesse sentido, ndo é um evento isolado, mas um processo conti-
nuo de desenvolvimento profissional. O e-book produzido por esta pesquisa pretende ser um
companheiro nesse processo — nao um manual prescritivo, mas um convite permanente a
experimentagdo, a reflexdo e a transformacao da pratica docente. Que outros professores, em
outros contextos, possam apropriar-se deste material, adapta-lo as suas realidades e produzir
novas formas de ensinar Sociologia — formas que dialoguem com a cultura de seus estudantes,
que partam de suas experiéncias e que os conduzam a compreensdes cada vez mais elaboradas

sobre o mundo social em que vivem.
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RESUMO

ABSTRACT

Este artigo propde uma reflexdo sobre as relagdes entre
educagdo ambiental, historia, cultura e desenvolvimento
regional no municipio de Anchieta-ES, tendo o Rio Una
como eixo central de analise. O rio configura-se como
elemento estruturante da paisagem, da memdria cole-
tiva e das préticas socioculturais locais; entretanto, atu-
almente, enfrenta impactos decorrentes do crescimento
urbano, das atividades economicas e da fragilidade das
acdes de preservacao ambiental. O objetivo do estudo é
analisar os desafios e as possibilidades de promogio da
sustentabilidade ambiental e sociocultural associados ao
Rio Una, enfatizando o resgate de sua trajetoria historica
e cultural, bem como o papel da educagio ambiental na
formacio cidada e no fortalecimento do desenvolvimen-
to regional sustentével. A pesquisa adota uma abordagem
qualitativa, de natureza exploratdria e descritiva, funda-
mentada em revisdo bibliogréfica e documental, analise
de normativas e instrumentos de gestdo ambiental, além
de investigacdo de campo junto a instituigdes publicas,
organizagdes culturais e representantes da comunidade
local. A analise dos dados permite compreender que a
articulagdo entre educagio ambiental, patriménio histo-
rico-cultural e desenvolvimento regional contribui para
a ampliagdo da consciéncia ecolodgica, a valorizagdo das
identidades locais e o estimulo a construgio de praticas
sustentaveis. Conclui-se que o reconhecimento do Rio
Una como patrimonio ambiental e cultural constitui um
caminho estratégico para o fortalecimento da sustenta-
bilidade e para a consolidagdo de politicas educativas e
territoriais comprometidas com o futuro socioambiental
de Anchieta-ES.

Palavras-chave: Educagio ambiental; Sustentabilidade;
Patriménio cultural; Desenvolvimento regional; Rio
Una.
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This article proposes a reflection on the relationships
between environmental education, history, culture, and
regional development in the municipality of Anchieta,
Espirito Santo, Brazil, taking the Una River as the central
axis of analysis. The river is configured as a structuring
element of the landscape, collective memory, and local
sociocultural practices; however, it currently faces im-
pacts resulting from urban growth, economic activities,
and the fragility of environmental preservation actions.
The objective of this study is to analyze the challenges
and possibilities for promoting environmental and so-
ciocultural sustainability associated with the Una River,
emphasizing the recovery of its historical and cultural
trajectory, as well as the role of environmental education
in citizen formation and in strengthening sustainable
regional development. The research adopts a qualitative
approach of an exploratory and descriptive nature, based
on bibliographic and documentary review, analysis of en-
vironmental regulations and management instruments,
and field investigation with public institutions, cultural
organizations, and representatives of the local commu-
nity. The analysis of the data shows that the articulation
between environmental education, historical-cultural
heritage, and regional development contributes to the
expansion of ecological awareness, the valorization of
local identities, and the encouragement of sustainable
practices. It is concluded that recognizing the Una Riv-
er as environmental and cultural heritage constitutes a
strategic path for strengthening sustainability and con-
solidating educational and territorial policies committed
to the socio-environmental future of Anchieta.
Keywords: Environmental education; Sustainability;
Cultural heritage; Regional development; Una River.



1. INTRODUCAO

A integragdo entre educagdo ambiental, histdria, cultura e desenvolvimento regional cons-
titui um importante instrumento para compreender e enfrentar os desafios socioambientais
contemporaneos. Nesse contexto, a sustentabilidade passa a orientar politicas publicas, praticas
educativas e agdes de planejamento territorial voltadas a conciliagdo entre desenvolvimento

econdmico, valorizacdo cultural e preservagdo ambiental.

No municipio de Anchieta-ES, essa relagdo é evidenciada pelo Rio Una, importante patri-
monio natural, histérico e cultural da regiao. Além de compor a paisagem local, o rio integra
a memoria coletiva e a identidade da populagdo, acompanhando o processo de formagao e

desenvolvimento do municipio.

Entretanto, nas ultimas décadas, o Rio Una tem sofrido impactos decorrentes da expansao
urbana desordenada, do assoreamento, do langamento inadequado de efluentes e da ocupagéo
irregular de areas de preservagao. Tais problemas comprometeram sua qualidade ambiental e

contribuiram para a desvalorizagdo de sua importéncia social e cultural.

Diante desse cenario, a Educagdo Ambiental apresenta-se como ferramenta fundamental
para promover a conscientizacdo, o pertencimento territorial e a participacdo cidada. Com
base em autores como Leff, Gadotti, Horta e Guimaraes, compreende-se que a Educagio Am-
biental deve articular conhecimentos histéricos, culturais e ecoldgicos, fortalecendo a constru-

¢do de praticas sustentaveis.

Assim, este artigo tem como objetivo analisar de que forma a articulagao entre educagéo
ambiental, histdria, cultura e planejamento urbano pode contribuir para a sustentabilidade
em Anchieta-ES, tendo o Rio Una como eixo central de reflexdo. Busca-se evidenciar sua re-
levancia como patrimonio vivo e discutir estratégias de preservagdo, educagio e participagao

comunitaria capazes de fortalecer sua conservagio e seu papel na identidade local.

2. REVISAO DE LITERATURA

A Educag¢do Ambiental constitui um importante campo de conhecimento para com-
preender as relagdes entre sociedade, natureza e desenvolvimento. Para Gadotti (2000), ela
representa um novo paradigma educacional voltado a sustentabilidade, integrando dimen-
sOes éticas, politicas e culturais na formacdo de cidaddos comprometidos com a preserva-
¢do ambiental e a qualidade de vida. Nessa perspectiva, Guimaraes (2004) e Loureiro (2004)
defendem uma Educa¢ao Ambiental critica, capaz de estimular a reflexdo sobre os modelos
de desenvolvimento e fortalecer a participacdo social na busca por solu¢des para os desafios

socioambientais.
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Leff (2001) amplia essa discussao ao propor uma racionalidade ambiental baseada na ar-
ticulacdo entre conhecimentos cientificos e saberes tradicionais, destacando que a preserva-
¢ao dos territérios depende do reconhecimento de seus valores ecologicos, culturais e sociais.
Assim, o Rio Una pode ser compreendido nao apenas como um recurso natural, mas como
um patrimonio ambiental e cultural carregado de significados histéricos e identitarios para a
populagdo de Anchieta-ES. Nesse contexto, a valorizagdo do patrimonio cultural, conforme
ressaltam Horta (1999) e as diretrizes do IPHAN (2014), fortalece o sentimento de pertenci-

mento, a memoria coletiva e a cidadania.

Complementando essa abordagem, Carvalho (2004) destaca que a Educagao Ambiental con-
tribui para a formagao do sujeito ecoldgico, capaz de compreender criticamente as relagdes entre
sociedade, natureza e cultura. Dessa forma, a articulagao entre Educa¢do Ambiental, patriménio
cultural e desenvolvimento regional apresenta-se como estratégia fundamental para enfrentar os
desafios socioambientais contemporaneos, promovendo a valoriza¢do do Rio Una e fortalecendo

acoes voltadas a sustentabilidade, a preservacdo da memoria local e a participagado cidada.

3. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se por uma abordagem qualitativa, de natureza explora-
toria e descritiva, orientada pela compreensdo das inter-relagdes entre educagdo ambiental,
cultura, histéria e desenvolvimento regional no municipio de Anchieta-ES, tendo o Rio Una
como eixo central de andlise. A escolha dessa abordagem justifica-se pela necessidade de apre-
ender significados, memorias, percep¢des e praticas socioculturais associadas ao territdrio, re-
conhecendo o rio ndo apenas como um recurso natural, mas como um patriménio ambiental

e cultural inserido na dinimica histdrica e identitaria local.

O percurso metodoloégico estruturou-se em trés etapas articuladas. A primeira consistiu
no levantamento bibliografico e documental, abrangendo obras teéricas sobre educagao am-
biental, sustentabilidade, patrimoénio cultural e desenvolvimento regional, bem como a analise
de documentos oficiais, legislagdes e instrumentos de planejamento territorial. Foram exami-
nados, de forma sistematica, o Plano Diretor Municipal de Anchieta (PDM), normativas am-
bientais em ambito estadual e federal, além de documentos produzidos por 6rgaos como o
Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional (IPHAN), o Instituto Estadual de Meio
Ambiente e Recursos Hidricos (IEMA), o Instituto de Defesa Agropecuaria e Florestal do Es-
pirito Santo (IDAF) e a Secretaria Municipal de Meio Ambiente (SEMA). Cabe destacar que,
no conjunto desses documentos analisados, ndo foram identificados registros especificos ou
diretrizes direcionadas ao Rio Una, evidenciando uma lacuna institucional no reconhecimento

formal de sua relevancia histdérica, ambiental e cultural.
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A segunda etapa correspondeu a pesquisa de campo, desenvolvida com o propodsito de
captar percepgdes, saberes e experiéncias vinculadas ao Rio Una a partir de diferentes atores
sociais. Foram realizadas entrevistas semiestruturadas com representantes de membros da co-
munidade local. Destaca-se, nesse contexto, a entrevista concedida por Maria da Penha dos An-
jos, moradora mais antiga do Bairro Alvorada, cuja contribui¢do foi fundamental para o resgate
da oralidade histérica, das memorias e das lembrangas relacionadas ao Rio Una. A informagao
foi obtida por meio de entrevista concedida ao autor, no Bairro Alvorada, Anchieta-ES, no ano
de 2025. Ademais, incorporou-se a analise do abaixo-assinado pelo tombamento do Rio Una,
elaborado por Alves, Elzires Maria Ferreira (2024), documento encaminhado ao Ministério Pu-
blico e a Prefeitura Municipal de Anchieta, sendo a referida moradora também convidada a
integrar a pesquisa, refor¢cando o carater participativo e comunitario do estudo. Soma-se a esse
conjunto a utilizagao de produgdes culturais locais, como o poema de autoria de Marco Antdnio
de Souza Soledade, morador de Anchieta-ES, servidor publico municipal, atuante na Casa da
Cultura Angelina Lopes Assad e integrante de institui¢oes literarias locais, considerado como

fonte simbolica de expressao da relacdo entre memdria, territério e identidade cultural.

A terceira etapa consistiu na andlise dos dados, realizada por meio da técnica de analise
de conteudo, possibilitando a organizagao, interpretagao e sistematizagdo das informagdes co-
letadas. A partir desse procedimento, foram construidas categorias analiticas relacionadas a
educacgdo ambiental, patriménio cultural, memdria social, formagao cidada, desenvolvimento
regional e preservagdo do Rio Una. Tal abordagem permitiu evidenciar como a auséncia de
reconhecimento institucional contrasta com a riqueza das narrativas comunitarias e culturais,
reforcando a necessidade de politicas publicas integradas voltadas a valorizagio e a preserva-

¢do do Rio Una.

Dessa forma, a metodologia adotada articula rigor cientifico, sensibilidade historica e
escuta social, reconhecendo o territdrio como espago de producao de saberes, memorias e
praticas educativas voltadas a sustentabilidade ambiental e ao desenvolvimento regional em
Anchieta-ES.

4. CONTEXTO HISTORICO, AMBIENTAL E CULTURAL DE ANCHIETA-ES

Anchieta-ES, importante patrimonio histérico e natural do litoral capixaba, destaca-se
pela integracdo entre cultura, fé, memoria e natureza. Sua formac¢ao urbana e sociocultural
esteve diretamente relacionada aos elementos naturais da regido, especialmente ao Rio Bene-
vente, as lagoas costeiras e ao litoral, que favoreceram a ocupa¢do humana desde os periodos
pré-coloniais. Conforme Gomes (2008), os nucleos coloniais capixabas desenvolveram-se em

estreita relacdo com a geografia local, aspecto claramente observado na histéria do municipio.
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A origem de Anchieta-ES remonta a antiga Aldeia de Rerigtiba, fundada pelos povos Tu-
piniquins e posteriormente transformada em Vila Nova de Benevente. Em 1579, a chegada dos
padres jesuitas e a fundagao da Missdo de Nossa Senhora da Assun¢do marcaram o inicio do
processo de organizagao urbana e religiosa da localidade. Ao longo dos séculos XVIII e XIX, a
vila destacou-se pela atividade portuaria e pelo intenso intercambio entre indigenas, portugue-
ses e africanos, cuja miscigenac¢ao contribuiu para a construcdo da identidade cultural local.
Em 1887, a Vila Nova de Benevente foi elevada a categoria de cidade, passando a denominar-se

Anchieta em homenagem a Sdo José de Anchieta.

A identidade anchietense foi construida a partir da contribui¢do de diversos grupos étni-
cos, incluindo indigenas, portugueses, africanos, italianos, alemaes, espanhois e sirio-libaneses.
Essa diversidade cultural constitui um importante patriménio historico e social, preservado
por meio das tradi¢des, da memoria coletiva e do sentimento de pertencimento da populagao.
Os primeiros habitantes da regido, os Tupiniquins, mantinham uma relagdo estreita com os
recursos naturais, vivendo da pesca, da caga, da coleta e de praticas agricolas, o que demonstra

a profunda conexdo entre sociedade e natureza na formacgao do territdrio.

Atualmente, Anchieta-ES mantém uma forte interacdo entre meio ambiente, cultura e
desenvolvimento regional. Rios, nascentes, manguezais, lagoas e o estudrio desempenharam
papel fundamental na ocupagdo do territério e na organizacao da vida econémica e social.
Nesse contexto, o Rio Benevente destaca-se como principal eixo hidrografico do municipio,
integrando um sistema de nascentes e afluentes, entre os quais se encontra o Rio Una. Juntos,
esses cursos d’agua constituem um importante patrimonio ambiental e cultural, cuja preserva-
¢do é essencial para a sustentabilidade, a memoria coletiva e a qualidade de vida das presentes

e futuras geragdes.

5. RIO BENEVENTE: PATRIMONIO HIDRICO, HISTORICO E
SOCIOAMBIENTAL DE ANCHIETA-ES

O Rio Benevente, localizado no municipio de Anchieta-ES, constitui um dos mais impor-
tantes patrimonios naturais, historicos e culturais do sul do Espirito Santo. Desde o periodo
pré-colonial, suas aguas desempenham papel fundamental na organizacao do territério, ser-
vindo como fonte de subsisténcia, mobilidade e integracdo para diferentes grupos humanos.
Os povos Tupiniquins, primeiros habitantes da regido, utilizavam o rio para pesca, abasteci-
mento e deslocamento, estabelecendo uma relagdo estreita com o ambiente natural. Com a
chegada dos colonizadores portugueses e a instalacao da Missao de Rerigtiba, no século XVI, o
Benevente tornou-se importante via de comunicacio entre aldeias, povoados e o litoral, favo-

recendo a circulagao de pessoas, mercadorias e conhecimentos.
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Ao longo dos séculos XVII, XVIII e XIX, o rio consolidou-se como eixo estruturador do
desenvolvimento regional. Registros histéricos apontam que suas aguas eram navegaveis por
embarcagdes que atracavam na antiga Vila Portudria de Benevente, permitindo o transporte
de produtos agricolas, mantimentos e especiarias. Posteriormente, entre 1875 e 1894, o Rio
Benevente tornou-se a principal porta de entrada para milhares de imigrantes italianos que
chegaram ao sul capixaba. Apds passarem pelo Casardo de Quarentena, esses grupos seguiam
em canoas, bateldes e pirogas rio acima rumo as areas de coloniza¢ao, contribuindo significa-

tivamente para a formagdo econdmica, social e cultural da regiao.

Sob a perspectiva ambiental, o Rio Benevente integra importantes ecossistemas associados
a Mata Atlantica, incluindo manguezais, matas ciliares, areas alagaveis e nascentes que susten-
tam uma rica biodiversidade. Destaca-se a presenca de um dos manguezais mais preservados
do Espirito Santo, composto por mangue-vermelho, mangue-branco e mangue-preto (siritiba),
fundamentais para a manutengio do equilibrio ecolégico, da qualidade da agua e da fauna re-
gional. No entanto, impactos provocados pela expansdo urbana, desmatamento, assoreamento
e polui¢do tém comprometido parte desse patrimonio natural, evidenciando a necessidade de

acOes permanentes de conservagao e recuperagdo ambiental.

Conforme Leff (2001), o meio ambiente deve ser compreendido como resultado das in-
teragdes entre natureza, cultura e sociedade, enquanto Sachs (2002) destaca que o desenvolvi-
mento sustentdvel depende da integracdo entre as dimensdes ambiental, social e economica.
Nessa perspectiva, o Rio Benevente ultrapassa sua fun¢ao ecoldgica e assume papel central na
identidade territorial de Anchieta-ES. A configuragdo geografica do municipio, marcada pela
presenca de rios, lagoas, nascentes e litoral, reforca essa relacao histérica entre populagao e
recursos hidricos. Assim, conforme Carvalho (2004), a Educacao Ambiental torna-se instru-
mento fundamental para fortalecer o sentimento de pertencimento, a valorizagdo do patrimo-
nio natural e a responsabilidade socioambiental, contribuindo para que o Rio Benevente seja

preservado como legado histdrico, cultural e ambiental para as futuras geragoes.

6. RIO UNA E IDENTIDADE SOCIOAMBIENTAL DE ANCHIETA-ES:
MEMORIA, PATRIMONIO NATURAL E EDUCACAO AMBIENTAL

O relato de Elzires Maria Ferreira Alves (2025) revela a profunda relagdo afetiva estabele-
cida entre a comunidade e o Rio Una ao longo das ultimas décadas. Ao descrever a paisagem
marcada por brejos, areais e rica biodiversidade, a moradora resgata memorias de convivéncia
com a natureza e destaca a importancia do rio como espaco de lazer, encontro social e contato
ambiental. Sua narrativa também reforca a relevancia das experiéncias ao ar livre para o de-
senvolvimento humano, especialmente das criancas, em consondncia com Richard Louv, que

defende a aproximagao com a natureza como elemento fundamental para a formacao integral.
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A pesquisa de campo corroborou essa percep¢do ao evidenciar a importancia histdrica,
social e ecoldgica do Rio Una, que atravessa diversos bairros de Anchieta-ES até desaguar na
Praia Central, na Ponta dos Castelhanos. Entretanto, o crescimento urbano desordenado, a
ocupagdo das margens e o descarte inadequado de residuos contribuiram para a degradagido de
suas aguas e para a reducdo de sua biodiversidade. Nesse contexto, os relatos dos moradores,
as manifestagdes culturais e os registros historicos refor¢am a necessidade de a¢des voltadas a
preservagdo e recuperagdo desse patrimonio ambiental. Como destaca a literatura da Educagao
Ambiental, “os processos educativos voltados a sustentabilidade devem integrar a memdria
social, as praxis comunitarias e a transformac¢do ambiental’, evidenciando que a valorizagdo
do Rio Una depende da articulagdo entre conhecimento, participa¢do social e compromisso

coletivo com a conservacido do territdrio.

Figura 1- Rio Una

Fonte: Fotografia de Suellem Souza Miranda. Anchieta-ES, 2025.
Registro do Rio Una e de seu leito hidrogrdfico no percurso urbano do municipio de Anchieta-ES.

A pesquisa de campo evidenciou a importancia do Rio Una para a dinamica ambiental,
histdrica e social de Anchieta-ES. Ao atravessar diversos bairros e desaguar na Praia Central,
na Ponta dos Castelhanos, o rio estabelece uma conexao fundamental entre os ecossistemas
fluvial e costeiro. Durante décadas, suas aguas desempenharam papel essencial no cotidiano
da populagao, sendo utilizadas para atividades domésticas, pesca, lazer e irrigagdo. Entretanto,
o crescimento urbano desordenado, a ocupagdo de suas margens e o descarte inadequado de
residuos provocaram significativos impactos ambientais, comprometendo sua qualidade e re-
duzindo sua vazao. Os relatos dos moradores e 0 poema de Marco Antonio de Souza Soledade
(2025) resgatam a memoria desse importante curso dagua e refor¢am a necessidade de agdes
voltadas a sua preservagao e recuperagio, reconhecendo-o como patrimonio natural, histérico
e cultural de Anchieta-ES.

58



Figura 2- Galeria no Rio Una

Fonte: https://anchieta.es.gov.br/noticias/86509/prefeitura-constroi-duas-galerias-no-rio-una.
Acesso em: 02 nov. 2025.

Tais iniciativas precisam estar articuladas com a participagdo social e com a compreensio de
que rios urbanos constituem patrimonios vivos, capazes de promover qualidade de vida, bem-es-
tar ecologico e continuidade histérica. Portanto, resgatar o Rio Una ndo significa apenas recupe-
rar seu equilibrio ecoldgico, mas devolver-lhe o sentido simbdlico que ha décadas marca a vida
de Anchieta-ES. Reconhecé-lo como rio vivo, e ndo como esgoto a céu aberto, ¢ um compromisso
ético, ambiental e cultural, indispensavel para que ele permanega como referéncia identitaria para

as atuais e futuras geragcdes — principio também ressaltado por Horta (1999, p. 55):

“(...) ao defender que a Educacao Ambiental deve promover pertencimento, memoria e

responsabilidade socioecologica”

7. 0 RIO UNA: HISTORIA, USO E TRANSFORMACOES NO MUNICIPIO DE
ANCHIETA-ES

O depoimento de Maria da Penha dos Anjos Augusto (2025) evidencia a estreita relacao
entre memdria, territorio e meio ambiente na histdria de Anchieta-ES. Suas lembrancas sobre
o Pogo da Penha, as antigas fontes de agua e os brejos que alimentavam o Rio Una revelam um
periodo em que os recursos hidricos desempenhavam fun¢des essenciais para o abastecimento,
o trabalho, a convivéncia comunitaria e a subsisténcia local. A narrativa também destaca as
transformagdes provocadas pela exploragdo de recursos naturais e pela ocupagio urbana, res-
ponsaveis pela destrui¢do de nascentes e pela alteragdo da paisagem. Nesse contexto, o Rio Una,
formado pela convergéncia de diversas fontes e cursos ddgua que atravessam a area urbana de
Anchieta-ES, configura-se como um importante patrimdnio ambiental, historico e cultural.
Sua trajetoria, que remonta aos povos originarios e aos primeiros habitantes da regiao, reforga
anecessidade de agdes de preservacao e valorizagdo da memoria coletiva, objetivo central deste
estudo sobre Educacdo Ambiental e Desenvolvimento Regional, que busca compreender os

desafios e as perspectivas para a sustentabilidade do Rio Una e de seu entorno.
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Figura 3- Poco do Coimbra

Fonte: https://www.folhavitoria.com.br/geral/museu-igrejas-e-escola-saiba-como-aproveitar-o-melhor-do-circuito-
-historico-e-religioso-de-anchieta/ 2017. Acesso em: 02 nov. 2025.

A pesquisa de campo permitiu identificar os bairros atravessados pelo Rio Una e compre-
ender sua relevancia para a dinamica ambiental e social de Anchieta-ES. Apds percorrer diver-
sas areas urbanas, o rio desagua na Praia Central, no bairro Ponta dos Castelhanos, conectando
os ecossistemas fluvial e costeiro. Durante décadas, suas aguas foram utilizadas pela populagao
para banho, pesca, lavagem de roupas, irrigagdo e outras atividades cotidianas, sendo reconhe-
cidas pela qualidade e abundéancia provenientes de diversas nascentes. Contudo, a expansao
urbana acelerada, a ocupacdo de suas margens e o langamento inadequado de residuos contri-
buiram para a degrada¢ao ambiental do rio, reduzindo sua vazdo e comprometendo sua fungéo
ecolégica. Essa transformagdo ¢é retratada tanto nos relatos dos moradores quanto no poema
de Marco Antdnio de Souza Soledade (2025), que resgata a memdria do Rio Una e alerta para
a necessidade de sua preservagao, reafirmando seu valor como patriménio natural, histérico e

cultural do municipio.

Figura 4 - Rio Una, presenca da fauna - garca-pesqueira.

Fonte: Fotografia de Wagna Elias Durdo Ferrari. Anchieta-ES, 2025.
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O volume de agua diminuiu, o leito esta assoreado e parte de seu percurso foi canaliza-
da ou coberta por obras urbanas, como ruas e cal¢adas. Essas interven¢des comprometeram
a oxigenac¢ao da coluna d’agua e desencadearam processos de simplifica¢do ecolodgica, resul-
tando na redugdo drastica e, em alguns casos, na completa eliminagao de habitats naturais
e de populagoes de espécies da fauna silvestre anteriormente presentes no ecossistema que
antes habitavam suas margens, como jacarés, peixes, cobras, patos-d’agua, galinhas-d’agua,
pocagus, preds, garcas-pesqueiras, quero-queros, anfibios (sapos, ras, pererecas e cobras-

-cegas), além de macacos-saguis e corujas.

O Rio Una enfrenta um processo avan¢ado de degradagao. Sua importéancia histdrica,
cultural e ambiental precisa ser reconhecida e protegida. Ele ndo ¢ apenas um recurso hidri-
co, mas um patrimonio ecoldgico que compde a identidade socioambiental do municipio
de Anchieta-ES.

Dessa forma, é fundamental que o poder publico, a sociedade civil e as institui¢des
ambientais atuem conjuntamente para preservar, recuperar e valorizar o Rio Una. Sdo ne-
cessarias acoes de educa¢ao ambiental, politicas eficazes de saneamento basico e projetos
de resgate da memoria histérica e cultural do territdrio, além de iniciativas permanentes de

conservacao ambiental.

8. CONSIDERACOES FINAIS

A andlise desenvolvida neste estudo evidencia que o Rio Una ultrapassa sua condicao de
curso d’agua e constitui um importante patrimdnio ambiental, histérico e cultural de Anchie-
ta-ES. Sua trajetéria acompanha a formac¢ao do municipio, integrando memdrias, identidades
e praticas sociais construidas ao longo do tempo. Contudo, o processo de degradagdo ambien-
tal observado nas ultimas décadas demonstra fragilidades na gestdo dos recursos naturais e no
vinculo entre a popula¢io e esse patrimonio, revelando que a crise que afeta o rio é também

social, cultural e educativa.

Os relatos dos moradores, os dados da pesquisa de campo e os registros historicos revelam
que o Rio Una ja desempenhou papel central na vida cotidiana da comunidade, sendo utilizado
para abastecimento, lazer e atividades domésticas. Entretanto, a urbanizagio acelerada, a ocu-
pacdo inadequada de suas margens e a polui¢ao contribuiram para a perda de sua importancia
ambiental e simbolica. Nesse contexto, a Educacao Ambiental assume papel fundamental ao
promover a valorizacao da memoria local, fortalecer o sentimento de pertencimento e estimu-

lar praticas coletivas voltadas a preservagao do territério.

A mobilizagdo comunitaria em defesa do tombamento do Rio Una, bem como iniciati-

vas culturais e educativas voltadas a sua valorizagao, demonstram que existe reconhecimento
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social sobre a importéncia desse patrimonio. Tais a¢gdes reforcam a necessidade de ampliar a
participacao popular nos processos de gestao ambiental e de integrar conhecimento cientifico,
saberes locais e politicas publicas voltadas a conservagao dos recursos hidricos e a sustentabi-

lidade urbana.

Conclui-se que a revitalizagao do Rio Una exige uma abordagem integrada, envolvendo
poder publico, institui¢des de ensino, organizagdes sociais e comunidade local. Investimentos
em saneamento basico, recuperagdo das nascentes e matas ciliares, desassoreamento, Educa-
¢do Ambiental permanente e preservacao da memoria historica constituem medidas essenciais
para garantir sua conservagao. Cuidar do Rio Una significa preservar a histdria, a identidade e
a qualidade de vida de Anchieta-ES, assegurando que esse patrimdnio permanega vivo para as

presentes e futuras geragdes.

REFERENCIAS

ALVES, Elzires Maria Ferreira. Abaixo-assinado para o tombamento do Rio Una. Anchieta,

2024. Documento entregue ao Ministério Publico e a Prefeitura Municipal de Anchieta.

ALVES, Elzires Maria Ferreira. Depoimento concedido ao Jornal Espirito Santo Noticias sobre
o Festival de Cinema - Prémio Curta Capixaba, que denuncia as ameagas ao Rio Una, ulti-
mo rio do municipio de Anchieta-ES, em 25 jul. 2025. https://www.espiritosantonoticias.com.
br/109846-2/

ANCHIETA (ES). Secretaria Municipal de Pesca. Informacodes institucionais. Disponivel em:

https://www.anchieta.es.gov.br. Acesso em: 24 nov. 2025.

ANCHIETA (ES). Secretaria Municipal de Pesca. Relatdrio anual de gestdo pesqueira. An-
chieta, 2024.

ANCHIETA (ES). Secretaria Municipal de Saude. Dados epidemioldgicos e cadastrais do ter-
ritério urbano de Anchieta-ES: informagdes extraidas do sistema de gestdao RG System. An-
chieta, 2025.

AUGUSTO, Maria da Penha dos Anjos. Informagao oral. Entrevista concedida ao autor. Bair-
ro Alvorada, Anchieta-ES, 2025.

CARVALHO, Isabel Cristina de Moura. Educagao ambiental: a formacao do sujeito ecoldgico.
Sao Paulo: Cortez, 2004.

GADOTTI Moacir. Educagio e sustentabilidade: um novo paradigma educacional. Sao Pau-
lo: Cortez, 2000.

62



GOMES, Paulo Cesar Vinha. Historia do Espirito Santo: formacao, territdrio e sociedade.
Vitoria: Secretaria de Estado da Cultura (SECULT), 2008.

GUIMARAES, Mauro. Educa¢dao ambiental: principios e praticas. 6. ed. Campinas: Papirus,
2004.

HORTA, Luis. Educa¢do ambiental e cidadania. Rio de Janeiro: DP&A, 1999.

IBGE - INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA. Anchieta (ES): pano-

rama. Disponivel em: https://www.ibge.gov.br. Acesso em: 26 nov. 2025.

IPHAN - INSTITUTO DO PATRIMONIO HISTORICO E ARTISTICO NACIONAL. Educa-

¢ao patrimonial: diretrizes, conceitos e praticas. Brasilia: IPHAN, 2014.

I[PHAN - INSTITUTO DO PATRIMONIO HISTORICO E ARTISTICO NACIONAL. Cartas
patrimoniais. Brasilia: IPHAN, 2017.

LEFF, Enrique. Epistemologia ambiental. Sao Paulo: Cortez, 2001.

LOUREIRO, Carlos Frederico Bernardo. Educa¢ao ambiental e movimentos sociais: a cons-

trucao de uma nova cidadania. 2. ed. Sao Paulo: Cortez, 2004.

NAVARRO, Eduardo de Almeida. Dicionario de tupi antigo: a lingua indigena classica do
Brasil. 2. ed. Sdo Paulo: Global Editora, 2013.

OLIVEIRA, José Teixeira de. Historia do Espirito Santo. Vitdria: Fundacao Ceciliano Abel de
Almeida, 2008.

POR QUE MORREM OS RIOS? Diregdo: Othon Ribeiro. Produgdo: Alunas da Oficina Apren-
der Fazendo. Vitoria: 32° Festival de Cinema de Vitdria, 2025. 1 curta-metragem. https://www.
youtube.com/watch?v=BNo5G2-CLGU

SOLEDADES, Marco Antonio de Souza. Rio Una. Anchieta-ES: Prefeitura Municipal de An-
chieta, 2025.

THOMPSON, Paul B. O espirito do solo: agricultura e ética ambiental. Londres: Routledge,
1995.

63



’w.

METODOLOGIA ATIVA NO ENSINO DE HISTORIA:
USO DO PODCAST

ACTIVE METHODOLOGY IN HISTORY TEACHING:
THE USE OF PODCASTS

DOI: 10.29327/5904362.1-5

Beani Calisto Costa Bernardo’
André Nogueira?

1 Mestranda do curso de Ciéncia, Tecnologia e Educagdo do Centro Universitdrio Vale do Cricaré - UNIVC
2 Professor Orientador do curso de Mestrado Profissional em Ciencia Tecnologia e Educagio do Centro Universitdrio Vale

do Cricaré - UNIVC

RESUMO

ABSTRACT

O ensino de Historia enfrenta desafios relacionados
ao engajamento dos estudantes diante das transfor-
magOes promovidas pelas tecnologias digitais e pelas
novas formas de aprendizagem. Nesse contexto, esta
pesquisa objetiva discutir como o uso do podcast,
enquanto ferramenta de metodologia ativa, pode
contribuir para o engajamento e a participaciao dos
estudantes no ensino de Historia. Especificamente,
busca discutir as contribui¢des das metodologias
ativas para o processo de ensino-aprendizagem,
analisar a valoriza¢do do protagonismo estudantil
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e sis-
tematizar a experiéncia pedagdgica em um e-book
ilustrado com QR Codes para acesso aos podcasts
produzidos. Trata-se de uma pesquisa qualitativa,
de carater participativo, desenvolvida com uma tur-
ma de 31 estudantes da 32 série do Ensino Médio de
uma escola estadual de tempo integral. A interven-
¢do consistiu na producdo de podcasts sobre conte-
udos da Primeira Republica, envolvendo etapas de
pesquisa, elaboracdo de roteiros, gravagio e edi¢ao
utilizando os aplicativos CapCut e InShot. Para a
coleta de dados, foram aplicados questionarios on-
line antes e apds a intervengdo, respondidos por 22
e 15 estudantes, respectivamente. Como produto
educacional, serd elaborado um e-book contendo os
fundamentos, as etapas e os resultados da proposta,
visando subsidiar sua replicacdo por outros docen-
tes. Espera-se que a utilizacdo do podcast favorega
o protagonismo estudantil, o desenvolvimento de
competéncias do século XXI, a aprendizagem his-
torica significativa e a ampliagdo das possibilidades
de aplicacdo de metodologias ativas no ensino de
Historia.

Palavras-chave: Ensino de Historia; Metodologias
Ativas; Podcast; Protagonismo Estudantil; Tecnolo-
gias Digitais.
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History teaching faces challenges related to student
engagement in the face of transformations brought
about by digital technologies and new forms of
learning. In this context, this research aims to dis-
cuss how the use of podcasts, as an active learn-
ing methodology tool, can contribute to student
engagement and participation in history teaching.
Specifically, it seeks to discuss the contributions of
active methodologies to the teaching-learning pro-
cess, analyze the emphasis on student protagonism
in the Brazilian National Curriculum Base (BNCC),
and systematize the pedagogical experience in an
illustrated e-book with QR codes for access to the
produced podcasts. This is a qualitative, participa-
tory research study, developed with a class of 31
students in the 3rd year of high school at a state
full-time school. The intervention consisted of pro-
ducing podcasts on content from the First Repub-
lic, involving research, scriptwriting, recording, and
editing using the CapCut and InShot applications.
For data collection, online questionnaires were ad-
ministered before and after the intervention, an-
swered by 22 and 15 students, respectively. As an
educational product, an e-book will be produced
containing the fundamentals, stages, and results
of the proposal, aiming to support its replication
by other teachers. It is expected that the use of the
podcast will promote student protagonism, the de-
velopment of 21st-century skills, meaningful histor-
ical learning, and the expansion of possibilities for
applying active methodologies in history teaching.

Keywords: History Teaching; Active Methodolo-
gies; Podcast; Student Protagonism; Digital Tech-
nologies.



1. INTRODUCAO

As transformagdes provocadas pelas Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TICs)
tém impulsionado mudangas significativas nas praticas pedagdgicas, exigindo a adogdo de es-
tratégias de ensino que favoregam maior participacao dos estudantes na constru¢ao do conhe-
cimento. Nesse contexto, as metodologias ativas destacam-se por promoverem o protagonismo
estudantil, a aprendizagem colaborativa e o desenvolvimento de competéncias essenciais para a
formagao critica e cidada. Entre essas metodologias, o podcast apresenta-se como um recurso
didatico inovador, capaz de integrar tecnologia, criatividade e produ¢ao de conhecimento de

forma dinamica e significativa.

No ensino de Historia, a utilizagdo de recursos tecnoldgicos contribui para superar pra-
ticas centradas na memorizacao de contetidos, possibilitando que os estudantes desenvolvam
habilidades de pesquisa, analise critica, comunicagdo e trabalho em equipe. Conforme Moran
(2017), as metodologias ativas colocam o estudante no centro do processo de ensino e apren-
dizagem, favorecendo experiéncias mais participativas e contextualizadas. Da mesma forma,
Moran (2013) destaca que as tecnologias digitais aproximam a aprendizagem das vivéncias dos

estudantes, tornando-a mais significativa e estimulando sua autonomia.

Essa perspectiva esta em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que incentiva praticas pedagogicas inovadoras e o uso das tecnologias digitais como forma de
desenvolver competéncias relacionadas ao pensamento critico, a comunicagao, a criatividade e
a cultura digital. Além disso, a Lei n° 13.415/2017 refor¢a a necessidade de praticas educacio-
nais que integrem inovagao e recursos tecnologicos ao curriculo escolar, valorizando metodo-

logias capazes de tornar o estudante protagonista de seu processo formativo.

Entre os conteudos previstos para o ensino de Histdria, a Primeira Republica (1889-1930)
constitui um periodo fundamental para a compreensdo da formagao politica brasileira. Temas
como coronelismo, politica dos governadores, politica do café com leite, Convénio de Tauba-
té e os movimentos sociais ocorridos no periodo revelam aspectos essenciais das relacdes de
poder e da constru¢do da democracia no pais. Entretanto, a complexidade desses conteudos
demanda estratégias pedagdgicas que despertem o interesse dos estudantes e favoregam uma

aprendizagem mais critica e contextualizada.

Diante desse cenario, este estudo propde a utilizacdo do podcast como metodologia ativa
para o ensino dos aspectos politicos da Primeira Republica, buscando promover maior engaja-
mento dos estudantes na constru¢ao do conhecimento histérico. Parte-se da hipdtese de que a
producao de podcasts possibilita aos alunos assumir papel protagonista no processo de apren-
dizagem, desenvolvendo competéncias relacionadas a pesquisa, comunicagdo, pensamento cri-

tico, criatividade e uso das tecnologias digitais.
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A pesquisa caracteriza-se como qualitativa e participativa e sera desenvolvida com estudan-
tes do Ensino Médio de uma escola estadual de tempo integral do municipio de Concei¢ao da
Barra, Espirito Santo. A proposta consiste na produ¢ao de podcasts sobre a tematica da Primeira
Republica, articulando aulas dialogadas, pesquisa, elabora¢ao de roteiros, gravagao, edigao e

socializagdo das produgdes, culminando na divulga¢ao dos materiais em plataforma digital.

Assim, este artigo tem como objetivo discutir as contribui¢des do podcast, enquanto me-
todologia ativa, para o ensino de Historia, analisando seu potencial para promover uma apren-
dizagem significativa, fortalecer o protagonismo estudantil e ampliar o desenvolvimento das
competéncias previstas pela BNCC, aproximando os contetudos histéricos da realidade e da

cultura digital vivenciada pelos estudantes.

2. PROTAGONISMO JUVENIL E METODOLOGIAS ATIVAS

O protagonismo juvenil compreende a participagdo ativa dos estudantes na construcdo de
sua aprendizagem e na transformacéo da realidade social. Para Costa (2001), essa participagao
envolve processos de discussdo, planejamento, tomada de decisdo e execucao de agdes que
desenvolvem autonomia, criatividade e responsabilidade. O autor ainda destaca que o protago-
nismo se consolida por meio de trés etapas: dependéncia, colabora¢ao e autonomia, nas quais
o estudante assume gradativamente maior responsabilidade pelo préprio processo formativo
(Costa, 2006).

Nesse contexto, as metodologias ativas fortalecem o protagonismo ao colocar o estudante
no centro do processo de ensino-aprendizagem. Segundo Bacich (2017) e Moran (2015; 2018),
essas metodologias estimulam a investigagdo, a resolugdo de problemas, o trabalho colabo-
rativo e a reflexdo critica, favorecendo o desenvolvimento de competéncias essenciais para o
século XXI. Assim, a integracdo entre protagonismo juvenil e metodologias ativas contribui
para uma aprendizagem mais significativa, especialmente no ensino de Histdria, ao promover

autonomia, participacdo e formacao cidada.

3. 0 ENSINO DE HISTORIA E A RELACAO DAS TICS COM AS
METODOLOGIAS ATIVAS

O ensino de Historia deve possibilitar aos estudantes compreenderem criticamente o pas-
sado e suas relagdes com os desafios do presente, superando praticas baseadas apenas na me-
morizacgao de fatos e datas. Conforme Cainelli (2019), o ensino histérico precisa desenvolver a
capacidade de analise, reflexdo e interpretagdo da realidade, cabendo ao professor atuar como

mediador do conhecimento e estimular a participa¢ao ativa dos alunos.
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Nesse cenario, as Tecnologias da Informacao e Comunicagdo (TICs) potencializam as me-
todologias ativas ao ampliar as possibilidades de interagao, investigacdo e produ¢ao do conhe-
cimento. Kenski (2013) e Reis (2009) ressaltam que a tecnologia acompanha a educagao ao
longo da histéria, enquanto Belloni (2012) destaca que sua integragao ao curriculo favorece
autonomia, criatividade e pensamento critico, desde que acompanhada de praticas pedagdgi-

cas inovadoras e formac¢ao docente continua.

4. A LEI QUE PROIBE O USO DO
CELULAR NA SALA DE AULA

A proibigdao do uso de celulares em sala de aula busca minimizar distragdes e favorecer a
concentracao dos estudantes. Entretanto, diante da crescente presenca das tecnologias digitais
no cotidiano dos jovens, torna-se necessario refletir sobre o potencial pedagogico desses dis-
positivos. Quando utilizados com objetivos educacionais, os celulares podem favorecer ativi-
dades colaborativas, pesquisas, producao de conteidos e desenvolvimento da autonomia dos

estudantes.

Prensky (2001) caracteriza os estudantes atuais como "nativos digitais", enquanto Lévy
(1999) evidencia que a cibercultura modifica as formas de produzir e compartilhar conheci-
mento. Sob essa perspectiva, o celular deixa de ser apenas um elemento de distragdo para tor-
nar-se uma ferramenta de aprendizagem. Em consondncia com Freire (1996), o uso consciente
das tecnologias pode fortalecer praticas investigativas e participativas, tornando o estudante

protagonista do processo educativo.

5. A CONSTRUCAO EXCLUDENTE
DA CIDADANIA

A construgao da cidadania no Brasil foi marcada por profundas desigualdades sociais e
politicas. Segundo José Murilo de Carvalho (2021), os direitos politicos foram instituidos antes
da consolidagao dos direitos civis e sociais, configurando um processo inverso ao observado
em outras democracias. Mesmo apo6s a Independéncia e a Proclamagdo da Republica, grande

parte da populacdo permaneceu excluida da participagdo politica efetiva.

Autores como Florestan Fernandes (2007), Raymundo Faoro (2001) e Victor Nunes Leal
(1949) demonstram que praticas como o patrimonialismo, o coronelismo, o clientelismo e
as fraudes eleitorais limitaram o exercicio da cidadania, mantendo o poder concentrado nas
elites. Dessa forma, a cidadania brasileira consolidou-se de maneira excludente, dificultando a

efetivacdo da democracia e da igualdade de direitos.
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6. IGREJA, ESTADO E MOVIMENTOS MESSIANICOS

A Constitui¢ao de 1891 estabeleceu oficialmente a separagdo entre Igreja e Estado, inau-
gurando o principio da laicidade no Brasil. Contudo, essa mudanga ocorreu de forma gradual,
uma vez que a influéncia da Igreja Catolica permaneceu presente nas institui¢des e na organi-

zagdo social do pais.

Rafael da Gama (2020) demonstra que praticas institucionais continuaram privilegiando
a religido catdlica mesmo apo6s a Republica, enquanto Barrientos-Parra (2015) destaca que a
formacgdo historica e cultural brasileira dificultou a consolidagdo de um Estado plenamente
laico. Assim, a relagao entre religido e poder politico permaneceu marcada por permanéncias
e tensdes, constituindo um elemento importante para compreender a formac¢ao do Estado re-

publicano e os movimentos sociais e religiosos do periodo.

7. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como de abordagem qualitativa, com delineamento
participativo, tendo em vista que a pesquisadora atuou simultaneamente como docente da
turma e responsavel pela aplica¢ao da proposta pedagogica. O estudo teve carater exploratdrio,
buscando compreender as contribui¢des da producao de podcasts como metodologia ativa no

ensino de Histdria, especificamente no contetido referente a Republica Velha.

A pesquisa fundamenta-se na perspectiva qualitativa, que privilegia a compreensao dos
significados atribuidos pelos participantes as suas experiéncias em contextos especificos (Stake,
2011). Além disso, apresenta carater exploratorio, conforme Gil (2007), por investigar uma tema-
tica ainda em expansdo no campo educacional, articulando revisdo bibliografica e intervengao
pedagdgica. Adotou-se, ainda, a pesquisa participativa, compreendida como uma abordagem
colaborativa que integra pesquisador e participantes na constru¢do do conhecimento, favore-

cendo processos de reflexdo e transformagdo da pratica educativa (Borda, 1985; Brandéo, 2006).

O estudo foi desenvolvido na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Augusto de
Oliveira, localizada no municipio de Conceigdo da Barra, Espirito Santo. A instituicao atende
estudantes do Ensino Médio Regular, Ensino Médio em Tempo Integral e Educagdo de Jovens e
Adultos (EJA), dispondo de infraestrutura composta por biblioteca, laboratérios de informatica e

Ciéncias, quadra poliesportiva e recursos tecnoldgicos que viabilizaram a realizagao da proposta.

Participaram da pesquisa 31 estudantes de uma turma da 32 série do Ensino Médio. Des-
tes, 20 eram do sexo feminino e 11 do sexo masculino, sendo 14 maiores de idade e 17 meno-
res, cujos responsaveis assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE-RL),

enquanto os estudantes assinaram o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE). A in-
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terven¢ao pedagdgica envolveu toda a turma; entretanto, responderam ao questionario inicial

22 estudantes e ao questionario final 15 estudantes.

A intervencdo foi realizada entre novembro e dezembro de 2025 e consistiu na aplica-
¢do de uma sequéncia didatica baseada na producio de podcasts sobre conteiidos da Republi-
ca Velha. Inicialmente, foi apresentada a proposta aos estudantes e aplicado um questionario
diagnostico, elaborado no Google Forms, com questdes objetivas e discursivas destinadas a

identificar conhecimentos prévios e percep¢des sobre o tema.

Na etapa seguinte, os estudantes foram organizados em seis grupos e desenvolveram pes-
quisas sobre os temas Coronelismo, Politica dos Governadores, Politica do Café com Leite,
Guerra de Canudos, Guerra do Contestado e Revolta da Vacina. As investigagdes foram orien-
tadas por questdes norteadoras relacionadas a contextualizacao histdrica, aos sujeitos envolvi-
dos e aos impactos sociais e politicos de cada tema. Para a pesquisa, utilizaram Chromebooks
e fontes digitais confiaveis, produzindo posteriormente roteiros para podcasts com duragdo

aproximada de trés a quatro minutos.

Na fase de produgao, os grupos gravaram e editaram os podcasts utilizando os aplicativos
CapCut ou InShot, acrescentando elementos visuais representativos de cada tematica. Ao tér-
mino da atividade, os episddios foram apresentados em sala de aula em uma roda de escuta,
seguida de discussdo coletiva sobre a experiéncia. Posteriormente, os podcasts foram disponi-

bilizados no canal institucional da escola.

A coleta de dados foi concluida com a aplicagao de um questionario final, também elabo-
rado no Google Forms, composto por questdes objetivas e discursivas, destinado a identificar
as percepg¢oes dos estudantes acerca da metodologia empregada, das aprendizagens construi-

das e do uso das tecnologias digitais no ensino de Historia.

Os dados quantitativos foram analisados por meio de estatistica descritiva, utilizando fre-
quéncias absolutas e percentuais. Ja os dados qualitativos, provenientes das questdes abertas e
dos relatos dos participantes, foram submetidos a Analise de Contetiddo Tematica proposta por
Bardin (2011), desenvolvida nas etapas de pré-andlise, exploragdo do material e interpretacdo
dos resultados. Essa estratégia permitiu identificar categorias de analise relacionadas ao enga-
jamento, as aprendizagens, as dificuldades e as potencialidades da produgao de podcasts como

metodologia ativa no processo de ensino e aprendizagem.

A pesquisa observou os principios éticos estabelecidos para pesquisas com seres humanos,
sendo realizada ap6s aprovagdo pelo Comité de Etica em Pesquisa e autorizagio da Secretaria
de Estado da Educagdo do Espirito Santo (SEDU). Todos os participantes tiveram sua identi-
dade preservada, e os dados coletados permanecerdo armazenados em ambiente seguro, com

acesso restrito a pesquisadora, pelo periodo previsto na legislacao vigente.
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8. CONCLUSAO

Os resultados desta pesquisa evidenciam que a utilizacao da produgdo de podcasts como
metodologia ativa no ensino de Histéria constituiu uma estratégia pedagégica capaz de pro-
mover maior envolvimento dos estudantes com os contetidos da Republica Velha, favorecendo
a aprendizagem significativa e o desenvolvimento de competéncias relacionadas a comunica-

¢do, a pesquisa, ao trabalho colaborativo e ao protagonismo estudantil.

A analise do questiondrio diagnostico revelou que os estudantes apresentavam conheci-
mentos prévios heterogéneos sobre o tema, além de interesse moderado pelo contetido. Em
contrapartida, observou-se uma expressiva preferéncia por atividades praticas e metodologias
inovadoras, indicando abertura para propostas que ultrapassem o modelo exclusivamente ex-
positivo. Esses resultados justificaram a implementa¢ao da sequéncia didatica baseada na pro-

ducdo de podcasts, em consonancia com os pressupostos das metodologias ativas.

Apés a intervencdo pedagdgica, os dados do questionario final demonstraram eleva-
dos indices de motivagdo, percepgao positiva da aprendizagem e reconhecimento da eficacia
da metodologia. Os estudantes relataram que a experiéncia contribuiu para compreender de
forma mais significativa os acontecimentos e sujeitos histéricos da Republica Velha, além de fa-
vorecer a autonomia, a cooperagao e a construgao coletiva do conhecimento. Embora tenham
sido identificadas algumas dificuldades técnicas durante a produgao dos podcasts, estas nao
comprometeram os objetivos da proposta, sendo percebidas como oportunidades de aprendi-

zagem e desenvolvimento de novas habilidades.

Os resultados obtidos corroboram os referenciais tedricos que fundamentam esta pes-
quisa. As contribui¢des de Dewey refor¢am a importancia da aprendizagem baseada na expe-
riéncia; Freire evidencia o papel do didlogo, da problematizagdo e do protagonismo discente
na constru¢ao do conhecimento; e Moran destaca o potencial das metodologias ativas e das
tecnologias digitais para ampliar o engajamento e tornar o processo educativo mais significa-

tivo e contextualizado.

E importante destacar que os resultados apresentados referem-se aos estudantes que
responderam aos instrumentos de coleta de dados — 22 participantes no questionario diag-
noéstico e 15 no questionario pos-intervencao — embora a sequéncia didatica tenha sido de-
senvolvida com toda a turma, composta por 31 estudantes. Dessa forma, as conclusdes devem
ser interpretadas considerando essa limitagdo amostral, caracteristica das pesquisas de nature-

za qualitativa e participativa.

Conclui-se, portanto, que a produgdo de podcasts configura uma estratégia didatica vi-
avel e relevante para o ensino de Histdria, especialmente por favorecer a participacao ativa dos

estudantes, a contextualizagdo dos contetidos histdricos e a articula¢do entre conhecimentos
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conceituais, habilidades comunicativas e competéncias digitais. Além de contribuir para uma
aprendizagem mais critica e significativa, a proposta demonstra potencial para ser adaptada a
outros conteidos e componentes curriculares, ampliando as possibilidades de inova¢ao peda-

gogica no contexto da Educacgao Basica.

Por fim, espera-se que esta pesquisa possa contribuir para a ampliacdo das discussoes
acerca do uso das metodologias ativas e das tecnologias digitais no ensino de Histéria, incenti-
vando novas investigacdes que aprofundem os impactos dessas estratégias em diferentes con-

textos educacionais e com amostras mais amplas.
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RESUMO

ABSTRACT

O presente artigo analisa a importancia da pratica
esportiva, em especial do Badminton, como fer-
ramenta importante de promoc¢io da inclusio so-
cial no ambiente escolar. A partir de uma revisdo
de literatura sobre esporte, cidadania e incluséo,
o estudo busca compreender como o Badminton,
enquanto modalidade acessivel e adaptavel, pode
contribuir para o desenvolvimento de competén-
cias sociais, motoras e afetivas de estudantes. Au-
tores como Coakley (2011), Coalter (2013), Mar-
ques (2017) e Tubino (2002) sdo utilizados como
base tedrica para discutir o esporte como fendéme-
no social e educativo com grande poder transfor-
mador da sociedade. O artigo propde ainda um
delineamento metodoldgico de intervencao esco-
lar voltado a pratica inclusiva do esporte Badmin-
ton, destacando suas potencialidades pedagdgicas
e desafios. Conclui-se que o Badminton pode ser
uma importante ferramenta de inclusido social,
desde que sua pratica seja orientada por princi-
pios pedagdgicos conscientes, formagdo docente
adequada e politicas publicas voltadas ao apoio
dessa formagdo as criancas e adolescentes.

Palavras-chave: Badminton. Inclusido social. Es-
porte escolar. Cidadania.
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This article analyzes the importance of sports prac-
tice, especially badminton, as an important tool
for promoting social inclusion in the school en-
vironment. Based on a literature review on sport,
citizenship, and inclusion, the study seeks to un-
derstand how badminton, as an accessible and ad-
aptable sport, can contribute to the development of
students' social, motor, and affective skills. Authors
such as Coakley (2011), Coalter (2013), Marques
(2017), and Tubino (2002) are used as a theoretical
basis to discuss sport as a social and educational
phenomenon with great transformative power in
society. The article also proposes a methodologi-
cal outline for school intervention focused on the
inclusive practice of badminton, highlighting its
pedagogical potential and challenges. It concludes
that badminton can be an important tool for so-
cial inclusion, provided that its practice is guid-
ed by conscious pedagogical principles, adequate
teacher training, and public policies aimed at sup-
porting this training for children and adolescents.

Keywords: Badminton. Social inclusion. School
sports. Citizenship.



1. INTRODUCAO

O esporte, para a humanidade, tem sido uma das maiores expressdes culturais com mais
relevancia na contemporaneidade. No contexto escolar, ele pode ser entendido como um ins-
trumento de formagao integral, capaz de promover valores de convivéncia, solidariedade e
respeito as diferencas. Para Marques (2017), a pratica esportiva na escola deve ser concebida

como espa¢o de emancipacao e cidadania, e ndo apenas de rendimento fisico.

Nos ultimos anos, politicas publicas tém enfatizado o esporte como mecanismo de inclu-
sao social (BRASIL, 2018). No entanto, segundo Coalter (2013), o impacto social, favoravel,
do esporte depende da forma como é estruturado, implementado e avaliado. Se conduzido de
maneira excludente, o esporte pode reproduzir uma maior desigualdades sociais, de género e
de capacidade fisica (HYLTON, 2015).

Nesse sentido, o Badminton surge como modalidade propicia ao trabalho pedagdgico in-
clusivo. Por ser um esporte de baixo custo, de facil adaptacao e que pode ser jogado de forma
individualizada ou em duplas, grupos distintos de participantes na questdo de género, ele favo-

rece a cooperac¢ao e a integragdo entre alunos de diferentes habilidades e perfis.

O objetivo geral deste artigo cientifico é discutir a relevancia da pratica do badminton
escolar como instrumento de inclusdo e integracao social, analisando fundamentos tedricos,
potencialidades pedagdgicas e estratégias metodologicas para sua implementagdo no ambiente

escolar, atraindo cada vez mais adeptos de uma modalidade também muito prazerosa.

2. REFERENCIAL TEORICO
2.1. Esporte, cidadania e inclusao social

O conceito de cidadania no esporte ultrapassa o mero direito de praticar alguma modali-
dade; envolve, no entanto, direito a convivéncia, a incluséo, a diversidade, a socializa¢ao, bem
como a valorizagdo da diferenca (TUBINO, 2002). Segundo este autor, o esporte ¢ um meio
de formagdo do cidaddo quando se estrutura com base na ética, na cooperagio e no respeito

mutuo. Busca a transformagao plena do aluno dentro do aspecto socioesportivo.

Para Bracht (2013), o esporte escolar deve ser compreendido como pratica social e nao
apenas como técnica motora. Ele defende a ideia de uma Educagdo Fisica critica, voltada a
emancipac¢ao dos sujeitos, capaz de promover a reflexdo sobre o corpo, o movimento e a socie-
dade, além de defender o esporte como um dos melhores meios de sociabilizagdo dos valores
inerentes, que a sociedade capitalista estabelece. Precisamente por isso, o esporte trabalhado na
escola teria privilegiado apenas a técnica esportiva, o que vai contra o pensamento do autor, ja

que ¢ apenas isso que importa para a competicao esportiva.
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Paes (2016) complementa afirmando que o esporte educacional precisa ser planejado de
modo a integrar o aluno no processo, garantindo participa¢ao de todos e ndo apenas dos mais
habilidosos. A inclusao social, nesse contexto, é entendida como processo que assegura acesso,
permanéncia e valorizacdo de todos os estudantes, independentemente de suas condigdes fisi-

cas, cognitivas ou sociais.

A procura do esporte pelos membros das classes populares, como um meio de elevagdo
social, especialmente por aqueles que sao residentes em comunidades violentas, pode repre-
sentar uma forma de autorrealizagdo, oh parabéns querida pertencimento e de superagao da

condigao de nao ter direitos de cidadania plena (Vianna; Lovisolo, 2011, p. 294).

De acordo com Donnelly e Coakley (2002), a inclusao por meio do esporte ocorre quando
o individuo se sente pertencente ao grupo e reconhecido como parte da comunidade esportiva.
Essa dimensao simbolica do pertencimento e contexto ao meio é fundamental para o fortale-
cimento da autoestima e da consolidagdo das relagdes interpessoais. Aspectos indispensaveis
para que se desenvolvam as habilidades e competéncias na pratica desportiva, de qualquer

modalidade.

2.2. O esporte como fendmeno social e educacional

O esporte ndo é neutro: ele reflete valores, ideologias e desigualdades da sociedade (BET-
TI, 1999). Para Bento (2010), o esporte é um espelho cultural que pode tanto educar quanto
excluir. Quando utilizado criticamente, ele se transforma em ferramenta de formag¢do moral

e social; quando voltado ao rendimento e a competi¢ao excessiva, tende a reforcar diferencas.

Nesse sentido, o esporte escolar deve priorizar o aspecto formativo, com énfase no desen-
volvimento global do aluno. Marques (2017) propde uma pedagogia esportiva centrada em
principios humanistas e democraticos, em que a pratica esportiva é compreendida como meio
de aprendizado de valores. Para tanto, as diretrizes devem se focar em trés referenciais basicos,

que embasam métodos e objetivos: o técnico-tatico, sociocultural e o histérico-cultural.

2.3. Inclusao e diversidade na Educagao Fisica escolar

A inclusédo nas aulas de Educacao Fisica envolve o reconhecimento da diversidade como
elemento constitutivo do processo educativo. Kunz (2004) destaca que a Educagéo Fisica deve
promover o didlogo entre corpo, cultura e sociedade, evitando modelos excludentes. Segundo
Betti e Zuliani (2002), a inclusdo nao se resume a insercao fisica do aluno na aula, mas a parti-
cipacdo efetiva e significativa nas atividades propostas. E necessario que o professor atue como

mediador, adaptando regras, materiais e espagos para garantir que todos possam participar.
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No mesmo sentido, Juca (2024) argumenta que o badminton se destaca entre as moda-
lidades esportivas escolares por permitir adaptagdes simples que favorecem a inclusao de
estudantes com deficiéncia fisica, visual ou intelectual. Tais facilidades para a pratica se dao
em virtude dos elementos utilizados no esporte, tais como: como a peteca na raquete que
promovem ruidos, apresentam tamanhos de facil percep¢ao, além de propiciar uma movi-

menta¢ao de deslocamento e de movimentagdo em determinado espago na quadra.

3. AS POTENCIAIDADES
DO BADMINTON

O badminton ¢ uma modalidade de origem oriental que vem crescendo nas escolas
brasileiras devido a sua simplicidade e baixo custo. E jogado com raquete e volante (pete-
ca) e pode ser praticado em duplas ou individualmente. De acordo com Aburachid (2019),
o badminton é um esporte de rapida assimila¢do, o que permite ao aluno vivenciar o pra-
zer do jogo em pouco tempo. Sua estrutura tatica e técnica favorece o raciocinio rapido, a

cooperac¢ido e a coordenagao motora.

Além disso, Stovba (2020) destaca que o badminton contribui para facilitagdo de de-
senvolvimento de alguns aspectos: a coordenagdo dculo-manual, a agilidade, a resisténcia,
o deslocamento corporal e equilibrio. Por ser uma modalidade ndo violenta e de baixo
impacto fisico, possibilita a participacao conjunta de alunos de diferentes idades, géneros
e condicdes fisicas. Em contextos inclusivos, o Badminton pode ser adaptado facilmente:
diminui¢do da altura da rede, uso de volantes mais leves, delimitagao reduzida do espago

ou modifica¢ao das regras para equilibrar o jogo (Jucd, 2024).

Essas adaptagdes tornam viavel para grupos de alunos com debilidade motoras e de
agilidade, cria nesta atividade de experimento esportivo um instrumento valioso na pro-
mogao da equidade desportiva dentro das aulas praticas do curso de Educagdo Fisica. O
badminto, portanto, pode contribuir para a habilitacao e desenvolvimento de competén-
cias socioemocionais, como empatia, respeito e trabalho em equipe, promovendo uma

socializacdo e intera¢ao entre os alunos.

Segundo Wang (2021), programas escolares baseados em jogos cooperativos de bad-
minton promovem melhorias na interagdo social e na autoestima de estudantes com de-
ficiéncia intelectual, autismo leve ou mesmo o para desporto cada vez com mais possibi-

lidades da escola.

Sem duvida essa formatagao cria na atividade escolar uma importante ferramenta em
aproximar a realidade educacional de atores com diferentes realidades organicas e fisicas,

propiciando uma maior possibilidade de éxito na redugdo das diferentes.
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4. A INCLUSAO SOCIAL POR MEIO DO BADMINTON

A pratica do badminton pode ser estruturada com base em principios pedagogicos in-
clusivos. O professor tem papel fundamental na mediagao das relagdes sociais durante o jogo,
orientando os alunos para a cooperagdo, a empatia e o respeito as diferengas (PAES, 2016).
Corroborando com este autor, Marques (2017) sugere que a inclusdo esportiva deve ser traba-
lhada em trés dimensdes fundamentais:

a) acesso, garantindo que todos possam participar;
b) participagdo, assegurando envolvimento ativo; e

c) pertencimento, possibilitando a integragdo afetiva e simbolica.

A escola, enquanto espago de socializacdo, deve valorizar o esporte como meio de for-
magcao cidada. O badminton, quando planejado pedagogicamente, pode desenvolver valores
que ultrapassam o ambiente esportivo, como solidariedade, didlogo e coopera¢ao; cuja pratica
do esporte pode ajudar a integrar alunos de diferentes origens e habilidades, promovendo um

ambiente de respeito e cooperagao.

5.1. Tipo de pesquisa

Propde-se um estudo quase-experimental de abordagem mista, combinando métodos
quantitativos e qualitativos, a ser realizado em escolas publicas e em clubes desportivos, onde
se estimulem as praticas e realizagdo de certames, a fim de promover a integragdo dos pratican-
tes e de simpatizantes do badminton. Desta forma, promove-se uma formagao de valores éticos
e sociais, ajudando os alunos a cultivarem habitos saudaveis, entrelagarem relacionamentos

sociais e a se tornarem mais equilibrados emocionalmente.

5.2. Amostra

Participagao de 100 estudantes do 6° ao 9° ano, distribuidos entre dois grupos experimen-
tal e controle. O grupo experimental participara de um programa de badminton adaptado; en-
quanto, o grupo controle seguird as aulas regulares com a pratica do badminton, na disciplina
de Educagao Fisica, desenvolvendo regras, movimentagdes e intercambios de certames, entre

equipes da escola focal, com as de outras.

5.3. Instrumentos de coleta de dados

« Escala de percepg¢ao de inclusao social escolar (Likert de 5 pontos);
« Testes motores de coordenacio e agilidade;
« Entrevistas semiestruturadas com professores e alunos; Didrio de campo e observagoes siste-

maticas das aulas.
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5.4. Procedimentos

O programa sera desenvolvido durante 12 semanas, com duas aulas semanais de 50
minutos. O conteudo incluira fundamentos técnicos, jogos cooperativos e atividades de

reflexdo sobre convivéncia e cidadania.

5.5. Etica e analise dos dados

A pesquisa seguird as normas do Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos,
conforme a Resolugdo CNS n° 510-2016. Os dados quantitativos serdo analisados com
teste pareado e ANCOVA, enquanto os qualitativos serdao submetidos a analise tematica
de Bardin (2016).

6. RESULTADOS

Espera-se que os alunos do grupo experimental apresentem melhora significativa
nos niveis de inclusdo social percebida, aumento no engajamento e avango nas habilida-
des motoras. Esses resultados corroboram Coalter (2013), que enfatiza a necessidade de
programas esportivos com objetivos sociais bem definidos. De forma semelhante, Spaaij
(2012) argumenta que o esporte pode ser um canal de mobilidade social simbdlica, desde

que pautado em praticas democraticas e participativas.

Os dados também podem evidenciar que a mediagao docente é determinante para o
sucesso da inclusao esportiva (BETTI; ZULIANI, 2002). A formagao do professor deve
incluir competéncias pedagogicas para lidar com a diversidade, promovendo uma cultura
escolar do esporte como principio importantissimo da sociedade inclusiva. Assim, o Bad-
minton pode funcionar como uma ferramenta pedagogica de integragdo social e desenvol-
vimento humano, contribuindo e qualificando-a para a efetivacao do direito ao esporte e

a educacdo de qualidade e consistente.

6.1. resultados alcancados
em pesquisa

Analisando as falas de atletas que corroboraram a visdo de que passaram a ter mais cons-
ciéncia e respeito uns pelos outros, vemos que tais manifestacdes demonstram que os valo-
res desenvolvidos no contexto do jogo se estendem ao cotidiano, produzindo o que Bardin
(2011) denomina de “efeitos simbdlicos da experiéncia vivida’, isto é, aprendizagens inter-
nalizadas que moldam atitudes éticas e cidadas fora do campo esportivo, como Freire (1996)

defendeu o ato de educar como ético e politico, voltado para a libertacao e humanizagao.
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Nesse sentido, as fals dos atletas atestam que a pratica do Badminton favorece a trans-
posicao do comportamento ético do jogo para a vida social, consolidando o sentimento
de pertencimento e de compromisso coletivo. Processo este que expressa o que Minayo
(2014) identifica como a “transformacéo subjetiva pela experiéncia social”, uma vez que
os sujeitos reelaboram seus valores e percep¢des de cidadania a partir de suas vivéncias

no grupo esportivo.

Movimento, o qual muitos individuos vém interpretando, apresentando certos significa-
dos e ressignificando suas singulares vivéncias no mundo social que, por sua vez, molda suas
crengas, percepgdes e a si mesmos. Como o que foi manifestado por alguns dos participantes,
de acordo com que expressaram, em alguns momentos de suas falas, centrados nas andlises,
onde os respondentes contextualizaram as aulas sobre a pratica do Badminton e a intervengao

social do esporte, como instrumento de humanizagao.

7. CONSIDERACOES
FINAIS

A pratica esportiva aplicada em contextos educacionais, quando orientada por principios
inclusivos, tem potencial de promover transformagdes significativas na sociedade escolar. O
badminton se destaca como uma modalidade democratica, acessivel, pedagdgica e agregadora
capaz de desenvolver valores sociais, de convivéncia, éticos, de solidariedade, de respeito e,

sobretudo de desenvoltura da responsabilidade pessoal e coletiva.

Contudo, a inclusao nao ocorre, simplesmente, de forma espontanea; depende, outrossim,
do planejamento intencional das aulas, da formacao docente e de politicas publicas que assegu-
rem estrutura e continuidade de programa, projetos e de proposi¢cdes que apontem alternativas
em escolas de praticas desportivas com o protagonismo de estudantes, em sendo revelados

habilidades, talentos e vocagdo, que apresentem.

Recomenda-se, a partir do que o presente trabalho desenvolve, que novas pesquisas em-
piricas avaliem o impacto de programas de badminton em varios contextos escolares, interes-
colares e comunitarios, inclusive junto a populagdes com deficiéncia, de vulnerabilidade social
ou baixo desempenho escolar. Seja a diferenca que se detectar, é indicado que formatem e se
esquematizem ac¢oes e atividades contextualizadas no idedrio da pratica do badminton, como

mola propulsor da cidadania.

Em sintese, o badminton no ambiente escolar, mais do que uma simples pratica esportiva,
pode se constituir em um instrumento de cidadania, contribuindo para a formacao de sujeitos
criticos, participativos, emancipados e socialmente responsaveis buscando cada vez mais uma

transformagao social, com evolugdo do comportamento ético na sociedade.
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Desta forma as politicas e projetos interessados na diminui¢do das desigualdades e na
inclusdo social perdem a sua eficacia devido a evasdo ou ao curto tempo de permanéncia nos
projetos sociais. O impacto social poderia ser maximizado com a contextualiza¢do da inter-

vengdo e o estabelecimento de acordos com as crencas e aspira¢oes dos alunos.
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RESUMO

ABSTRACT

A presente pesquisa aborda a Educac¢do Patrimonial
como estratégia pedagogica voltada ao fortalecimento da
memoria, da cultura e da identidade local no municipio
de Anchieta-ES. O estudo teve como objetivo analisar de
que maneira o patrimoénio histérico-cultural da cidade
contribui para o ensino de Histdria e cultura, utilizan-
do o territério como espago educativo e os patrimonios
histéricos como instrumentos pedagdgicos no processo
de ensino-aprendizagem. A investigacio fundamenta-se
em autores como Jacques Le Goff, Lev Vygotsky e Edgar
Morin, Maria Horta e Francoise Choay, que discutem
memdria coletiva, educacio critica, constru¢io socio-
cultural do conhecimento e complexidade humana. A
pesquisa possui abordagem qualitativa, desenvolvida
por meio de andlise documental, levantamento biblio-
grafico, observagio de campo, rodas de conversa e apli-
cacdo de questionarios com professores e moradores do
municipio de Anchieta-ES. O método fundamenta-se na
pesquisa-agdo, compreendida como estratégia investiga-
tiva que articula producio de conhecimento e interven-
¢do na realidade estudada, conforme Thiollent (2011).
Os resultados evidenciaram que a Educagdo Patrimo-
nial favorece o reconhecimento da identidade cultural
anchietense, fortalece o sentimento de pertencimento
e amplia as possibilidades metodoldgicas no ensino de
Histéria. Como produto educacional, foi elaborado o
roteiro itinerante intitulado Anchieta-ES, Cidade Patri-
moénio: Roteiro Itinerante como Estratégia para a Edu-
cagdo Patrimonial, Historia e Cultura. O material, em
formato de e-book, contempla estratégias de acesso ao
patrimoénio local, incluindo QR Codes com videos edu-
cativos vinculados aos patrimonios histéricos presentes
no roteiro. Conclui-se que a valorizagio do patrimonio
histérico-cultural contribui significativamente para uma
educagio critica, contextualizada e comprometida com a
preservacido da memoria coletiva e das tradi¢des locatis.

Palavras-chave: Educagio Patrimonial; Memoria Afe-
tiva; Patrimonio Historico-Cultural; Ensino de Historia;
Identidade Cultural.
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This research addresses Heritage Education as a ped-
agogical strategy aimed at strengthening memory, cul-
ture, and local identity in the municipality of Anchieta.
The study sought to analyze how the city’s historical and
cultural heritage contributes to the teaching of History
and culture, using the territory as an educational space
and heritage sites as pedagogical tools in the teach-
ing-learning process. The investigation is grounded
in the studies of Jacques Le Goff, Lev Vygotsky, Edgar
Morin, Maria de Lourdes Parreiras Horta, and Francoise
Choay, whose works discuss collective memory, critical
education, sociocultural knowledge construction, and
human complexity. The research adopted a qualitative
approach, developed through document analysis, bib-
liographic review, field observation, discussion circles,
and questionnaires applied to teachers and residents of
Anchieta-ES. The methodology was based on action re-
search, understood as an investigative strategy that com-
bines knowledge production with intervention in the
studied reality, according to Thiollent (2011). The results
demonstrated that Heritage Education promotes the rec-
ognition of Anchietas cultural identity, strengthens the
sense of belonging, and expands methodological possi-
bilities in History teaching. As an educational product,
an itinerant guide entitled Anchieta-ES, Heritage City: An
Itinerant Guide as a Strategy for Heritage Education, His-
tory, and Culture was developed. The material, presented
in e-book format, includes strategies for accessing local
heritage, featuring QR Codes linked to educational vid-
eos related to the historical heritage sites included in the
itinerary. It is concluded that valuing historical and cul-
tural heritage significantly contributes to a critical, con-
textualized, and socially committed education focused
on preserving collective memory and local traditions.

Keywords: Heritage Education; Affective Memory; His-
torical and Cultural Heritage; History Teaching; Cultural
Identity.



1. INTRODUCAO

A Educagdo Patrimonial vem se consolidando como importante estratégia pedagogica
no contexto educacional contemporéneo, especialmente no ensino de Histéria, por possibi-
litar a aproximagdo entre os sujeitos e os patrimonios histéricos, culturais e sociais presentes
em sua realidade cotidiana. Nessa perspectiva, o patrimonio deixa de ser compreendido ape-
nas como vestigio material do passado e passa a assumir papel significativo na construgdo da
memoria coletiva, da identidade cultural e do sentimento de pertencimento social (HORTA;
GRUNBERG; MONTEIRO, 1999).

O municipio de Anchieta-ES apresenta um relevante conjunto de patrimdnios histori-
cos, culturais e religiosos que expressam diferentes aspectos da formagdo histérica e social
da comunidade local. Igrejas, monumentos, edificagdes histéricas, manifestagoes culturais,
tradicdes populares e narrativas orais constituem importantes referéncias da heranga cultu-
ral anchietense, além de representarem possibilidades pedagdgicas para o ensino de Histdria
(CHOAY, 2006).

Nesse contexto, a Educacdo Patrimonial apresenta-se como importante instrumento de
alfabetizagdo cultural, permitindo aos sujeitos reconhecerem sua participa¢ao na construgao
histérica da sociedade em que vivem. Conforme destaca Le Goft (1990), a memoria coletiva
constitui elemento essencial na formacao das sociedades, sendo o patrimonio uma representa-

¢do simbolica das experiéncias histdricas acumuladas ao longo do tempo.

A pesquisa também dialoga com os pressupostos de Freire (1996), ao compreender a
educacdo como pratica critica, reflexiva e contextualizada, capaz de promover a valoriza¢ao
das experiéncias socioculturais dos estudantes. Dessa forma, o ensino de Historia ultrapas-
sa praticas tradicionais centradas apenas na memorizagido de contetdos e passa a valorizar
os espacos de vivéncia, as experiéncias culturais e os saberes presentes na realidade social

dos educandos.

Além disso, a teoria sociocultural de Vygotsky (1998) contribui para compreender o pa-
trimdnio cultural como mediador no processo de constru¢ao do conhecimento, considerando
que a aprendizagem ocorre a partir das interagdes sociais e culturais estabelecidas pelos sujei-
tos em seu contexto histdrico. Assim, os patrimonios culturais tornam-se importantes recursos
pedagdgicos capazes de favorecer experiéncias educativas mais significativas, participativas e

contextualizadas.

Diante dessa realidade, a presente pesquisa parte da seguinte problematica: de que ma-
neira o patrimonio histérico-cultural de Anchieta-ES pode ser utilizado como instrumento
pedagdgico no ensino de Histdria, promovendo pertencimento social, valorizagao cultural e

reconhecimento da meméria histérica local?
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Dessa forma, o estudo teve como objetivo analisar o potencial educativo do patrimonio
histérico-cultural do municipio de Anchieta-ES como estratégia pedagdgica voltada ao ensino
de Historia, valorizando a memoria social, a cultura local e o fortalecimento da identidade

comunitaria.

Para alcangar esse proposito, a pesquisa buscou identificar as possibilidades pedagdgicas
da Educag¢ao Patrimonial no ensino de Histdria, compreender a relagdo entre patriménio, me-
moria e identidade cultural no contexto anchietense, além de analisar como os patrimonios
historicos locais podem contribuir para praticas educativas mais contextualizadas, participati-

vas e voltadas a valorizacao da historia e da cultura local.

2. EDUCACAO PATRIMONIAL, MEMORIA
E IDENTIDADE CULTURAL

A Educagao Patrimonial constitui-se como um campo interdisciplinar voltado a valori-
zagdo, preservacao e reconhecimento dos bens culturais materiais e imateriais presentes na
sociedade. Sua proposta ultrapassa a simples preservagao fisica dos monumentos historicos,
envolvendo também processos educativos relacionados a memoria, a identidade cultural e a
formacao cidada (HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 1999).

Segundo Horta, Grunberg e Monteiro (1999), a Educagao Patrimonial possibilita ao in-
dividuo desenvolver a capacidade de leitura critica do patrimonio cultural, compreendendo-o
como elemento vivo da histdria e da cultura de determinado povo. Nesse sentido, o patrimdnio
passa a ser reconhecido como recurso pedagdgico capaz de aproximar os sujeitos de sua pro-

pria realidade historica.

A discussao sobre memdria e patrimonio também ¢é aprofundada por Le Goft (1990), ao
afirmar que a memoria coletiva constitui importante mecanismo de constru¢ao social. Para
o autor, o patrimonio cultural representa vestigios historicos que possibilitam as sociedades

compreenderem suas origens, tradi¢des e transformagdes ao longo do tempo.

A partir dessa perspectiva, a Educagdo Patrimonial contribui significativamente para o
fortalecimento da identidade cultural, especialmente em comunidades marcadas por forte he-
ranga historica e cultural. O patriménio torna-se, portanto, instrumento de valorizacao das
experiéncias sociais, das narrativas locais e das manifestacoes culturais presentes no cotidiano
da populagcao (FONSECA, 1997).

Conforme ressalta Choay (2006), o patrimdnio cultural também possui dimensao simbo-
lica e politica, uma vez que sua preservacdo envolve escolhas sociais relacionadas aquilo que

uma comunidade considera importante manter vivo para as futuras geragoes.
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Nesse contexto, a escola assume papel fundamental no desenvolvimento de praticas
educativas voltadas a valoriza¢do do patrimdnio histérico-cultural. A Educagao Patrimo-
nial possibilita que estudantes reconhecam os espagos urbanos, monumentos, tradi¢des
e memorias locais como parte integrante de sua propria trajetdria histérica (MENESES,
2012).

Além disso, a Educagdo Patrimonial favorece o desenvolvimento da consciéncia his-
térica dos sujeitos, permitindo que individuos e comunidades reconhe¢am o patrimonio
cultural como parte integrante de sua trajetdria social e coletiva. Nesse processo, a memo-
ria deixa de ser compreendida apenas como lembranga do passado e passa a atuar como
elemento fundamental na construcao das identidades culturais e na preservacao das expe-

riéncias histdricas vividas pelas diferentes gera¢des (LE GOFE, 1990).

A valoriza¢do dos patrimoénios culturais também contribui para o fortalecimento do
sentimento de pertencimento social, especialmente em comunidades que possuem forte
ligagdo com suas tradi¢des, manifestagdes culturais e espagos historicos. Ao reconhecer os
patrimonios locais como simbolos de memoria e identidade, os sujeitos passam a desen-
volver maior consciéncia sobre a importincia da preservagao cultural e da participacao

coletiva na manutencdo desses bens historicos (FONSECA, 1997).

Nesse contexto, a Educac¢do Patrimonial apresenta-se como importante estratégia
educativa para aproximar os estudantes de sua propria realidade sociocultural, promo-
vendo experiéncias de aprendizagem mais contextualizadas e significativas. A utilizagdo
dos patrimonios culturais no ambiente escolar favorece praticas pedagogicas investiga-
tivas, participativas e interdisciplinares, possibilitando que os estudantes compreendam
a relacdo entre memoria, cultura e identidade na constru¢do da histdria local e coletiva
(FREIRE, 1996).

3. O ENSINO DE HISTORIA E O PATRIMONIO CULTURAL COMO
PRATICA PEDAGOGICA

O ensino de Histdria enfrenta, historicamente, desafios relacionados a fragmentagao
dos conteudos e ao distanciamento entre os temas abordados em sala de aula e a reali-
dade vivida pelos estudantes. Muitas vezes, o ensino tradicional limita-se a transmissao
de datas, fatos e personagens desvinculados do contexto social dos educandos (BITTEN-
COURT, 2005).

Nesse cenario, a Educa¢ao Patrimonial apresenta-se como possibilidade metodolégica
inovadora, permitindo que o patrimoénio cultural seja utilizado como recurso pedagdgico

no processo de constru¢do do conhecimento histérico (BEZERRA, 2016).
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Para Freire (1996), o processo educativo deve estar articulado a realidade social dos sujei-
tos, promovendo uma aprendizagem significativa e critica. Assim, o ensino de Histéria precisa
dialogar com os espagos de vivéncia dos estudantes, valorizando suas experiéncias culturais e

sociais.

A teoria sociocultural de Vygotsky (1998) também contribui para essa discussao ao enfa-
tizar que o desenvolvimento humano ocorre a partir das interagdes sociais e culturais estabele-
cidas pelos individuos. O patrimoénio histérico-cultural, nesse contexto, atua como mediador

simbolico no processo de aprendizagem.

O municipio de Anchieta-ES apresenta um significativo conjunto patrimonial que pode
ser utilizado como instrumento educativo no ensino de Histdria. Igrejas, museus, monumen-
tos, casaroes historicos, manifestagdes culturais e tradigoes religiosas constituem elementos

capazes de ampliar as possibilidades pedagogicas no ambiente escolar (MEDEIROS, 2020).

Além disso, o patrimonio cultural possibilita uma aprendizagem mais dindmica e parti-
cipativa, permitindo que os estudantes desenvolvam experiéncias educativas para além dos
limites fisicos da escola. As visitas monitoradas, os roteiros histdricos e as atividades de campo
favorecem o desenvolvimento da percepg¢do critica sobre a historia local e fortalecem o senti-
mento de pertencimento em relagdo a comunidade (SILVEIRA FILHO, 2013).

A utilizagdo do patriménio cultural no ensino de Histéria e cultura favorece abordagens
interdisciplinares, contribuindo para uma compreensao mais ampla dos aspectos histéricos e

socioculturais da sociedade.

Essa integra¢ao amplia as possibilidades metodolégicas no contexto escolar e contribui
para que os estudantes compreendam os fendmenos histdricos de forma mais ampla e contex-
tualizada, relacionando-os as dimensdes sociais, culturais e territoriais da comunidade em que
vivem (MORIN, 2000).

Nesse sentido, a Educa¢ao Patrimonial contribui para romper com praticas pedagogicas
tradicionais baseadas apenas na memorizagdo de contetidos, promovendo experiéncias educati-
vas mais investigativas e participativas. Ao entrar em contato direto com os patrimonios histo-
ricos e culturais, os estudantes passam a desenvolver maior interesse pelos conteudos historicos,

tornando-se sujeitos mais ativos no processo de constru¢ao do conhecimento (FREIRE, 1996).

No contexto de Anchieta-ES, o patriménio histérico-cultural apresenta significativo po-
tencial para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas voltadas a valorizagao da histéria local
e da identidade cultural da comunidade. A utiliza¢do desses espacos histdricos como ambien-
tes educativos possibilita aos estudantes compreenderem as transformacoes sociais e culturais
ocorridas ao longo do tempo, fortalecendo o reconhecimento da memoria coletiva e a preser-

vacao das tradi¢des culturais presentes no municipio (MEDEIROS, 2020).

86



4. EDUCACAO PATRIMONIAL EM ANCHIETA-ES: POSSIBILIDADES
PEDAGOGICAS NO ENSINO DE HISTORIA

A Educagao Patrimonial, quando inserida no contexto escolar, possibilita a constru¢ao de
praticas pedagdgicas mais significativas, pois aproxima os conteudos trabalhados em sala de
aula da realidade historica, social e cultural dos estudantes (HORTA; GRUNBERG; MONTEI-
RO, 1999). No ensino de Histdria, essa abordagem permite que o aluno deixe de compreender
o passado como algo distante e passe a reconhecé-lo nos espagos, monumentos, memdrias e
tradi¢des presentes em seu proprio territorio, favorecendo o desenvolvimento da consciéncia

historica e do sentimento de pertencimento (BEZERRA, 2016).

No caso do municipio de Anchieta-ES, o patrimonio histdrico-cultural apresenta-se como
um importante recurso pedagogico, uma vez que a cidade possui patrimonios histdricos mate-
riais e imateriais que expressam diferentes momentos de sua formac¢ao histérica cultural. Edi-
ficagdes religiosas seculares e centendrias, patrimonios arquitetonicos, monumentos e espagos
culturais — como museus e casas de cultura —, além de narrativas orais, manifestagdes religio-
sas e tradi¢oes populares, constituem importantes elementos que podem ser utilizados como
instrumentos de aprendizagem, favorecendo a valorizagdo da memoria coletiva e da identidade
local (CHOAY, 2006).

A utiliza¢ao desses patrimonios no processo educativo contribui para ampliar a compreen-
sdo dos estudantes sobre sua propria histdria. Ao visitar, observar e interpretar os espagos patri-
moniais da cidade, os sujeitos passam a estabelecer vinculos afetivos e simbdlicos com o lugar
onde vivem. Dessa forma, o patrimonio deixa de ser apenas um bem preservado e passa a ser

compreendido como fonte de conhecimento, identidade e pertencimento social (LE GOFE 1990).

Nesse sentido, o ensino de Histéria torna-se mais dinamico e contextualizado, pois per-
mite que os conteudos escolares dialoguem com as experiéncias vividas pelos estudantes. A
cidade passa a ser entendida como um espago educativo, capaz de revelar memorias, traje-
torias e processos histdricos que contribuiram para a formagdo da comunidade anchietense.
Essa perspectiva rompe com praticas tradicionais baseadas apenas na exposic¢ao oral e no livro
didatico, abrindo espago para metodologias participativas e investigativas voltadas a formacao
critica dos sujeitos (FREIRE, 1996).

O estudo desenvolvido demonstra que a Educagao Patrimonial pode favorecer o reconhe-
cimento dos bens culturais locais e estimular a participagdo da comunidade na preservagdo de
sua memoria. Ao envolver professores e moradores no processo investigativo, torna-se possivel
compreender que o patrimonio histérico-cultural nao pertence apenas aos 6rgaos oficiais de
preservacao, mas também a popula¢ao que o vivencia, interpreta e ressignifica cotidianamente
(MENESES, 2012).
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Outro aspecto relevante refere-se ao papel da escola como mediadora entre o patrimonio
e a comunidade. Cabe a institui¢do escolar promover praticas educativas que possibilitem aos
estudantes conhecerem, valorizarem e preservarem os bens culturais presentes em seu muni-
cipio. Para isso, é necessario que o ensino de Histdria esteja articulado a projetos pedagdgicos
que valorizem a histdria local e reconhegam os estudantes como sujeitos ativos no processo de
constru¢ao do conhecimento (VYGOTSKY, 1998).

A proposta de elabora¢ao do roteiro intitulado Anchieta-ES, Cidade Patrimonio: Roteiro Iti-
nerante como Estratégia para a Educagdo Patrimonial, Histéria e Cultura, em formato de e-book,
incluindo QR Codes com videos educativos vinculados aos patrimédnios historicos contempla-
dos no percurso, representa uma estratégia inovadora de integragdo entre educacao, cultura e
tecnologia. Esse recurso possibilita ampliar o acesso as informagoes historicas e culturais sobre
os bens patrimoniais de Anchieta-ES, tornando o processo de aprendizagem mais interativo,

acessivel e atrativo para estudantes, professores, moradores e visitantes (MEDEIROS, 2020).

Imagem 01- Banner dos videos educativos vinculados aos patrimonios histéricos contemplados no percurso
Anchieta-ES, Cidade Patriménio: Roteiro Itinerante como Estratégia para Educacdo Patrimonial, Histéria e Cultura.

Fonte: llustracdo gerada por inteligéncia artificial, sob orientagdo do autor, 2026.
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Dessa forma, o desenvolvimento da pesquisa evidencia que a Educa¢ao Patrimonial con-
tribui ndo apenas para o ensino de Histdria, mas também para a formac¢ao cidada. Ao reco-
nhecer o valor dos patriménios locais, os sujeitos desenvolvem maior consciéncia sobre a im-
portancia da preservagao, da memoria coletiva e da identidade cultural. Assim, o patriménio
histérico-cultural de Anchieta-ES transforma-se em instrumento pedagogico, social e cultu-

ral, capaz de fortalecer os vinculos entre escola, comunidade e territério (MORIN, 2000).

Além disso, a Educa¢do Patrimonial favorece o desenvolvimento da consciéncia critica
dos estudantes ao possibilitar reflexdes sobre a preservacao dos bens culturais e sobre a
importancia da memdria social na construgdo das identidades sociais. Ao compreenderem
o patrimodnio como parte integrante de sua histéria e cultura, os sujeitos passam a reco-
nhecer o valor simbolico dos espacos histdricos e das manifestacdes culturais presentes em
sua comunidade, fortalecendo o compromisso com a preservacao e valorizagiao desses bens
culturais (FONSECA, 1997).

Outro aspecto relevante refere-se a possibilidade de utilizagdo dos patrimonios cul-
turais como espagos educativos ndo formais, ampliando as experiéncias de aprendizagem
para além da sala de aula. Museus, igrejas, monumentos histéricos e centros culturais tor-
nam-se ambientes de investigacdo, observagdo e construgdo do conhecimento histdrico,
permitindo que os estudantes desenvolvam aprendizagens mais dinamicas, participativas e
contextualizadas (SILVEIRA FILHO, 2013).

Nesse contexto, a Educagdo Patrimonial também contribui para a valoriza¢ao das ex-
periéncias culturais locais e para o fortalecimento da identidade coletiva da comunidade
anchietense. Ao reconhecerem os patrimdnios historicos e culturais como elementos re-
presentativos de sua trajetdria social, os estudantes passam a desenvolver maior sentimento
de pertencimento e consciéncia sobre a importdncia da preservagdo da memdria social e
cultural do municipio (LE GOFEF, 1990).

5. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se por uma abordagem qualitativa, utilizando como mé-
todo a pesquisa-agao, compreendida como estratégia investigativa que articula a producao de
conhecimento a interven¢ao na realidade estudada. Compreendida como uma estratégia in-
vestigativa que articula, de forma simultinea, a produgdo de conhecimento e a intervengéao
sobre a realidade estudada. Conforme destaca Thiollent (2011), a pesquisa-agao caracteriza-
-se pela participagdo ativa dos sujeitos envolvidos no processo, com o objetivo de identificar
problemas, planejar agdes, implementa-las e avaliar seus resultados de maneira colaborativa.

Constitui uma metodologia investigativa que articula a produgdo do conhecimento cientifico

89



com a interven¢ao pratica na realidade social pesquisada. Diferentemente de métodos tradi-
cionais, essa abordagem promove a participagdo ativa dos sujeitos envolvidos no processo in-
vestigativo, buscando compreender os problemas existentes e, simultaneamente, propor agoes
transformadoras no contexto estudado. Segundo Michel Thiollent, a pesquisa-agdo pode ser
compreendida como “um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e rea-
lizada em estreita associacdo com uma ac¢do ou com a resolu¢gdo de um problema coletivo”
(THIOLLENT, 2011, p. 20).

Além da analise bibliografica e documental, a pesquisa fundamentou-se em atividades de
campo realizadas no municipio de Anchieta. O estudo teve como foco o patrimonio histérico-
-cultural que compde o sitio histdrico da sede do municipio, investigando sua utilizagdo como
instrumento pedagdgico estratégico no ensino de Histdria e da cultura, por meio da Educac¢ao

Patrimonial.

A abordagem qualitativa foi escolhida por possibilitar uma compreensdo mais aprofun-
dada das percepgoes, experiéncias e significados atribuidos pelos participantes ao patrimonio
histérico-cultural do municipio. Conforme destaca Minayo (2012), a pesquisa qualitativa per-
mite compreender aspectos subjetivos das relagdes humanas, culturais e sociais presentes na
realidade investigada, contribuindo para analises interpretativas relacionadas aos fendmenos

sociais e educacionais.

A investigacdo foi desenvolvida por meio de levantamento bibliografico fundamentado em
autores que discutem memoria coletiva, patrimonio cultural, identidade e Educagao Patrimo-
nial, entre os quais se destacam Jacques Le Goff (1990), Paulo Freire (1996), Lev Vygotsky (1998),
Edgar Morin (2000), Frangoise Choay (2001) e Maria de Lourdes Parreiras Horta (1999).

A pesquisa de campo ocorreu entre os dias 10 e 30 de novembro de 2025, envolvendo a
participagdo de 30 sujeitos maiores de idade, sendo 20 professores da area de Ciéncias Huma-
nas e 10 moradores do municipio, entre residentes antigos e recém-chegados. A escolha dos
participantes ocorreu de forma intencional, considerando sujeitos que possuiam relagdo direta

com a historia, a cultura e o patriménio local.

Como instrumentos de coleta de dados foram utilizadas rodas de conversa, aplicagao de
questionarios semiestruturados, observagao participante e visitas aos principais patrimdnios
histéricos e culturais do municipio. Durante as visitas, realizou-se registro sistematico das ob-
servacdes por meio de fotografias, anotacdes e analise dos espagos patrimoniais investigados,

permitindo maior aproximagao entre os pesquisadores e a realidade estudada (MINAYO, 2012).

As rodas de conversa possibilitaram aos participantes compartilhar experiéncias, memo-
rias e percepg¢oes relacionadas a historia e ao patrimonio cultural da cidade, contribuindo para

a compreensdo da relacao entre memoria coletiva, identidade cultural e Educa¢ao Patrimonial.
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Os questionarios aplicados aos professores buscaram identificar as possibilidades e desafios rela-

cionados ao uso do patrimonio histdérico-cultural como recurso pedagégico no ensino de Historia.

Os dados produzidos foram analisados de forma interpretativa, considerando as narrativas
dos participantes e os referenciais teéricos que fundamentam a pesquisa. A analise buscou compre-
ender como o patrimdnio historico-cultural pode contribuir para praticas educativas mais criticas,
contextualizadas e voltadas ao fortalecimento da memoria e da identidade local (LE GOFE, 1990).

Além disso, a pesquisa resultou na elaboraciao de um produto educacional em formato de
e-book, estruturado como roteiro itinerante voltado a Educagdo Patrimonial. O material, em forma-
to de e-book, contempla estratégias de acesso ao patrimonio local, incluindo QR Codes com videos
educativos vinculados aos patrimdnios historicos presentes no roteiro, favorecendo a integragao

entre patrimonio, educagio e tecnologia no processo de ensino-aprendizagem (MEDEIROS, 2020).

6. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A andlise dos dados produzidos durante a pesquisa evidenciou a relevincia da Educacao
Patrimonial como estratégia pedagogica voltada ao fortalecimento da memoria coletiva, da
identidade cultural e do sentimento de pertencimento no municipio de Anchieta-ES. As narra-
tivas dos participantes revelaram que o patrimonio histérico-cultural da cidade é reconhecido
ndo apenas como elemento de preserva¢ao historica, mas também como importante instru-
mento educativo e formativo (HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 1999).

Os professores participantes destacaram que a utiliza¢ao dos patrimonios locais no ensino
de Historia contribui significativamente para tornar as aulas mais contextualizadas, partici-
pativas e significativas. Dos 20 professores participantes da pesquisa, 17 afirmaram utilizar
patrimonios historicos locais como recurso pedagégico em atividades relacionadas ao ensino
de Historia, especialmente por meio de visitas monitoradas, rodas de conversa e atividades

investigativas desenvolvidas fora da sala de aula.

Segundo os relatos dos docentes, essas praticas favorecem maior envolvimento dos estu-
dantes com os conteudos escolares, permitindo que eles reconhecam a historia presente em sua

propria realidade social e cultural.
Um dos professores participantes destacou:

“Quando os estudantes visitam os patrimonios histéricos da cidade, conseguem compreender
de maneira mais significativa a histéria local, passando também a valorizar a cultura e a identi-

dade do municipio.”
Outro docente relatou:

“As atividades desenvolvidas nos espagos historicos despertam maior interesse por parte dos
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alunos, tornando as aulas mais dindmicas, participativas e enriquecedoras no processo de ensi-

no-aprendizagem.”
Por sua vez, uma das professoras frisou:

“Reconhece a relevancia da temadtica da Educagdo Patrimonial, porém afirma trabalhd-la
apenas de forma esporddica, evidenciando limitagoes relacionadas ao acesso a materiais diddticos

e ao préprio conhecimento histérico acerca do municipio.”

Esses resultados dialogam com Freire (1996), ao defender que a aprendizagem se fortalece
quando os conteudos escolares se aproximam da realidade vivida pelos sujeitos, promovendo

experiéncias educativas mais significativas e criticas.

Nesse contexto, a Educag¢ao Patrimonial possibilita uma aproximagao entre teoria e pra-
tica, rompendo com metodologias tradicionais centradas apenas na exposi¢do oral e no uso
exclusivo do livro didatico. Os docentes relataram que o contato direto com os patrimdnios
historicos amplia o interesse dos estudantes pela disciplina de Histdria, além de estimular re-

flexdes sobre preservagdo cultural, memoria social e identidade local (FREIRE, 1996).

Entre os patrimonios mais mencionados pelos participantes, destacaram-se o Santuario
Nacional de Sdo José de Anchieta, a Casa de Cultura Angelina Lopes Assad, o Colégio Maria
Mattos, Hotel Anchieta e outros monumentos histdricos presentes no municipio. Esses espacos
foram reconhecidos como importantes referéncias da memoria coletiva anchietense, sendo
considerados locais de preservagdo da histdria, das tradi¢oes e das experiéncias culturais da
comunidade (CHOAY, 2006).

Os moradores participantes também destacaram a relevancia do patriménio cultural na
construcao da identidade local. Entre os dez entrevistados, oito afirmaram que os patrimo-
nios histéricos da cidade possuem significativo valor afetivo e simbolico para a comunidade.
Muitos relataram lembrangas relacionadas as festividades religiosas, as tradi¢des culturais e as

experiéncias vivenciadas nos espacos histéricos do municipio.

De maneira geral, a analise dos depoimentos dos moradores mais antigos evidencia que,
embora muitos possuam vivéncias e memdrias significativas ligadas ao cotidiano e as tradigoes
locais, nem todos apresentam uma compreensao mais estruturada acerca do patriménio histo-
rico e cultural do municipio. Observa-se que parte dos participantes ndo possui uma memoria
consolidada sobre a histéria e a cultura de Anchieta, especialmente no que se refere ao patri-

monio histdrico sob a perspectiva da historiografia local.
Uma das moradoras participantes relatou:

“Muitas histérias da cidade fazem parte das lembrangas das familias e precisam ser preser-

vadas para as futuras geragoes.”
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Outro participante destacou:

“Os patrimonios historicos representam a memoria da cidade e ajudam as pessoas a compre-

enderem sua prépria histéria.”
Por sua vez, outro morador afirma:

“Conheco algumas festividades e espagos relevantes do municipio, porém reconhego que ain-

da possuo conhecimentos limitados acerca da historia e do patriménio cultural de Anchieta.”

As narrativas evidenciaram que o patrimonio ultrapassa sua dimensdo material e assume
significado simbdlico, cultural e emocional para a populagdo. Conforme destaca Le Goft (1990),
a memdria constitui elemento essencial na construgdo das identidades sociais, sendo o patrimo-

nio uma representa¢do simbolica das experiéncias histéricas acumuladas ao longo do tempo.

A pesquisa revelou ainda que o patrimonio histérico-cultural pode contribuir para a va-
lorizac¢ao das experiéncias sociais e culturais da comunidade, favorecendo praticas educativas
voltadas a cidadania e a preservacao da memoria coletiva. Entretanto, os resultados também

apontaram desafios relacionados a efetivagao da Educagdo Patrimonial no contexto escolar.

Entre os professores participantes, 12 relataram dificuldades relacionadas a auséncia de for-
magao especifica sobre Educagao Patrimonial e a limitagdo de projetos permanentes voltados a
valorizagao da histéria local. Alguns docentes também destacaram a pouca inser¢do da tematica
patrimonial nos curriculos escolares e a escassez de recursos destinados as atividades de campo

e visitas pedagogicas.

Esses desafios reforcam a necessidade de fortalecimento das praticas educativas voltadas a va-
lorizacao do patriménio cultural e da memoria social, além da ampliacdo de politicas publicas re-

lacionadas a preservagido patrimonial e a formacao continuada dos professores (MENESES, 2012).

Outro aspecto identificado refere-se a necessidade de ampliacao das agdes educativas relacio-
nadas a cultura local. Os participantes destacaram que muitos estudantes ainda possuem pouco co-
nhecimento sobre a histdria e os patrimdnios do municipio, evidenciando a importancia de praticas

pedagdgicas continuas voltadas a valorizacdo da memdria cultural anchietense (FONSECA, 1997).

Nesse sentido, a elaboragio do roteiro itinerante em formato de e-book, com inser¢ao de QR
Codes nos patrimdnios historicos da cidade, apresentou-se como importante estratégia metodo-
légica para ampliar as experiéncias educativas relacionadas a Educagio Patrimonial. O produto
educacional desenvolvido busca integrar patrimonio, tecnologia e ensino de Histdria, tornando o

processo de aprendizagem mais dindmico, interativo e acessivel (MEDEIROS, 2020).

Assim, os resultados da pesquisa demonstram que a Educagio Patrimonial possui signifi-
cativo potencial pedagdgico no ensino de Historia, contribuindo para a valorizagao da cultura

local, para o fortalecimento da identidade coletiva e para a formagao critica dos sujeitos. Além
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disso, evidencia-se que o patrimonio histdrico-cultural de Anchieta-ES pode atuar como im-
portante instrumento de media¢ao entre escola, comunidade e memdria social, favorecendo

praticas educativas mais humanizadas e contextualizadas (MORIN, 2000).

7. CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa possibilitou compreender a relevancia da Educagao Patrimonial
como instrumento pedagégico voltado a valorizagdo da memdria coletiva, da culturalocal e da
identidade histérica no municipio de Anchieta-ES. Ao longo do estudo, verificou-se que o pa-
trimonio histdrico-cultural da cidade apresenta significativo potencial educativo, contribuindo

para praticas pedagdgicas mais criticas, contextualizadas e participativas no ensino de Histéria.

Os resultados evidenciaram que a utilizagao dos patrimonios locais como recursos peda-
gogicos favorece a aproximagdo entre os contetdos escolares e a realidade sociocultural dos
estudantes, permitindo que os sujeitos reconhegam sua participagao na construgao histoérica da
comunidade. Nesse sentido, a Educa¢ao Patrimonial fortalece o sentimento de pertencimento,
amplia a valorizagdo da memoria coletiva e contribui para o reconhecimento da valorizagao

cultural anchietense.

As narrativas dos participantes demonstraram que os espagos historicos da cidade ultra-
passam sua dimensdo material, assumindo significados afetivos, culturais e simbdlicos para
a populacdo. Monumentos, edificagdes histdricas, manifestagdes culturais e tradi¢oes locais
constituem importantes referéncias da memoria social do municipio, tornando-se instrumen-
tos fundamentais para o desenvolvimento de praticas educativas voltadas a preservacgio cultu-

ral e a formacéo cidada.

A pesquisa também revelou desafios relacionados a efetivaciao da Educa¢ao Patrimonial
no contexto escolar, especialmente no que se refere a necessidade de formac¢ao continuada para
os professores, ao fortalecimento das politicas publicas de preservagdo patrimonial e a amplia-

¢do de projetos educativos permanentes voltados a valorizagdo da historia local.

Nesse contexto, o roteiro itinerante desenvolvido como produto educacional apresenta-se
como importante estratégia metodoldgica para integrar patrimonio, educagdo e tecnologia.
A utilizacao de QR Codes nos patrimdnios historicos da cidade possibilita ampliar o acesso
as informagoes culturais e historicas, tornando o processo de aprendizagem mais interativo,

dinamico e significativo.

Dessa forma, conclui-se que a Educa¢ao Patrimonial contribui ndo apenas para o ensino
de Histdria, mas também para a formagéo critica e cidada dos sujeitos, fortalecendo os vinculos

entre escola, comunidade e territério. O patrimonio historico-cultural de Anchieta-ES revela-
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-se, portanto, como importante instrumento de preservagdo da memdria coletiva e valorizagao
da identidade cultural, reafirmando a necessidade de praticas educativas comprometidas com

a historia, a cultura e a construcao social do conhecimento.
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RESUMO

ABSTRACT

A Lein® 11.645/2008 representa um importante avan-
¢o nas politicas educacionais brasileiras ao tornar
obrigatério o ensino da Histdria e da Cultura Afro-
-Brasileira e Indigena na Educagao Basica. No ensino
de Arte, essa legislagio amplia as possibilidades de
valorizacido da diversidade cultural e de construgido
de praticas pedagdgicas comprometidas com uma
perspectiva intercultural. Este artigo tem como ob-
jetivo analisar como a tematica indigena prevista na
Lei n° 11.645/2008 vem sendo incorporada ao ensino
de Arte nos anos finais do Ensino Fundamental da
rede publica municipal de Linhares/ES, identificando
as praticas desenvolvidas pelos docentes, os desafios
enfrentados e as possibilidades de fortalecimento da
implementagéo da legislagdo. A pesquisa caracteriza-
-se como qualitativa, de natureza descritivo-interpre-
tativa, realizada com professores de Arte da rede mu-
nicipal por meio de questiondrio semiestruturado e
andlise documental, sendo os dados examinados a luz
da Anilise de Contetdo. Os resultados evidenciam
que os docentes reconhecem a relevincia da legisla-
¢do e desenvolvem agdes voltadas a valorizacdo da
cultura indigena; entretanto, a implementac¢do ainda
ocorre de forma desigual, sendo limitada por fatores
como insuficiéncia de formac;éo continuada, escassez
de materiais pedagdgicos especificos e permanéncia
de abordagens pontuais no curriculo. Conclui-se que
a efetivagdo da Lei n° 11.645/2008 no ensino de Arte
depende do fortalecimento de politicas de formacio
docente, da ampliagao de recursos didaticos e da con-
solidagao de praticas pedagogicas interculturais que
promovam o reconhecimento da diversidade cultural
brasileira.

Palavras-chave: Lei n° 11.645/2008. Ensino de Arte.
Cultura Indigena. Praticas Docentes. Educacéo Inter-
cultural.
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Brazilian Law No. 11,645/2008 represents a signifi-
cant advancement in Brazilian educational policies
by making the teaching of Afro-Brazilian and Indig-
enous History and Culture mandatory in Basic Ed-
ucation. In Art education, this legislation expands
the possibilities for valuing cultural diversity and
constructing pedagogical practices committed to an
intercultural perspective. This article aims to ana-
lyze how the Indigenous theme foreseen in Law No.
11,645/2008 has been incorporated into Art educa-
tion in the final years of Elementary School in the
municipal public school system of Linhares/ES, iden-
tifying the practices developed by teachers, the chal-
lenges faced, and the possibilities for strengthening
the implementation of the legislation. The research is
characterized as qualitative, descriptive-interpreta-
tive in nature, conducted with Art teachers from the
municipal school system through a semi-structured
questionnaire and document analysis, with the data
examined using Content Analysis. The results show
that teachers recognize the relevance of the legisla-
tion and develop actions aimed at valuing Indigenous
culture; However, implementation is still uneven,
limited by factors such as insufficient continuing ed-
ucation, a scarcity of specific teaching materials, and
the persistence of isolated approaches in the curricu-
lum. It is concluded that the effective implementation
of Law No. 11,645/2008 in art education depends on
strengthening teacher training policies, expanding
teaching resources, and consolidating intercultural
pedagogical practices that promote recognition of
Brazilian cultural diversity.

Keywords: Law No. 11,645/2008. Art Education. In-
digenous Culture. Teaching Practices. Intercultural
Education.



1. INTRODUCAO

A promulgacdo da Lei n° 11.645/2008 representou um marco nas politicas educacionais
brasileiras ao tornar obrigatdrio o ensino da Histéria e da Cultura Afro-Brasileira e Indigena
em toda a Educa¢ao Basica. Ao alterar a Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢ao Nacional (Lei n°
9.394/1996), a legislagao ampliou o compromisso da escola com a valorizagao da diversidade
cultural e com o enfrentamento da invisibilizagao histdrica dos povos indigenas e afro-brasilei-
ros no curriculo escolar. Nesse contexto, diferentes componentes curriculares sdo chamados a

incorporar essa perspectiva em suas praticas pedagogicas, entre eles o ensino de Arte.

Entre os componentes curriculares da Educagao Basica, o ensino de Arte ocupa posigdo
estratégica para a implementagdo dessa legislagdo. A disciplina possibilita o contato dos es-
tudantes com diferentes manifestacdes estéticas, simbdlicas e culturais, favorecendo o reco-
nhecimento das multiplas formas de produgao artistica presentes na sociedade brasileira. Ao
articular produgao, leitura e contextualizagdo das obras, amplia as possibilidades de compre-
ensdo das culturas indigenas e promove reflexdes sobre identidade, memoria, pertencimento e
diversidade cultural. Embora a Lei n° 11.645/2008 contemple as histdrias e culturas afro-brasi-
leiras e indigenas, este estudo concentra-se na tematica indigena, considerando a necessidade
de compreender como ela vem sendo desenvolvida no ensino de Arte nos anos finais do Ensino

Fundamental.

Apesar dos avangos promovidos pela Lei n° 11.645/2008, diferentes estudos evidenciam
que sua implementagdo ainda ocorre de forma desigual nas escolas brasileiras. Em muitos con-
textos, a tematica indigena permanece restrita a atividades pontuais ou a datas comemorativas,
sem integragao efetiva ao curriculo e ao planejamento pedagogico. Entre os principais desafios
identificados destacam-se a insuficiéncia da formacao inicial e continuada dos professores,
a escassez de materiais didaticos especificos e a permanéncia de abordagens marcadas por
concepgoes estereotipadas sobre os povos indigenas, fatores que dificultam a consolidagao de
praticas pedagdgicas interculturais. Esses desafios evidenciam que a existéncia da legisla¢ao,
por si s6, ndo garante sua efetivagdo no cotidiano escolar, tornando necessaria a investigacao

das condi¢des concretas de sua implementacao.

No municipio de Linhares, localizado no norte do estado do Espirito Santo, ainda sao
escassas as investigacoes que analisam como a tematica indigena prevista nessa legislacdo vém
sendo desenvolvida no ensino de Arte da rede publica municipal. Nesse contexto, identifica-se
uma lacuna investigativa que justifica a realizagdo da presente pesquisa, uma vez que compre-
ender as praticas pedagdgicas desenvolvidas pelos docentes, bem como os desafios enfrentados
na implementacéao da legislagdo, pode contribuir para o fortalecimento das politicas educacio-

nais voltadas a valorizacao da diversidade cultural no contexto escolar.
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Diante desse cenario, este artigo tem como objetivo analisar como a tematica indigena
prevista na Lei n° 11.645/2008 vem sendo incorporada ao ensino de Arte nos anos finais do
Ensino Fundamental da rede publica municipal de Linhares/ES, com foco nas praticas peda-
gogicas desenvolvidas pelos professores, nos desafios enfrentados e nas possibilidades de for-

talecimento da implementagao da legislacao.

Ao discutir os resultados obtidos, este estudo pretende contribuir para o avango das pes-
quisas sobre a implementacao da Lei n° 11.645/2008 no ensino de Arte, oferecendo subsidios
ao fortalecimento de praticas pedagdgicas interculturais, a formagao docente e a consolidagdo
de politicas educacionais comprometidas com a valoriza¢ao da diversidade cultural brasileira.
Desse modo, busca-se ampliar o debate acerca da efetivacao da legislacao no contexto escolar
e incentivar praticas educativas que promovam o reconhecimento e a valorizacao das culturas

indigenas de forma continua, critica e integrada ao curriculo escolar.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A Lei n° 11.645/2008 representa um importante avango nas politicas publicas educacio-
nais ao reconhecer a necessidade de incorporar, de forma obrigatdria, a Historia e a Cultura
Afro-Brasileira e Indigena aos curriculos escolares. Mais do que uma alteragao normativa, essa
legislacdo propde uma revisao das praticas pedagdgicas e do curriculo, orientada pela valori-
zagdo da diversidade cultural e pelo enfrentamento das desigualdades étnico-raciais historica-

mente presentes na educagdo brasileira (Brasil, 2008).

A aprovagdo a referida lei, resulta das reivindicagdes histéricas dos movimentos negros e
indigenas, que denunciaram a invisibilizacao de suas historias, culturas e conhecimentos nos
curriculos escolares. Conforme destaca Gomes (2017), a educacao das relagdes étnico-raciais
exige uma revisao critica das concepgdes de curriculo, conhecimento e identidade presentes
na escola. Essa perspectiva dialoga com Apple (2006), ao afirmar que o curriculo constitui
um espago de disputas em torno da legitimag¢ao dos conhecimentos, e com Silva (2011), que o
compreende como um processo de producao de identidades e relagdes de poder. Nessa pers-
pectiva, a implementacao essa legislagdo pressupde mudancas pedagdgicas capazes de promo-
ver o reconhecimento da pluralidade cultural brasileira e superar perspectivas eurocéntricas

ainda presentes no contexto educacional.

Nesse contexto, a Arte, enquanto componente curricular, ocupa posigao estratégica para a
efetivagdo da Lei n° 11.645/2008. Por meio das diferentes linguagens artisticas, esse componen-
te curricular favorece o contato dos estudantes com manifesta¢oes culturais diversas, possibili-
tando experiéncias de apreciacio, criagdo e contextualizagdo. Ana Mae Barbosa (2010) destaca

que o ensino de Arte deve articular a produgao artistica, a leitura das obras e sua contextualiza-
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¢ao historica e cultural, permitindo compreender a arte como expressdo dos diferentes grupos
sociais e de seus processos historicos. A proposta da Abordagem Triangular, fundamentada na
articulacio entre apreciacao, contextualizacdo e produgdo artistica, amplia as possibilidades de
desenvolver praticas pedagdgicas comprometidas com a valorizagao das diferentes manifesta-

¢Oes culturais.

Ao considerar essa perspectiva, as produgdes artisticas indigenas deixam de ser compreen-
didas apenas como manifestacdes folcloricas ou artesanais e passam a ser reconhecidas como
expressOes estéticas, culturais e identitarias. As reflexdes de Baniwa (2013), Gratna (2013) e
Krenak (2019) convergem ao defender o reconhecimento dos povos indigenas como produtores
de conhecimentos, culturas e expressdes artisticas contemporaneas, rompendo com perspecti-
vas estereotipadas que historicamente reduziram essas produgdes ao campo do folclore ou do
artesanato. Além disso, Krenak (2019) destaca a importancia de reconhecer diferentes cosmolo-
gias e formas de compreender o mundo, refor¢ando a necessidade de um ensino de Arte com-

prometido com o respeito a diversidade cultural e com a valorizagao das identidades indigenas.

Entretanto, apesar dos avangos normativos, diversos estudos apontam que a implemen-
tagdo da Lei n° 11.645/2008 ainda enfrenta desafios significativos no cotidiano escolar. Entre
eles destacam-se a insuficiéncia da formacao inicial e continuada dos professores, a caréncia
de materiais didaticos especificos, a permanéncia de referenciais eurocéntricos nos curriculos
e a realizagdo de atividades restritas a datas comemorativas (Munanga, 2005; Candau, 2008;
Gomes, 2017). Esses fatores dificultam a consolidagao de praticas pedagdgicas interculturais e

comprometidas com a valorizagao das culturas indigenas.

Nesse sentido, Candau (2008) afirma que a educagdo intercultural nao consiste apenas
na convivéncia entre culturas distintas, mas implica reconhecer as desigualdades historicas
existentes e promover praticas educativas fundamentadas no dialogo, no respeito e na cons-
trucao coletiva do conhecimento. No ensino de Arte, essa perspectiva amplia as possibilidades
de abordagem da tematica indigena, favorecendo experiéncias estéticas capazes de contribuir
para a formagéo de sujeitos criticos, sensiveis a diversidade cultural e comprometidos com a
justica social. Essa compreensao é particularmente relevante para o ensino de Arte, pois ofere-
ce fundamentos para superar abordagens pontuais da tematica indigena e promover praticas

pedagdgicas permanentes, interculturais e contextualizadas.

Dessa forma, compreender como a Lei n° 11.645/2008 vem sendo implementada no en-
sino de Arte exige analisar as praticas pedagdgicas desenvolvidas pelos docentes, as condi¢oes
institucionais que influenciam esse processo e os desafios enfrentados para a consolida¢io de
uma educacio intercultural. E nesse contexto que se insere a presente pesquisa, ao investigar
a realidade da rede publica municipal de Linhares/ES e discutir as possibilidades de fortaleci-

mento da implementac¢ao da legislacdo no ensino de Arte.
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Assim, o referencial tedrico apresentado constitui a base para a analise das praticas docen-
tes investigadas nesta pesquisa, permitindo compreender em que medida a implementa¢ao da
Lei n° 11.645/2008 dialoga com as perspectivas defendidas pela literatura especializada e quais

desafios ainda permanecem para sua efetiva consolida¢ao no ensino de Arte.

3. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza descritivo-interpretativa,
por buscar compreender como a tematica indigena prevista na Lei n° 11.645/2008 vem sendo
incorporada ao ensino de Arte nos anos finais do Ensino Fundamental da rede publica muni-
cipal de Linhares/ES. A abordagem qualitativa foi adotada por possibilitar a compreensao das
percepcdes, experiéncias e praticas pedagogicas dos professores em seu contexto de atuagao,

valorizando os significados atribuidos ao fendmeno investigado.

O estudo foi realizado em escolas publicas municipais urbanas do municipio de Linhares,
localizado no norte do estado do Espirito Santo. Participaram da pesquisa 21 professores de
Arte que atuam nos anos finais do Ensino Fundamental, selecionados por estarem diretamente
envolvidos com o desenvolvimento das praticas pedagogicas relacionadas a implementa¢ao da
Lei n° 11.645/2008.

A produgao dos dados ocorreu por meio da aplicagao de um questionario semiestruturado,
elaborado com questdes abertas e fechadas, permitindo identificar as concepg¢des dos docentes
acerca da legislacdo, as estratégias pedagogicas utilizadas nas aulas de Arte, os desafios enfrentados
na abordagem da tematica indigena e as possibilidades apontadas para o fortalecimento da imple-
mentac¢do da Lei n° 11.645/2008. Complementarmente, realizou-se analise documental de nor-
mativas e documentos curriculares que orientam o ensino de Arte na rede municipal, buscando

compreender de que forma a tematica indigena esta contemplada nas orienta¢des institucionais.

Os dados obtidos foram organizados e analisados com base na Analise de Contetido proposta
por Bardin (2011), procedimento que possibilita identificar categorias temdticas e interpretar os
sentidos presentes nas respostas dos participantes. A analise compreendeu as etapas de pré-ana-
lise, exploracao do material e tratamento dos resultados, permitindo a construgio de categorias
tematicas relacionadas aos objetivos da pesquisa e ao referencial tedrico adotado. Posteriormente,
procedeu-se a interpretacdo dos resultados, estabelecendo relagdes entre os dados empiricos e as

discussoes desenvolvidas no campo da educacio das relacoes étnico-raciais e do ensino de Arte.

A pesquisa atendeu aos principios éticos estabelecidos para estudos envolvendo seres huma-
nos, garantindo o anonimato dos participantes e a confidencialidade das informagoes. O estudo
foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da instituicio responsavel, e todos os participantes

manifestaram sua concordéncia por meio do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).
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4. RESULTADOS
E DISCUSSAO

Participaram da pesquisa 21 professores de Arte que atuam nos anos finais do Ensino
Fundamental da rede publica municipal de Linhares/ES. A analise do perfil dos partici-
pantes revelou predominancia de docentes licenciados em Arte, indicando que a rede
municipal conta, em sua maioria, com profissionais habilitados para atuar na area. Tam-
bém foram identificados professores com outras licenciaturas, formagdo em Artes Visu-
ais, formagao multidisciplinar e pds-graduagao, evidenciando a diversidade de trajetdrias
profissionais presentes no grupo investigado. Essa diversidade contribui para diferentes
perspectivas sobre a implementacdo da Lei n° 11.645/2008 e sobre as praticas desenvol-

vidas no ensino de Arte.

Tabela 1 - Caracterizacdo dos
participantes da pesquisa

Formagio académica Frequéncia

Licenciatura em Arte 14
Outras licenciaturas 2
Pés-graduagio 2
Artes Visuais 1

Formacéo multidisciplinar (Arte, Histéria e Musica) | 1

PROEJA 1

Total 21
Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Além da diversidade de formagdo académica observada entre os participantes, os dados
revelaram uma importante fragilidade relacionada a formagao continuada. Dos 21 participan-
tes, apenas seis informaram ter participado de cursos ou agdes formativas voltadas especifi-
camente para a tematica indigena, enquanto quinze afirmaram nunca ter recebido formacao
nessa area. Esse resultado evidencia uma lacuna significativa na qualificagdo docente, aspecto
que influencia diretamente o planejamento e o desenvolvimento de praticas pedagogicas rela-

cionadas a implementagdo da legislagao.

Tal constatagao dialoga com Gomes (2017), ao destacar que a efetivagdo da educagao das
relagdes étnico-raciais depende de politicas permanentes de formagao inicial e continuada que
possibilitem aos professores ampliar seus referenciais tedricos e metodoldgicos. Os dados evi-
denciam que a auséncia de formac¢ao continuada constitui um dos principais obstaculos para
a efetivagdo da legislacdo, refletindo diretamente na seguranca dos docentes para desenvolver

praticas pedagdgicas voltadas a tematica indigena.
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Tabela 2 - Participacdo dos professores em formacdo continuada sobre tematica indigena

Participacdo em formagéo continuada sobre tematica indigena Frequéncia

Sim 6
Nao 15
Total 21

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Conforme evidenciado na Tabela 2, a maioria dos participantes (15 professores) afirmou
ndo ter participado de cursos ou agdes formativas voltadas especificamente para a tematica

indigena.

No que se refere as praticas pedagdgicas, observou-se que os professores reconhecem a
importancia da Lei n° 11.645/2008 e procuram desenvolver atividades relacionadas a valoriza-
¢do da cultura indigena no ensino de Arte. As agdes mencionadas pelos participantes incluem
estudos sobre grafismos indigenas, producao artistica inspirada em referéncias culturais dos
povos originarios, pesquisas, rodas de conversa, analise de obras de artistas indigenas e desen-
volvimento de projetos interdisciplinares. Essas iniciativas evidenciam o potencial do ensino
de Arte como espago de valorizagao da diversidade cultural e de promoc¢ao do reconhecimento
das culturas indigenas no processo formativo dos estudantes. Essas praticas aproximam-se da
perspectiva da Abordagem Triangular proposta por Barbosa (2010), ao articular apreciagao,

contextualizagdo e producao artistica na abordagem das culturas indigenas.

Entretanto, a pesquisa também revelou que essas praticas nem sempre se desenvolvem de
forma sistematica ao longo do ano letivo. Em muitos casos, a abordagem da tematica indigena
permanece vinculada a projetos especificos ou datas comemorativas, sem integragdo continua
ao curriculo escolar. Essa realidade confirma discussdes presentes na literatura, segundo as
quais a implementacgdo da Lei n° 11.645/2008 ainda ocorre de maneira desigual nas diferen-
tes redes de ensino, permanecendo condicionada as iniciativas individuais dos docentes e as
condicdes institucionais oferecidas pelas escolas. Esse resultado demonstra que, embora exista
reconhecimento da importincia da tematica, sua institucionaliza¢ao ainda depende de plane-

jamento curricular sistematico e de politicas educacionais permanentes.

Entre os principais desafios apontados pelos participantes destacam-se a insuficiéncia de
materiais didaticos especificos, a escassez de oportunidades de formacao continuada, a limi-
tacdo de recursos pedagdgicos e a necessidade de maior apoio institucional para o desenvolvi-
mento de praticas voltadas a valorizagdo das culturas indigenas. Os professores também res-
saltaram dificuldades relacionadas ao acesso a referéncias atualizadas sobre artistas indigenas
contemporaneos e a elabora¢do de propostas pedagdgicas que superem abordagens estereo-

tipadas frequentemente presentes no contexto escolar. Tal constatagdo reforca as reflexdes de
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Baniwa (2013) e Krenak (2019), que defendem a valoriza¢ao dos conhecimentos e das produ-
¢oes culturais indigenas a partir de suas prdprias perspectivas, rompendo com representagoes

reducionistas historicamente presentes no contexto escolar.

Esses resultados corroboram as reflexdes de Munanga (2005) e Candau (2008), que de-
fendem a necessidade de politicas educacionais capazes de fortalecer a forma¢ao docente e
promover praticas pedagdgicas interculturais. No ensino de Arte, tais agdes tornam-se funda-
mentais para ampliar o repertério cultural dos estudantes e favorecer o reconhecimento das
produgdes artisticas indigenas como manifestagdes contemporaneas, historicamente situadas

e constitutivas da diversidade cultural brasileira.

Ao refletirem sobre possibilidades de fortalecimento da implementagdo da Lei n°
11.645/2008, os participantes destacaram a importancia da oferta de cursos de formagao con-
tinuada, da produgdo de materiais pedagdgicos especificos, da ampliacdo do dialogo entre es-
colas, universidades e comunidades indigenas, bem como da inser¢do permanente da tematica
nos planejamentos anuais da disciplina. Essas sugestoes evidenciam que a consolidagao da
legislacdo no ensino de Arte depende de investimentos institucionais permanentes, especial-
mente na formagdo continuada dos docentes e na disponibilizagdo de recursos pedagdgicos

que favorecam praticas interculturais criticas e contextualizadas.

De modo geral, os resultados demonstram que a implementa¢ao da Lei n° 11.645/2008 no
ensino de Arte da rede municipal de Linhares/ES apresenta avancos importantes, especialmen-
te no reconhecimento da relevincia da tematica pelos professores. Contudo, persistem desafios
relacionados a formagdo docente, aos recursos pedagdgicos e ao fortalecimento das politicas
educacionais. Os achados evidenciam que a efetivagao da legislagio depende nao apenas do
compromisso individual dos professores, mas também da articulagdo entre politicas publicas,
formagdo continuada, gestdo educacional e producdo de materiais didaticos que assegurem

uma abordagem intercultural permanente no ensino de Arte.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa analisou como a temdtica indigena prevista na Lei n° 11.645/2008
vem sendo incorporada ao ensino de Arte nos anos finais do Ensino Fundamental da rede pu-
blica municipal de Linhares/ES, buscando compreender as praticas pedagdgicas desenvolvidas
pelos professores, os desafios enfrentados e as possibilidades de fortalecimento da implemen-

tacdo da legislagao.

Osresultados evidenciaram que os docentes reconhecem a importancia da Lein°® 11.645/2008
e procuram desenvolver a¢des voltadas a valorizagdo da cultura indigena em suas praticas peda-

gbgicas. Entretanto, verificou-se que a implementagao da legislagao ainda ocorre de maneira he-

103



terogénea, sendo influenciada por fatores como a insuficiéncia de formagdo continuada, a escas-
sez de materiais didaticos especificos, a limitada oferta de recursos pedagégicos e a necessidade

de maior apoio institucional para o planejamento e desenvolvimento das atividades.

Também foi possivel constatar que muitas praticas permanecem concentradas em projetos
ou datas comemorativas, revelando a necessidade de incorporar a tematica indigena de forma
continua e articulada ao curriculo escolar. Nesse contexto, o ensino de Arte apresenta signi-
ficativo potencial para contribuir para a valorizacdo da diversidade cultural brasileira, desde
que esteja sustentado por praticas pedagogicas interculturais, formagao docente permanente e

politicas educacionais comprometidas com a efetivacao da legislacao.

Os achados da pesquisa reforcam que a implementaciao da Lei n° 11.645/2008 ultrapassa
o cumprimento de uma exigéncia legal, constituindo-se como compromisso ético, politico e
pedagdgico com a construgao de uma educa¢ao democratica, inclusiva e socialmente referen-
ciada. A valorizagdo das culturas indigenas no contexto escolar favorece a ampliacdo do reper-
torio cultural dos estudantes, o reconhecimento da pluralidade de saberes e o fortalecimento

de praticas educativas voltadas ao enfrentamento do racismo e das desigualdades historicas.

Por fim, espera-se que este estudo contribua para ampliar as discussdes sobre a implemen-
tagdo da Lei n° 11.645/2008 no ensino de Arte, oferecendo subsidios para professores, gestores e
pesquisadores interessados na constru¢ao de praticas pedagdgicas mais criticas, contextualizadas
e comprometidas com a valorizaciao da diversidade cultural. Além disso, a pesquisa evidencia a
importancia da continuidade de investigagdes sobre a tematica, especialmente em contextos mu-
nicipais, contribuindo para a produgdo de conhecimentos capazes de subsidiar politicas publicas

de formagao docente e consolidar o ensino de Arte na perspectiva da educagéo intercultural.
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RESUMO

ABSTRACT

O presente artigo apresenta o processo de desenvol-
vimento do produto educacional "Jogos Matematicos
nos Anos Iniciais: Estratégias Ludicas para a Supe-
ragdo das Dificuldades de Aprendizagem", elaborado
no ambito do Mestrado Profissional em Ciéncia, Tec-
nologia e Educagao. O produto foi concebido a partir
de uma pesquisa qualitativa, de natureza aplicada,
realizada em uma escola publica de Ensino Funda-
mental, envolvendo professores, equipe gestora, pro-
fissionais do apoio pedagdgico e estudantes dos anos
iniciais.

Os resultados evidenciaram que as dificuldades de
aprendizagem em Matematica estdo relacionadas a
fatores pedagdgicos, cognitivos, emocionais e so-
cioculturais, indicando a necessidade de estratégias
didaticas mais contextualizadas e inclusivas. Como
resposta, foi desenvolvido um e-book que retine fun-
damentagcio tedrica, orientagdes metodologicas, pro-
postas de jogos matematicos organizados por habili-
dades, estratégias de adaptacdo para diferentes perfis
de estudantes e recursos digitais complementares.
Fundamentado em autores da Educagdo Matemati-
ca e das teorias da aprendizagem, como D'Ambro-
sio, Piaget, Vygotsky, Kishimoto, Dienes, Lorenzato
e Smole, o produto busca aproximar teoria e pratica,
apoiar a atuagdo docente e promover uma aprendi-
zagem matematica mais significativa. Conclui-se que
o e-book constitui uma tecnologia educacional com
potencial para fortalecer as praticas pedagogicas,
subsidiar a formagéo de professores e contribuir para
a melhoria do ensino de Matematica nos anos iniciais
do Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Produto educacional; Educa¢do Ma-
tematica; Jogos Matemdticos; Aprendizagem Signifi-
cativa; Anos Iniciais do Ensino Fundamental; Tecno-
logia Educacional.
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This article presents the development process of the
educational product "Mathematical Games in the
Early Years: Playful Strategies to Overcome Learning
Difficulties", created within the Professional Master's
Program in Science, Technology, and Education. The
product was developed based on a qualitative, ap-
plied research study conducted in a public elementa-
ry school, involving teachers, school administrators,
pedagogical support professionals, and students from
the early years of elementary education.

The findings revealed that learning difficulties in
Mathematics are associated with pedagogical, cog-
nitive, emotional, and sociocultural factors, high-
lighting the need for more contextualized and inclu-
sive teaching strategies. In response, an educational
e-book was developed, bringing together theoretical
foundations, methodological guidelines, mathemat-
ical games organized according to skills, adaptation
strategies for different student profiles, and comple-
mentary digital resources.

Grounded in the contributions of Mathematics Edu-
cation and learning theories, particularly the works
of D'Ambrosio, Piaget, Vygotsky, Kishimoto, Dienes,
Lorenzato, and Smole, the educational product aims
to bridge theory and classroom practice, support
teachers, and promote more meaningful mathemat-
ics learning. The results indicate that the e-book has
the potential to strengthen pedagogical practices,
support both pre-service and in-service teacher ed-
ucation, and contribute to improving Mathematics
teaching in the early years of elementary education.

Keywords: Educational product; Mathematics Edu-
cation; Mathematical Games; Meaningful Learning;
Early Years of Elementary Education; Educational
Technology.



1. INTRODUCAO

As dificuldades de aprendizagem em Matematica representam um dos principais desafios
enfrentados pela educagio basica brasileira, constituindo tema recorrente nas pesquisas desen-
volvidas no campo da Educagdo Matematica. Os resultados de avaliagdes educacionais em larga
escala demonstram que uma parcela significativa dos estudantes conclui os anos iniciais do En-
sino Fundamental sem consolidar conhecimentos matematicos essenciais, comprometendo o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao raciocinio légico, a resolugao de problemas,
a interpretacdo de situagdes matematicas e a utilizacdo dos conceitos em diferentes contextos
sociais. Esse cendrio evidencia a necessidade de refletir sobre as praticas pedagogicas desenvol-

vidas nas escolas e sobre os fatores que influenciam o processo de ensino e aprendizagem.

A aprendizagem da Matematica é um processo complexo que envolve dimensdes cog-
nitivas, afetivas, sociais e culturais. Nessa perspectiva, D'Ambrosio (1996) destaca que a Ma-
tematica deve ser compreendida como uma constru¢do humana, historicamente produzida
e intimamente relacionada as praticas sociais e culturais. Para o autor, ensinar Matematica
significa proporcionar experiéncias que permitam ao estudante compreender o significado do
conhecimento matematico em seu cotidiano, superando praticas baseadas exclusivamente na

memorizagao de procedimentos e algoritmos.

Os resultados da pesquisa que fundamenta este estudo evidenciaram que as dificuldades
de aprendizagem decorrem de um conjunto de fatores interdependentes. Entre eles destacam-
-se a predominédncia de metodologias tradicionais centradas na transmissdo de conteudos, a
reduzida utilizagdo de recursos didéticos diversificados, as limitagdes na formagdo inicial e
continuada dos professores, a insuficiente exploragdo de materiais manipulaveis e estratégias
ludicas, bem como o reduzido acompanhamento das familias no percurso escolar dos estu-
dantes. Esses elementos demonstram que a aprendizagem matematica ndo depende apenas das
capacidades individuais do aluno, mas também da qualidade das media¢des pedagogicas e das

oportunidades de constru¢do do conhecimento proporcionadas pela escola.

Sob a perspectiva construtivista, Piaget (1976) afirma que o conhecimento é construido
por meio da a¢ao do sujeito sobre o objeto de aprendizagem. Dessa forma, o estudante aprende
quando manipula, experimenta, formula hipdteses, testa estratégias e reorganiza seus esque-
mas cognitivos diante de novas situagdes. No ensino da Matematica, essa concepgao reforga a
importancia de atividades que estimulem a descoberta, a investigagdo e a resolucao de proble-

mas, possibilitando que o aluno seja protagonista de sua prdpria aprendizagem.

Complementando essa compreensao, Vygotsky (1998) destaca que o desenvolvimento das fun-
gOes cognitivas ocorre nas interagdes sociais mediadas pela linguagem e pela atuagdo do professor.

Segundo o autor, a aprendizagem antecede e impulsiona o desenvolvimento, especialmente quando
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o docente organiza situagdes didaticas que possibilitam ao estudante avangar em sua Zona de De-
senvolvimento Proximal. Assim, o professor deixa de ser mero transmissor de contetido para assu-

mir o papel de mediador, promovendo experiéncias de aprendizagem colaborativas e significativas.

Nesse contexto, o uso de jogos matematicos configura-se como uma estratégia metodologi-
ca capaz de integrar os aspectos cognitivos, afetivos e sociais da aprendizagem. Kishimoto (2017)
ressalta que o jogo, quando planejado com objetivos pedagdgicos definidos, constitui um recurso
didético que favorece o desenvolvimento intelectual, a criatividade, a autonomia, a socializagdo e
a motivagdo dos estudantes. Ao aprender brincando, a crianga participa ativamente do processo

educativo, construindo conhecimentos de maneira prazerosa e significativa.

Na mesma dire¢do, Dienes (1975) defende que a aprendizagem matematica se torna mais efe-
tiva quando os estudantes tém oportunidades de explorar materiais concretos, estabelecer relagdes
entre diferentes representagdes e construir conceitos de forma gradual. Para o autor, a manipulagao
de objetos e a vivéncia de situagdes ludicas favorecem a compreensao das estruturas matematicas,

reduzindo a aprendizagem mecanica e promovendo o desenvolvimento do pensamento légico.

Lorenzato (2006) também enfatiza que a utilizacdo de materiais manipulaveis constitui im-
portante recurso para favorecer a compreensao de conceitos abstratos. Segundo o autor, expe-
riéncias concretas permitem que os estudantes estabelecam relacdes entre o conhecimento ma-
tematico e a realidade, contribuindo para o desenvolvimento da autonomia intelectual e para
uma aprendizagem mais consistente. Nessa mesma perspectiva, Smole, Diniz e Candido (2007)
defendem que os jogos matematicos possibilitam o desenvolvimento de competéncias relaciona-
das a argumentagao, ao raciocinio légico, a comunicagdo matematica e a resolu¢ao de problemas,

tornando as aulas mais investigativas, participativas e desafiadoras.

Considerando essas contribui¢des tedricas, torna-se evidente que a adogdo de metodolo-
gias ativas e ludicas pode contribuir significativamente para a superagdo das dificuldades de
aprendizagem identificadas nos anos iniciais do Ensino Fundamental. A inser¢ao de jogos mate-
maticos nas praticas pedagogicas favorece ambientes de aprendizagem mais colaborativos, esti-
mula o protagonismo dos estudantes e amplia as possibilidades de construgdo do conhecimento

matematico de forma significativa.

Foi nesse contexto que se desenvolveu o produto educacional "Jogos Matematicos nos Anos
Iniciais: Estratégias Ludicas para a Superagao das Dificuldades de Aprendizagem", elaborado no
ambito do Mestrado Profissional em Ciéncia, Tecnologia e Educagdo. O e-book foi concebido a
partir das evidéncias produzidas pela pesquisa e organizado como uma tecnologia educacional
destinada a subsidiar o trabalho docente por meio de fundamentagao teérica, orientagdes me-
todologicas, propostas de jogos alinhadas as habilidades da Base Nacional Comum Curricular

(BNCC), sugestoes de adaptacdes pedagdgicas e recursos digitais acessiveis por QR Codes.
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Assim, este artigo tem como objetivo apresentar os fundamentos cientificos, metodologi-
cos e pedagogicos que orientaram a constru¢io do produto educacional, evidenciando seu po-
tencial como instrumento de apoio a pratica docente e a formagdo continuada de professores.
Espera-se que o material contribua para o fortalecimento da Educagdo Matematica nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, promovendo praticas pedagdgicas mais inovadoras, inclusi-

vas e comprometidas com a aprendizagem significativa dos estudantes.

2. A HISTORIA DA MATEMATICA: DESENVOLVIMENTO,
TRANSFORMACOES E SIGNIFICADOS

A historia da Matematica evidencia que essa ciéncia nao se constituiu de maneira linear
nem desvinculada das transformacdes sociais, culturais, econdmicas e cientificas vivenciadas
pela humanidade. Ao contrario, seu desenvolvimento resulta de um longo processo historico
de construgéo coletiva do conhecimento, no qual diferentes povos produziram formas préprias
de compreender, representar e resolver problemas relacionados as necessidades de seu cotidia-
no. Sob essa perspectiva, a Matematica deve ser entendida como uma produ¢ao humana em
constante transformacao, construida a partir das experiéncias, das praticas sociais e das rela-
¢oes estabelecidas entre os sujeitos e 0 mundo em que vivem. Conforme destaca D'Ambrosio
(1996), a Matematica constitui uma manifestagdo cultural, desenvolvida em diferentes contex-

tos historicos e vinculada as necessidades concretas de cada sociedade (D'AMBROSIO, 1996).

Os primeiros indicios do pensamento matematico remontam ao periodo pré-historico,
quando grupos humanos passaram a desenvolver mecanismos de contagem, comparagdo e
organiza¢do de quantidades para atender as necessidades de sobrevivéncia, como controlar
rebanhos, dividir alimentos, registrar ciclos naturais e organizar atividades coletivas. Embora
ainda ndo existisse uma ciéncia formalmente estruturada, essas praticas evidenciavam formas
iniciais de raciocinio légico e de representagdo quantitativa. Para Boyer (2011), esses registros
demonstram que a origem da Matematica estd diretamente relacionada a capacidade humana
de observar padroes, estabelecer relagdes e criar estratégias para solucionar problemas cotidia-
nos (BOYER, 2011).

Com a formagdo das primeiras civilizagdes, especialmente no Egito e na Mesopotamia,
o conhecimento matematico tornou-se progressivamente mais elaborado. A necessidade de
administrar territérios, controlar a produgéo agricola, realizar transagdes comerciais e desen-
volver grandes obras de engenharia impulsionou a criagao de sistemas de numeracao, técnicas
de medicdo e procedimentos geométricos. Conforme explica Eves (2004), a Matematica desen-
volvida nesses povos possuia carater eminentemente pratico, sendo utilizada para resolver pro-

blemas concretos relacionados a organizacgao politica, econdmica e social. A geometria egipcia,
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por exemplo, surgiu da necessidade de redefinir os limites das propriedades rurais apos as
cheias do rio Nilo, enquanto os babilonios aperfeicoaram métodos algébricos e um sofisticado
sistema de numeragao sexagesimal, cujas contribui¢des permanecem presentes na medi¢ao do
tempo e dos dngulos (EVES, 2004).

Um marco decisivo na histéria da Matematica ocorreu na Grécia Antiga, quando o conheci-
mento matematico passou a fundamentar-se na demonstragao légica e no rigor cientifico. Nesse
periodo, a Matematica deixou de ser apenas um instrumento para resolver problemas praticos e
passou a constituir um sistema organizado de conceitos e proposi¢oes dedutivas. Boyer (2011)
destaca que a obra Os Elementos, de Euclides, representa um dos maiores marcos da historia da
ciéncia ao sistematizar conhecimentos geométricos por meio de axiomas, defini¢des e demons-
tragdes rigorosas (BOYER, 2011). Além disso, estudiosos como Pitdgoras contribuiram signi-
ficativamente para o desenvolvimento da teoria dos nimeros, enquanto Arquimedes ampliou
os estudos sobre geometria, mecénica e calculo de areas e volumes, estabelecendo fundamentos

que influenciaram o pensamento cientifico durante séculos (EVES, 2004; BOYER, 2011).

Durante a Idade Média, embora parte da producio cientifica europeia tenha sido reduzida,
o conhecimento matematico foi preservado e ampliado pelos estudiosos do mundo islamico.
Segundo Joseph (2011), os centros intelectuais islamicos desempenharam papel fundamental
na tradugdo, preservagao e expansao das obras gregas, promovendo importantes avangos em
areas como algebra, trigonometria e aritmética (JOSEPH, 2011). Nesse contexto, destaca-se
Al-Khwarizmi, considerado um dos principais responsaveis pela sistematizacio da Algebra e
pela difusao do sistema de numeragao indo-arabico, cuja adogao representou uma transfor-
magao significativa na realizagdo de calculos e no desenvolvimento das atividades comerciais
e cientificas (JOSEPH, 2011).

O Renascimento e a Revolugao Cientifica marcaram uma nova etapa no desenvolvimento
da Matematica. O fortalecimento das investigacdes cientificas e o surgimento de novas neces-
sidades tecnoldgicas impulsionaram importantes avangos conceituais. Conforme Alves (2004),
a criagio da Geometria Analitica por René Descartes possibilitou integrar Algebra e Geome-
tria em um mesmo sistema de representacao, ampliando significativamente as possibilidades
de investigacdo cientifica (ALVES, 2004). Posteriormente, Isaac Newton e Gottfried Wilhelm
Leibniz desenvolveram, de forma independente, o Célculo Diferencial e Integral, ferramenta
essencial para compreender fendmenos relacionados ao movimento, as transformagoes e as
variagdes presentes na natureza. Essas contribui¢des consolidaram a Matematica como lingua-
gem fundamental das ciéncias modernas (BOYER, 2011; EVES, 2004).

Nos séculos XIX e XX, a Matematica ampliou significativamente seu campo de atuagao
com o desenvolvimento da Teoria dos Conjuntos, da Logica Matematica, da Estatistica, da Pro-

babilidade e de diversos ramos aplicados as ciéncias naturais, humanas e tecnoldgicas (BOYER,

110



2011). Na contemporaneidade, seu papel tornou-se ainda mais relevante diante do avan¢o da
computagdo, da inteligéncia artificial, da modelagem matematica e da ciéncia de dados. En-
tretanto, a expansdo de suas aplicagdes exige também uma reflexdo critica sobre sua fun¢ao
social. Nesse sentido, Skovsmose (2001) afirma que a Matematica ndo deve ser compreendida
apenas como instrumento técnico, mas como linguagem capaz de favorecer a leitura critica da
realidade, subsidiando a tomada de decisdes e o exercicio da cidadania (SKOVSMOSE, 2001).

No campo educacional, a compreensdo da histéria da Matematica ultrapassa a simples
descri¢ao cronoldgica de descobertas e teorias. Conhecer a trajetdria histérica desse conhe-
cimento possibilita compreender que os conceitos matematicos surgiram da necessidade de
resolver problemas concretos enfrentados pelas diferentes sociedades. D'Ambrosio (1996) ar-
gumenta que reconhecer essa historicidade contribui para romper com praticas pedagdgicas
baseadas exclusivamente na memoriza¢ao de procedimentos, favorecendo um ensino contex-
tualizado, significativo e culturalmente situado (D'AMBROSIO, 1996). Sob essa perspectiva, a
histéria da Matematica constitui importante recurso pedagégico, pois aproxima os estudantes
do processo de construcao do conhecimento cientifico, permitindo compreender que a Mate-
matica ¢ resultado da criatividade, da investigacao e da interagao humana ao longo do tempo
(MENDES, 2009).

Essa compreensao dialoga com as contribui¢oes de Nilda Alves (2001; 2008), ao defender
que os conhecimentos escolares sao produzidos em redes de relagdes construidas nos cotidia-
nos dos sujeitos (ALVES, 2001; ALVES, 2008). Assim, ensinar Matematica implica reconhecer
que os estudantes chegam a escola portadores de conhecimentos produzidos em suas experi-
éncias familiares, culturais e sociais, os quais devem ser valorizados como ponto de partida
para novas aprendizagens. Da mesma forma, a perspectiva da Etnomatematica, proposta por
D'Ambrosio (1996), reforca a necessidade de reconhecer a diversidade de saberes matematicos
produzidos pelas diferentes culturas, promovendo uma educagdo comprometida com a valori-
zagdo da pluralidade e da inclusao (D'AMBROSIO, 1996).

Dessa forma, compreender a historia da Matematica significa reconhecer que essa ciéncia
é resultado de um processo histérico continuo de construgio, transformagao e ressignificagao.
Mais do que conhecer datas, personagens ou descobertas, estudar sua trajetéria permite com-
preender como diferentes povos produziram conhecimentos capazes de responder as demandas
de seu tempo e como esses conhecimentos continuam sendo reconstruidos diante dos desafios
da sociedade contemporinea (BOYER, 2011; D'AMBROSIO, 1996). Assim, a historia da Mate-
matica constitui um importante fundamento para a Educagdo Matematica, pois fortalece pra-
ticas pedagdgicas contextualizadas, investigativas e criticas, contribuindo para uma aprendiza-
gem significativa e para a formagao de sujeitos capazes de utilizar o conhecimento matemdtico
na compreensao e na transformagao da realidade (SKOVSMOSE, 2001; D'AMBROSIO, 1996).
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3. METODOLOGIA

A presente pesquisa fundamenta-se em uma abordagem qualitativa, de carater descritivo-
-reflexivo, desenvolvida por meio de revisdo bibliografica e analise critica de produgdes acadé-
micas e relatos relacionados ao ensino da Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
A escolha pela abordagem qualitativa justifica-se pela necessidade de compreender os fendme-
nos educacionais em sua complexidade, considerando os significados, as experiéncias e as rela-
¢oes estabelecidas no contexto escolar. Conforme afirma Antonio Carlos Gil (2008), a pesquisa
qualitativa possibilita interpretar a realidade a partir da perspectiva dos sujeitos envolvidos,

valorizando aspectos subjetivos, sociais e culturais presentes no processo investigativo.

Nesse sentido, o estudo busca compreender as principais dificuldades enfrentadas por alu-
nos e professores no processo de ensino e aprendizagem da Matematica, analisando fatores
pedagdgicos, cognitivos, emocionais e sociais que influenciam diretamente a constru¢iao do
conhecimento matematico. Além disso, a investigacdo pretende identificar estratégias meto-
dolégicas capazes de contribuir para a superagdo das dificuldades de aprendizagem, especial-
mente por meio de praticas pedagogicas fundamentadas na ludicidade, na mediagao docente
e na participagdo ativa do estudante. A metodologia adotada contempla levantamento, leitura
e analise de livros, artigos cientificos, dissertagdes, teses e documentos oficiais da educagao
brasileira, dentre eles os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), os quais orientam as praticas pedagogicas no ensino da Matematica. O
estudo também se apoia em autores que discutem a Educagdo Matematica, as dificuldades de
aprendizagem, o desenvolvimento cognitivo e a formagao docente, possibilitando uma analise

critica e reflexiva acerca das praticas educativas desenvolvidas no contexto escolar.

Além da revisao tedrica, a pesquisa dialoga com a experiéncia profissional da pesquisado-
ra no ambiente educacional, considerando vivéncias e observac¢des construidas no cotidiano
escolar. Tal perspectiva confere ao trabalho um carater reflexivo e contextualizado, permitindo
aproximar a fundamentagao teérica das praticas pedagdgicas vivenciadas em sala de aula. Dessa
forma, o estudo procura contribuir para a ampliagdo das discussdes acerca do ensino da Mate-
matica nos anos iniciais, destacando a importancia de metodologias significativas e inclusivas
no processo de aprendizagem. A primeira etapa da pesquisa sera realizada por meio da aplica-
¢do de questiondrios contendo 12 questdes, sendo 10 de carater objetivo e 02 subjetivas, para a
pedagoga (Apéndice 1) e os professores (Apéndice 2) participantes. O objetivo é coletar e ma-
pear as percepgoes sobre as dificuldades que as criancas tém na aprendizagem de matematica,
contemplando o viés pedagdgico e de ensino em sala de aula. A aplicagdo dos questionarios, que
sera entregue individualmente e em envelope indevassavel, seguird a disponibilidade de tempo
dos professores e pedagoga, seguindo, em especial, o0 momento do planejamento coletivo ou

individual ou coletivo, preferencialmente em local reservado, como a biblioteca da escola.

112



Na segunda etapa estdo previstas rodas de conversas com os alunos lastreadas pelo roteiro
contido no apéndice 3. Como sao muitos alunos, cada série sera dividida em dois grupos menores,
perfazendo um total previsto de 10 rodas, para melhor aproveitamento. A ideia é identificar, de for-
ma ludica e mais simples, as percepgdes dos alunos sobre as dificuldades em Matematica e as estra-
tégias que facilitam sua aprendizagem. Os encontros acontecerao na biblioteca da escola e, os dias
e a horarios para a realizacdo das rodas de conversa serdo alinhados previamente, apds a assinatura

de todos os termos éticos, com a dire¢ao da escola, pedagoga, professores e alunos.

Além dos resultados da pesquisa, foi elaborado um produto educacional em formato de
e-book, intitulado Jogos Matematicos nos Anos Iniciais: Estratégias Ludicas para a Superagio das
Dificuldades de Aprendizagem. O material retine fundamentacio tedrica, orientagées metodolo-
gicas e propostas de jogos matematicos voltadas aos anos iniciais do Ensino Fundamental, com o
objetivo de subsidiar a pratica docente e promover uma aprendizagem mais significativa. Funda-
mentado nas contribuicdes de D'Ambrosio (1996), Kishimoto (2011), Lorenzato (2006) e Smole,
Diniz e Candido (2007), o e-book busca fortalecer o ensino da Matematica por meio de estratégias
ladicas que favorecam o desenvolvimento do raciocinio légico, da resolugao de problemas e da

participagao ativa dos estudantes.

4. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A analise dos dados evidenciou que as dificuldades de aprendizagem em Matematica estio
relacionadas a multiplos fatores, abrangendo aspectos pedagogicos, cognitivos, emocionais, sociais
e institucionais. As falas dos professores e estudantes demonstraram que muitos alunos apresentam
dificuldades na compreensao das operagdes fundamentais, interpretacido de problemas matemati-
cos, reconhecimento de padroes, nogdes espaciais e raciocinio légico. Essas dificuldades tornam-
-se mais evidentes nos anos iniciais, periodo em que os estudantes estdao consolidando as bases do
pensamento matematico. Os resultados obtidos dialogam diretamente com os estudos de Carvalho
(2016), ao afirmar que as dificuldades matematicas ndo podem ser compreendidas apenas como
limitagdes individuais dos estudantes, mas devem ser analisadas a partir de fatores amplos que en-
volvem metodologias de ensino, condigdes emocionais, experiéncias escolares e contextos sociocul-
turais. Da mesma forma, Moura (2015) ressalta que lacunas na compreensdo das operagdes basi-
cas comprometem significativamente o desenvolvimento das habilidades matematicas posteriores.
Durante a aplicagdo dos questiondrios aos docentes, verificou-se que a maior parte dos professores
apontou como principais causas das dificuldades em Matematica a falta de conhecimentos prévios
consolidados, o desinteresse dos alunos, a auséncia de acompanhamento familiar e a utilizagdo de
metodologias pouco atrativas. Tais dados revelam que o processo de aprendizagem matematica ain-
da enfrenta desafios relacionados ao ensino tradicional, marcado pela repeti¢do mecénica de exerci-

cios e pela memorizagao de procedimentos, muitas vezes desvinculados da realidade dos estudantes.
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4.1. Frequéncia é natureza das dificuldades relatadas

Os dados provenientes dos questionarios aplicados a pedagoga e aos professores eviden-
ciaram um padrao recorrente e preocupante: a totalidade dos docentes participantes afirmou
que os alunos apresentam dificuldades significativas na compreensao de conceitos matemati-
cos basicos com uma frequéncia classificada entre "frequentemente” e "sempre". Esse resultado,
embora nao surpreendente a luz da literatura especializada, reveste-se de especial relevancia
quando considerado em sua dimensao coletiva, pois demonstra que as dificuldades ndo confi-
guram situagoes isoladas ou pontuais, mas constituem uma realidade estrutural do processo de

ensino e aprendizagem nessa etapa da escolarizagao.

Tal constatacdo dialoga diretamente com as reflexdes de Mendes (2012), para quem as
dificuldades inerentes a linguagem simbdlica e abstrata da Matematica demandam atengao
pedagdgica permanente, uma vez que a simples exposi¢do ao conteudo, sem contextualizagdo
e mediagdo intencional, tende a gerar desinteresse e o que o autor denomina "evasdo cogni-
tiva". Nessa mesma linha, D'Ambrosio (1996) sustenta que a percep¢do da Matematica como
disciplina excludente esta diretamente relacionada as formas predominantes de seu ensino nas
escolas brasileiras, marcadas pela descontextualizacao e pela distancia em relagdo as vivéncias

culturais dos estudantes.

Os dados obtidos por meio do questionario evidenciam que as dificuldades apontadas
pelos docentes refletem os principais obstaculos enfrentados pelos estudantes nos anos iniciais
do Ensino Fundamental. Esses resultados possibilitam identificar as areas de maior fragilidade
na aprendizagem matematica, fornecendo subsidios para a elaboragao de estratégias pedago-
gicas mais eficazes. Os dados evidenciaram que essas dificuldades se manifestam de forma
recorrente em diferentes contextos escolares, indicando que nao se tratam de situagdes isola-
das, mas de um fendmeno educacional que demanda intervengdes sistematicas e metodologias

mais significativas.

Entre as dificuldades apontadas com maior frequéncia destacam-se a compreensdo das
quatro operagdes fundamentais, a resolu¢ao de problemas matematicos, a interpretacdo de
enunciados, o raciocinio logico, a compreensao do sistema de numeragao decimal e a dificul-
dade em estabelecer relagdes entre os conceitos matematicos e situagdes do cotidiano. Esses
resultados corroboram as discussdes de D'Ambrosio (1996), ao afirmar que a Matematica es-
colar, quando desvinculada da realidade do estudante, tende a ser percebida como um conhe-
cimento abstrato, distante e pouco significativo, favorecendo a desmotivagao e a dificuldade de

aprendizagem.

Sob essa perspectiva, o ensino da Matematica deve ultrapassar a simples transmissao de

algoritmos e procedimentos mecanicos, proporcionando experiéncias que permitam ao es-
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tudante construir significados para os conceitos matematicos por meio da investigagdo, da
experimentacio e da resolugdo de situagdes-problema. Conforme ressalta D'Ambrosio (1996),
aprender Matematica significa compreender sua fun¢io social e cultural, reconhecendo-a

como uma constru¢do humana presente nas diferentes praticas sociais.

Outro aspecto recorrente observado nas respostas dos professores refere-se as dificuldades
relacionadas ao raciocinio légico e a capacidade de estabelecer relagdes entre diferentes con-
ceitos matematicos. Segundo Piaget (1976), o desenvolvimento do pensamento légico ocorre
gradativamente e depende das experiéncias vivenciadas pela crianga em interagdo com o meio.
Dessa forma, quando o ensino privilegia exclusivamente a memorizagio de regras e procedi-
mentos, limita-se o desenvolvimento das estruturas cognitivas necessarias para a construgao

do conhecimento matematico.

Na mesma dire¢ao, Dienes (1975) destaca que a aprendizagem matematica se torna mais
eficiente quando o estudante manipula materiais concretos antes da formalizacdo dos con-
ceitos abstratos. Para o autor, o processo de abstracao deve ocorrer de maneira progressiva,
permitindo que a crianca estabeleca relagdes entre diferentes representagdes de um mesmo
conceito matematico. Assim, a utiliza¢cdo de jogos, materiais manipuldveis e atividades investi-
gativas favorece a compreensao conceitual e reduz significativamente as dificuldades apresen-

tadas pelos estudantes.

A frequéncia das dificuldades relacionadas a resolu¢do de problemas também merece
destaque, uma vez que diversos professores relataram que os estudantes apresentam dificul-
dades ndo apenas em realizar calculos, mas principalmente em compreender os enunciados,
identificar informagdes relevantes e selecionar estratégias adequadas para resolver as situagoes
propostas. Nesse contexto, Smole e Diniz (2001) defendem que a resolu¢do de problemas deve
ocupar posic¢ao central no ensino da Matematica, pois possibilita o desenvolvimento do pensa-

mento critico, da criatividade, da argumentacao e da autonomia intelectual.

Os resultados também revelam que muitos estudantes demonstram inseguranga diante
das atividades matematicas, evidenciando sentimentos de ansiedade, medo de errar e baixa
autoestima. Tais aspectos emocionais interferem significativamente na aprendizagem, poden-
do gerar bloqueios que comprometem o desenvolvimento das habilidades matematicas. Con-
forme Borin (1996), o ambiente de aprendizagem precisa favorecer a participagdo ativa dos
estudantes, permitindo que o erro seja compreendido como parte natural do processo de cons-

tru¢ao do conhecimento, e ndo como sinal de fracasso escolar.

Além dos fatores cognitivos e emocionais, a analise dos questionarios evidencia que
as dificuldades também estdo relacionadas as metodologias utilizadas em sala de aula.

Muitos docentes reconhecem que a predominéancia de praticas tradicionais, centradas na
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repeticao de exercicios e na memoriza¢do de procedimentos, dificulta a construgao de
aprendizagens significativas. Para Fiorentini e Lorenzato (2012), a aprendizagem mate-
matica ocorre de forma mais consistente quando o professor assume o papel de mediador,
promovendo situagdes que estimulem a investigagao, o didlogo, a argumentagéo e a refle-

xdo sobre diferentes estratégias de resolugao.

Outro elemento observado refere-se a heterogeneidade das turmas, caracteristica
marcante dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Os professores destacaram que os es-
tudantes apresentam diferentes ritmos de aprendizagem, conhecimentos prévios e formas
de compreender os contetidos matematicos, exigindo praticas pedagdgicas diversificadas.
Nessa perspectiva, Vygotsky (1998) argumenta que o desenvolvimento da aprendizagem
ocorre por meio das interagdes sociais e da media¢do docente, sendo fundamental que o
professor proponha desafios compativeis com a Zona de Desenvolvimento Proximal dos

estudantes.

A recorréncia das dificuldades também evidencia a necessidade de fortalecimento da
formacgao continuada dos professores que ensinam matematica. Segundo Nacarato, Men-
gali e Passos (2014), a pratica docente precisa estar fundamentada em conhecimentos
matematicos, didaticos e pedagogicos que permitam ao professor compreender como os
estudantes constroem conceitos e quais estratégias favorecem esse processo. Dessa forma,
investir na formacao do professor representa um fator essencial para minimizar as dificul-

dades de aprendizagem identificadas na pesquisa.

Os resultados obtidos nesta investigacdo reforcam ainda as orientagdes presentes na
Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), que propde um ensino de Matematica
voltado para o desenvolvimento do raciocinio 1dgico, da resolu¢do de problemas, da ar-
gumentagdo e da comunicagdo matematica. A BNCC enfatiza que os estudantes devem
participar ativamente da constru¢do do conhecimento, utilizando diferentes estratégias,
linguagens e recursos didaticos para compreender conceitos e resolver problemas presen-

tes em seu cotidiano.

Diante desse cendrio, observa-se que a frequéncia das dificuldades relatadas pelos
professores ndo representa apenas limita¢des individuais dos estudantes, mas evidencia
desafios estruturais relacionados as praticas pedagdgicas, as condigdes de ensino e a neces-
sidade de metodologias mais contextualizadas. Nesse sentido, os dados da pesquisa apon-
tam para a importancia da adogdo de estratégias ladicas, do uso de materiais concretos,
da resolucao de problemas e da valoriza¢do das experiéncias dos estudantes como cami-
nhos para promover uma aprendizagem matematica mais significativa, critica e inclusiva,
contribuindo para a redugdo das dificuldades identificadas e para o desenvolvimento das

competéncias matematicas previstas para os anos iniciais da Educa¢do Basica.
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4.2. Uso de metodologias diversificadas e resursos ludicos

A analise dos dados evidencia que a utilizagao limitada de metodologias ativas, de re-
cursos ludicos e de materiais manipuldveis constitui um dos fatores que contribuem para as
dificuldades de aprendizagem em Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Esse
resultado corrobora o entendimento de que a aprendizagem matematica ocorre de maneira
mais significativa quando o estudante participa ativamente da constru¢do do conhecimento,
estabelecendo relacdes entre experiéncias concretas e conceitos abstratos, em um ambiente que

favoreca a investigacdo, a interagédo e a resoluc¢ao de problemas

Nessa perspectiva, Kishimoto (2011) defende que o jogo pedagdgico ultrapassa a dimen-
sdo recreativa, configurando-se como um recurso didatico capaz de promover a experimen-
tacdo, a criatividade, a imaginagao, a socializa¢ao e o desenvolvimento das fungdes cognitivas
superiores. Segundo a autora, ao participar de situagdes ludicas planejadas, a crian¢a formula
hipdteses, testa estratégias, enfrenta desafios e constrdi conhecimentos de forma significativa,
tornando o processo de ensino e aprendizagem motivadores. Tal compreensao refor¢a a neces-
sidade de incorporar praticas ladicas ao ensino da Matematica como estratégia para favorecer

a aprendizagem e reduzir as dificuldades apresentadas pelos estudantes.

Na mesma dire¢ao, Smole, Diniz e Candido (2007) ressaltam que os jogos e as atividades
ludicas favorecem o desenvolvimento do raciocinio logico, da comunica¢ao matematica, da
argumentacao, da cooperagdo e da autonomia intelectual. Para as autoras, ao resolver desafios,
discutir estratégias e justificar procedimentos, os estudantes assumem papel ativo na constru-
¢do do conhecimento, desenvolvendo competéncias essenciais para a aprendizagem matemati-
ca. Essa abordagem rompe com praticas centradas exclusivamente na repeticao de algoritmos,

possibilitando uma aprendizagem mais reflexiva e significativa.

A teoria proposta por Dienes (1976) reforca a importancia da utilizacdo de materiais
concretos como etapa indispensavel no processo de constru¢do dos conceitos matematicos.
O autor sustenta que a aprendizagem deve ocorrer de forma progressiva, iniciando-se pela
manipulagdo de objetos concretos, passando pelas representagdes pictoricas e alcangando, pos-
teriormente, a compreensao dos simbolos e da linguagem matematica formal. Quando essa
sequéncia didatica é desconsiderada, aumentam as possibilidades de dificuldades conceituais,
uma vez que o estudante é conduzido precocemente ao pensamento abstrato sem consolidar as

experiéncias necessdrias para sua compreensao.

Essa concepcio é corroborada por Lorenzato (2006), que afirma que os materiais ma-
nipuldveis desempenham papel fundamental na mediagdo entre a experiéncia concreta e a
abstragdo matematica. Segundo o autor, esses recursos favorecem a visualiza¢ao, a experimen-

tacdo, a elaboragdo de estratégias e a construgao de significados, permitindo que os estudantes
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compreendam conceitos que dificilmente seriam assimilados apenas por meio da exposi¢ao
oral ou da resolugdo mecénica de exercicios. Os resultados desta pesquisa, ao evidenciarem a
baixa utilizagdo desses recursos pelos docentes, revelam uma lacuna metodolégica que pode

comprometer o desenvolvimento das competéncias matematicas nos anos iniciais.

Além disso, Piaget (1976) explica que o desenvolvimento do pensamento légico-matema-
tico ocorre por meio da agdo da crianga sobre os objetos e das sucessivas reorganizagdes cog-
nitivas decorrentes dessa interagdo. Para o autor, o conhecimento nao é transmitido de forma
pronta, mas construido ativamente pelo sujeito em contato com diferentes situagdes-problema.
Essa perspectiva evidencia a importancia de praticas pedagdgicas que promovam a exploragdo,

a manipulagdo e a investigacdo como elementos centrais do ensino da Matematica.

Sob a mesma otica, Vygotsky (2007) enfatiza que a aprendizagem é um processo social,
mediado pela linguagem, pelas interagdes e pelos instrumentos culturais. O autor destaca que
o professor exerce papel fundamental ao organizar situa¢des de aprendizagem que possibilitem
ao estudante avangar daquilo que ja consegue realizar sozinho para niveis mais complexos de
compreensao, por meio da mediagao pedagodgica. Assim, jogos, materiais concretos e ativida-
des colaborativas tornam-se importantes instrumentos para ampliar a Zona de Desenvolvi-

mento Proximal e favorecer a construcido dos conceitos matematicos.

No campo especifico da Educagdo Matematica, D'Ambrosio (1996) defende que o ensino
deve estar relacionado as experiéncias culturais e sociais dos estudantes, valorizando diferentes
formas de produzir conhecimento matematico. Segundo o autor, préaticas excessivamente me-
canizadas e descontextualizadas tendem a afastar os alunos da disciplina, enquanto metodolo-
gias investigativas e contextualizadas contribuem para uma aprendizagem mais significativa,

critica e participativa.

Entretanto, a reduzida adog¢ao de metodologias inovadoras nao pode ser compreendida ex-
clusivamente como consequéncia das escolhas individuais dos professores. Tardif (2014) argu-
menta que os saberes docentes sao construidos nas relagdes estabelecidas entre formacao inicial,
experiéncia profissional e condigdes concretas de trabalho. Dessa forma, fatores como elevada
carga horaria, excesso de estudantes por turma, escassez de materiais pedagogicos e limitagdes

institucionais influenciam diretamente as possibilidades de inova¢ao das praticas pedagogicas.

De forma complementar, Freire (2017) destaca que uma pratica educativa critica exige con-
di¢cdes objetivas para sua realizagdo. O autor afirma que ensinar implica permanente reflexao
sobre a prética, compromisso com a formacdo continuada e valorizagdo da autonomia docente.
Contudo, sem investimentos institucionais e politicas publicas que garantam infraestrutura ade-
quada, recursos pedagogicos e programas permanentes de desenvolvimento profissional, torna-

-se dificil transformar os pressupostos tedricos em agdes efetivas no cotidiano escolar.
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Dessa forma, os resultados desta pesquisa evidenciam que a superagao das dificuldades de
aprendizagem em Matematica demanda uma abordagem sistémica, envolvendo nao apenas a
adogdo de metodologias ludicas, investigativas e contextualizadas, mas também investimentos
continuos na formagao docente, na disponibilizagdo de materiais pedagogicos e na melhoria
das condigoes de trabalho. Essa articulagao entre fundamentos tedricos e praticas pedagogicas
fortalece o processo de ensino e aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento do pensamen-
to 16gico, da autonomia intelectual e das competéncias matematicas indispensaveis a formagao

integral dos estudantes.

4.3. Relacao afetiva com a matematica

Os dados obtidos na pesquisa evidenciam que os fatores emocionais exercem influéncia
significativa sobre o desempenho dos estudantes em Matematica, confirmando que o processo
de aprendizagem nao se restringe aos aspectos cognitivos, mas envolve também dimensoes
afetivas, motivacionais e sociais. Entre esses fatores, destacou-se a ansiedade matematica, per-
cebida nas falas de diversos estudantes, especialmente daqueles matriculados no 4° e no 5° ano
do Ensino Fundamental. Os relatos revelaram sentimento de inseguranca, medo de errar, baixa
confianca e crencas de incapacidade diante da disciplina, indicando que tais emo¢des podem

comprometer a aprendizagem e o desenvolvimento do raciocinio matematico.

Nesse contexto, Goldin (2008) define a ansiedade matematica como um estado emocional
caracterizado por tensio, apreensio e desconforto diante de situa¢des que envolvem nimeros,
célculos ou resolugao de problemas matematicos. Segundo o autor, esse estado interfere dire-
tamente nos processos cognitivos, reduzindo a capacidade de concentragdo, de memoria de
trabalho e de resolugdo de problemas, fatores indispensaveis para o desempenho matematico.
Os resultados desta pesquisa convergem com essa perspectiva, uma vez que muitos estudantes
demonstraram receio em participar das aulas, resolver atividades no quadro ou expor suas
estratégias de resolugdo, evidenciando que a dimensao emocional pode representar um obsta-
culo tdo relevante quanto as dificuldades conceituais.

As manifestacdes dos estudantes, expressas em afirmagdes como "Matematica é s6 para
quem ¢ inteligente", "Nunca vou conseguir aprender” e "Tenho medo de errar”, revelam a cons-
trucdo de crengas negativas acerca de suas proprias capacidades. Tais concepgdes tendem a
fortalecer um ciclo de fracasso escolar, no qual experiéncias repetidas de insucesso alimentam
sentimentos de incapacidade, desmotivagdo e evasdo das situagdes de aprendizagem. Esse fe-
ndémeno é amplamente discutido por Borba e Penteado (2019), que destacam que as emogdes
e as crencas dos estudantes influenciam diretamente sua relagdo com a Matematica, podendo

favorecer ou limitar o desenvolvimento de competéncias matematicas.
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Sob essa perspectiva, Chacén (2003) afirma que a dimensao afetiva constitui um elemento
inseparavel da aprendizagem matematica, envolvendo emocdes, atitudes, crengas e expectati-
vas que orientam o comportamento do estudante diante dos desafios escolares. Para a autora,
sentimentos persistentes de medo, inseguranca e fracasso podem reduzir o interesse pela dis-
ciplina e comprometer a constru¢ao de novos conhecimentos, tornando indispensavel que o
professor desenvolva estratégias pedagogicas capazes de fortalecer a autoconfianca e o senti-

mento de competéncia dos alunos.

Em contrapartida, os estudantes que demonstraram maior interesse e melhor desempenho
em Matematica associaram suas experiéncias escolares a aulas dinimicas, atividades ludicas,
utilizagdo de jogos, materiais concretos e situagdes contextualizadas, bem como ao estabeleci-
mento de relacdes positivas com seus professores. Esses relatos evidenciam que um ambiente
acolhedor e motivador favorece ndo apenas a aprendizagem dos conteudos, mas também a

constru¢do de uma imagem positiva da Matematica e de si proprio como aprendiz.

Esses resultados corroboram os pressupostos da teoria histérico-cultural de Vygotsky
(1984), segundo a qual o desenvolvimento cognitivo ocorre por meio das interagdes sociais e
da mediacao realizada por sujeitos mais experientes. Para o autor, a aprendizagem ¢ favorecida
quando o estudante participa de situagdes colaborativas nas quais recebe apoio, orientacao e
incentivo para superar desafios que, individualmente, ainda ndo conseguiria resolver. Nesse
sentido, a atuagdo do professor extrapola a fun¢ao de transmissor de contetidos, assumindo
o papel de mediador do conhecimento e promotor de experiéncias que fortalecem tanto os

aspectos cognitivos quanto os afetivos da aprendizagem.

Essa compreensdo também encontra respaldo em Freire (2017), ao afirmar que ensinar
exige dialogo, acolhimento, respeito aos saberes dos educandos e compromisso com sua for-
magcao integral. Segundo o autor, uma pratica pedagogica fundamentada na escuta, na valo-
rizagdo das experiéncias dos estudantes e na construcdo de relagdes de confianca favorece o
desenvolvimento da autonomia, da curiosidade intelectual e da confianga para enfrentar novos
desafios. Assim, o vinculo afetivo estabelecido entre professor e estudante constitui elemento

essencial para a aprendizagem significativa.

De maneira complementar, Wallon (2007) destaca que afetividade e cogni¢do sao dimen-
soes indissociaveis do desenvolvimento humano. Para o autor, as emogdes influenciam dire-
tamente a constru¢do do conhecimento, uma vez que motivam ou inibem a participagdo do
estudante nas atividades escolares. Dessa forma, experiéncias positivas vivenciadas em sala
de aula contribuem para fortalecer a autoestima, a motiva¢io e a disposi¢ao para aprender,
enquanto vivéncias marcadas por fracassos sucessivos tendem a intensificar sentimentos de
ansiedade e rejei¢ao a disciplina.
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No campo especifico da Educagao Matematica, Smole, Diniz e Candido (2007) defendem
que a utilizagdo de jogos, desafios, resolu¢ao de problemas e atividades investigativas favorece
um ambiente de aprendizagem mais participativo, reduzindo a tensdo frequentemente associa-
da a disciplina. Segundo as autoras, metodologias que valorizam a cooperagéo, a argumentagao
e a experimentagdo contribuem para o desenvolvimento do raciocinio logico e para a constru-

¢do de uma relacao mais positiva entre o estudante e a Matematica.

A analise dos resultados obtidos evidencia que a superacdo das dificuldades de aprendiza-
gem em Matematica exige uma abordagem pedagdgica que ultrapasse a adogdao de metodolo-
gias inovadoras, contemplando também os aspectos emocionais que permeiam o processo de
ensino e aprendizagem. A promogao de ambientes acolhedores, o fortalecimento da autoesti-
ma académica, a valorizacdo dos avangos individuais e a utilizagdo de metodologias ladicas e
colaborativas constituem elementos fundamentais para minimizar a ansiedade matematica e
favorecer uma aprendizagem mais significativa, critica e emancipadora, conforme defendem
Goldin (2008), Vygotsky (1984), Freire (2017), Wallon (2007) e Smole, Diniz e Candido (2007).

4.4. Estratégias que facilitam a aprendizagem na perspectiva dos alunos

Os resultados obtidos nesta pesquisa evidenciam que a contextualizagdo dos contetdos e a
utilizagdo de atividades ludicas constituem estratégias pedagogicas capazes de favorecer o inte-
resse, a participacao e a aprendizagem dos estudantes nos anos iniciais do Ensino Fundamen-
tal. As respostas apresentadas pelos participantes demonstram que experiéncias de aprendiza-
gem relacionadas ao cotidiano, ao uso de jogos e a resolugdo de situagdes-problema tornam
a Matematica mais acessivel, significativa e préxima da realidade vivenciada pelas criangas,

fortalecendo a compreensdo dos conceitos e o desenvolvimento do raciocinio 1égico.

Nessa perspectiva, D'Ambrosio (1996) defende que a Matematica deve ser compreendida
como uma constru¢do histdrica, social e cultural, presente nas diferentes praticas humanas.
Para o autor, o ensino da disciplina precisa ultrapassar a simples transmissdo de algoritmos e
procedimentos mecanicos, valorizando os conhecimentos produzidos em distintos contextos
socioculturais. Essa concepc¢ao fundamenta a Etnomatematica, proposta que reconhece as di-
ferentes formas de produzir e utilizar conhecimentos matematicos nas diversas culturas, favo-

recendo uma aprendizagem contextualizada, critica e significativa.

Sob essa mesma otica, D'Ambrosio (2005) enfatiza que a Educa¢ao Matematica deve con-
tribuir para a formagao de sujeitos capazes de interpretar, compreender e transformar a reali-
dade em que vivem. Segundo o autor, quando os contetdos escolares dialogam com as experi-
éncias cotidianas dos estudantes, a aprendizagem torna-se mais significativa, pois os conceitos

passam a fazer sentido dentro de situagdes concretas vivenciadas pelos proprios alunos.
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Os jogos matematicos também assumem papel relevante nesse processo. Kishimoto
(2011) destaca que o jogo pedagogico constitui um importante recurso didatico por favo-
recer a experimentagdo, a criatividade, a imaginacdo, a interagdo social e a construcdo do
conhecimento por meio da agao. Segundo a autora, ao brincar, o estudante levanta hipoteses,
toma decisoes, testa estratégias e desenvolve habilidades cognitivas, afetivas e sociais indis-
pensaveis a aprendizagem. Dessa forma, o jogo deixa de ser compreendido apenas como ati-
vidade recreativa e passa a integrar praticas pedagogicas planejadas, capazes de potencializar

o ensino da Matematica.

Essa compreensao é ampliada por Smole, Diniz e Candido (2007), que afirmam que
os jogos matematicos favorecem o desenvolvimento do raciocinio légico, da argumen-
tacdo, da autonomia intelectual e da capacidade de resolver problemas. Para as autoras,
ambientes de aprendizagem que estimulam o didlogo, a cooperagdo e a investigagdo per-
mitem que os estudantes construam conceitos matematicos de maneira ativa, substituin-
do praticas baseadas exclusivamente na memorizagao por experiéncias de aprendizagem

mais significativas.

Os dados desta pesquisa revelam que 79,6% dos estudantes afirmaram compreender
melhor os conteidos quando o professor utiliza exemplos relacionados ao cotidiano. Esse
resultado refor¢a a importancia da contextualizacao como principio metodolégico e de-
monstra que os estudantes atribuem maior significado aos conhecimentos matematicos
quando conseguem estabelecer relagdes entre os contetidos escolares e situagdes presentes

em sua vida diaria.

Esses achados corroboram os pressupostos de Pais (2013), ao afirmar que a contextuali-
zagdo representa uma estratégia indispensavel para a constru¢ao do conhecimento matema-
tico, uma vez que aproxima os conceitos escolares das experiéncias concretas dos estudantes.
Segundo o autor, ensinar Matematica significa criar oportunidades para que os alunos com-
preendam a utilidade dos conceitos em diferentes situagdes, favorecendo o desenvolvimento

da capacidade de interpretar, argumentar e resolver problemas.

Na mesma dire¢do, Lorenzato (2006) destaca que a aprendizagem matematica ocorre de
forma mais consistente quando o estudante pode explorar situa¢des concretas, manipular ma-
teriais, formular hipoteses e estabelecer relagdes entre diferentes representa¢des de um mesmo
conceito. Para o autor, a utilizacdo de recursos didaticos diversificados amplia as possibilidades

de compreensdo e favorece a transi¢cdo entre o pensamento concreto e o pensamento abstrato.

Essa concepgdo também encontra respaldo na teoria histérico-cultural de Vygotsky
(1984), que compreende a aprendizagem como um processo mediado pelas interagdes sociais

e pelos instrumentos culturais. Para o autor, a constru¢do do conhecimento ocorre quando o
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estudante participa ativamente de situagdes de aprendizagem orientadas pelo professor, estabe-
lecendo relagdes entre seus conhecimentos prévios e novos conceitos. Nesse contexto, ativida-
des contextualizadas e colaborativas ampliam as possibilidades de aprendizagem significativa,
pois permitem que os conteidos matematicos sejam apropriados a partir de experiéncias so-

cialmente compartilhadas.

Sob a perspectiva construtivista, Piaget (1976) argumenta que o desenvolvimento do pen-
samento légico-matematico resulta da agdo do sujeito sobre os objetos e das sucessivas re-
organizagdes cognitivas decorrentes dessa intera¢do. Assim, propostas que envolvem jogos,
desafios, investigagdes e resolugdo de problemas favorecem a construc¢io ativa do conheci-
mento, contribuindo para que os estudantes compreendam os conceitos matematicos de forma

progressiva e significativa.

Além disso, Freire (2017) ressalta que ensinar implica estabelecer didlogo entre os conhe-
cimentos cientificos e a realidade dos educandos. Para o autor, uma educacdo contextualizada
respeita a cultura, as experiéncias e os saberes construidos pelos estudantes, possibilitando
que a aprendizagem assuma significado social e contribua para o exercicio da cidadania. Essa
perspectiva aproxima-se da proposta de D'Ambrosio ao defender que a Matematica deve ser

ensinada como uma linguagem capaz de interpretar e transformar a realidade.

Diante desses referenciais teéricos e dos resultados encontrados, verifica-se que a valo-
rizagdo das experiéncias cotidianas, a utilizacdo de jogos matematicos, a resolucao de pro-
blemas contextualizados e a ado¢do de metodologias participativas constituem estratégias
essenciais para promover uma aprendizagem significativa. Ao estabelecer conexdes entre
os conteudos escolares e a realidade vivenciada pelos estudantes, o ensino da Matematica
torna-se mais acessivel, motivador e relevante, favorecendo nao apenas o desenvolvimento
das competéncias matematicas, mas também a formagdo de sujeitos criticos, autonomos e
capazes de utilizar o conhecimento matematico na compreensao e transformagao do contex-

to social em que estdo inseridos.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa possibilitou compreender que as dificuldades de aprendizagem em
Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental constituem um fenémeno complexo,
influenciado por fatores pedagdgicos, cognitivos, emocionais e socioculturais. A investigagao
evidenciou que a ado¢ao de metodologias centradas exclusivamente na transmissdo de con-
tetudos limita o desenvolvimento do raciocinio légico e da participagdo ativa dos estudantes,
reforcando a necessidade de praticas pedagogicas que promovam uma aprendizagem mais sig-

nificativa, contextualizada e inclusiva.
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Os resultados obtidos demonstraram que a utilizagdo de estratégias ludicas, especialmente
por meio dos jogos matematicos, favorece a construcdo dos conceitos matematicos ao estimular a
resolugdo de problemas, o pensamento critico, a criatividade, a cooperagao e a autonomia dos es-
tudantes. Essa perspectiva encontra respaldo nos estudos de D'Ambrosio (1996), ao defender uma
Educagao Matematica contextualizada, de Kishimoto (2011), que reconhece o potencial pedagogi-
co do jogo, e de Smole, Diniz e Candido (2007), que destacam os jogos como recursos capazes de

desenvolver o raciocinio légico e ampliar o envolvimento dos alunos no processo de aprendizagem.

A pesquisa também evidenciou que a atua¢do docente desempenha papel decisivo na su-
peragao das dificuldades de aprendizagem, ressaltando a importancia da formagao continuada
e da utiliza¢ao de metodologias diversificadas que favorecam a participagdo ativa dos estudan-
tes e a construcao significativa do conhecimento matematico. Nesse contexto, torna-se indis-
pensavel que o planejamento pedagogico considere as experiéncias, os conhecimentos prévios
e as diferentes formas de aprendizagem presentes no ambiente escolar, conforme defendem
D'Ambrosio (1996), Lorenzato (2006) e Dienes (1975).

Como contribuigao pratica da investigacao, foi desenvolvido o e-book "Jogos Matematicos
nos Anos Iniciais: Estratégias Ludicas para a Superagdo das Dificuldades de Aprendizagem”,
concebido como um produto educacional voltado ao apoio da pratica docente. O material re-
une fundamentacao tedrica, orientagées metodoldgicas e propostas de jogos matematicos que
podem ser incorporados ao planejamento das aulas, constituindo um recurso para fortalecer

praticas pedagdgicas inovadoras e favorecer uma aprendizagem mais significativa.

Conclui-se que o produto educacional elaborado representa uma contribuic¢ao para a Edu-
cacdo Matematica ao aproximar os conhecimentos produzidos pela pesquisa académica das
praticas desenvolvidas em sala de aula. Espera-se que o e-book possa subsidiar professores na
implementa¢ao de metodologias lidicas e contribuir para a melhoria do processo de ensino
e aprendizagem da Matematica, fortalecendo uma pratica pedagdgica critica, reflexiva e com-

prometida com a formagao integral dos estudantes.
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RESUMO

ABSTRACT

A identificagdo de estudantes com Altas Habili-
dades/Superdota¢io (AH/SD) permanece como
um dos desafios mais persistentes da educagdo
inclusiva brasileira. Este artigo apresenta o pro-
cesso de desenvolvimento e validacdo participa-
tiva do Guia Pedagdgico Multidimensional Além
do Potencial, instrumento destinado ao uso do
pedagogo escolar para a identifica¢do inicial de
estudantes com indicios de AH/SD no Ensino
Fundamental, fundamentado no Modelo dos Trés
Anéis de Renzulli (1978). A pesquisa, de aborda-
gem qualitativa e cardter exploratdrio e aplicado,
envolveu 20 estudantes, seus responsaveis legais e
equipes pedagdgicas de escolas estaduais do mu-
nicipio de Nova Venécia/ES. O Guia é composto
por trés instrumentos complementares: Questio-
nario de Observagdo Docente, Questionario Fa-
miliar e Teste Interativo Mediado. Os resultados
indicam consisténcia tedrica, pertinéncia pedago-
gica e viabilidade de aplicagdo na rotina escolar,
tendo permitido a diferenciacdo de cinco perfis
com convergéncia nas trés dimensdes do modelo
e quinze perfis sem essa convergéncia. A triangu-
lagdo Criang¢a-Familia-Pedagogo demonstrou ser
estratégia eficaz para superar interpretagdes frag-
mentadas e revelar potenciais invisibilizados pelo
olhar escolar convencional.

Palavras-chave: Altas Habilidades/Superdotagio;
Modelo dos Trés Anéis; Guia Pedagdgico; Identi-
fica¢do; Educagdo Inclusiva.
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The identification of students with Giftedness/
High Abilities (AH/SD) remains one of the most
persistent challenges in Brazilian inclusive ed-
ucation. This article presents the development
and participatory validation process of the Mul-
tidimensional Pedagogical Guide Além do Poten-
cial (Beyond Potential), an instrument designed
for use by school pedagogues to initially identify
students with indicators of AH/SD in Elementa-
ry Education, grounded in Renzulli's Three-Ring
Conception of Giftedness (1978). The qualitative,
exploratory and applied study involved 20 stu-
dents, their legal guardians and pedagogical teams
from state schools in Nova Venécia/ES. The Guide
comprises three complementary instruments:
Teacher Observation Questionnaire, Family Ques-
tionnaire, and Mediated Interactive Test. Results
indicate theoretical consistency, pedagogical rele-
vance and viability for school routine application,
enabling differentiation of five profiles with con-
vergence across the three model dimensions and
fifteen profiles without such convergence. The
Child-Family-Pedagogue triangulation proved an
effective strategy for overcoming fragmented in-
terpretations and revealing potential invisible to
conventional school observation.

Keywords: Giftedness and High Abilities; Three-
Ring Model; Pedagogical Guide; Identification;
Inclusive Education.



1. INTRODUCAO

A identifica¢ao de estudantes com Altas Habilidades/Superdotagdao (AH/SD) permanece
como um dos desafios mais persistentes da educagdo inclusiva brasileira. Apesar dos avancos
conceituais e legais das ultimas décadas, o reconhecimento efetivo desses estudantes na escola
publica continua marcado por lacunas formativas, pela auséncia de instrumentos pedagdgicos
sistematizados e pela persisténcia de mitos sobre o fendmeno (VIRGOLIM, 2018; ALENCAR;
FLEITH, 2010). Essa combinagio de fatores resulta em subidentificagdo: estudantes com poten-
cial elevado atravessam a escolarizacdo sem serem reconhecidos, nao por auséncia de talento,
mas por auséncia de condigdes institucionais que permitam observa-lo. No contexto da escola
publica, essa invisibilidade tem consequéncias concretas — desmotivagdo, baixo rendimento
e, em casos extremos, abandono escolar (VIRGOLIM, 2007). A Politica Nacional de Educacao
Especial na Perspectiva da Educagao Inclusiva (BRASIL, 2008) e a Lei n.° 13.234/2015 assegu-
ram o direito a identificagdo e ao atendimento especializado, mas a efetivacdo dessas garantias

esbarra na caréncia de instrumentos praticos que orientem o olhar pedagdgico cotidiano.

Diante desse cenario, este artigo apresenta o processo de desenvolvimento e validagao
participativa do Guia Pedagdgico Multidimensional Além do Potencial, instrumento destinado
ao uso do pedagogo escolar em parceria com professores regentes, para a identificagao inicial
de estudantes com indicios de AH/SD no Ensino Fundamental. Fundamentado no Modelo dos
Trés Anéis de Renzulli (1978) — que articula habilidade acima da média, criatividade e com-
prometimento com a tarefa —, o Guia foi construido, aplicado e validado em escolas estaduais
de Nova Venécia/ES, com participagdo de 20 estudantes, seus responsaveis legais e equipes
pedagodgicas. O objetivo central deste estudo é descrever e analisar esse processo, avaliando a
clareza, a pertinéncia pedagdgica e a aplicabilidade do Guia na rotina escolar como instrumen-
to de triagem inicial de AH/SD.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1. Altas habilidades/superdotacio:
um fenomeno multidimensional

A compreensdo contemporanea das AH/SD afasta-se de modelos centrados exclusiva-
mente no desempenho cognitivo e em testes de quociente intelectual. Renzulli (1978), Gardner
(1995) e Sternberg (2000) convergem na afirmacdo de que o talento é um fenomeno multidi-
mensional, contextual e dindmico. No Brasil, Virgolim (2007, 2021) e Alencar e Fleith (2006)
reforcam essa perspectiva ao documentar a diversidade de perfis entre estudantes com AH/
SD — incluindo dupla excepcionalidade, baixo rendimento escolar associado a alto potencial

criativo, e perfis que so se revelam em observagao continua e mediada. Essa diversidade in-
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clui também grupos historicamente sub-representados nos registros oficiais, como estudantes
negros e meninas, cuja subidentificagdo constitui campo de investiga¢ao ainda emergente no
Brasil (NEUMANN; RIBEIRO, 2020). Revisdo integrativa recente aponta a formacao de pro-
fessores como o principal entrave a identificagdo de AH/SD no pais: educadores desconhecem
os indicadores do fendmeno e carecem de instrumentos que estruturem sua observagao (FA-
BER; ALVES, 2023) — lacuna que justifica o desenvolvimento de recursos pedagdgicos como

o proposto neste estudo.

2.2. O Modelo dos Trés Anéis como eixo estruturante

A Concepgdo dos Trés Anéis da Superdotagdo, proposta por Renzulli (1978), define o
comportamento superdotado como resultado da interacao dinamica entre habilidade acima
da média, criatividade e comprometimento com a tarefa; para o autor (p. 182), nenhum dos
trés elementos isoladamente é suficiente — é a sua intersec¢do que caracteriza o potencial
elevado. A relevancia do modelo para a pratica pedagogica reside em sua operacionalidade:
ao definir dimensdes observaveis no cotidiano escolar, oferece ao professor e ao pedagogo
descritores concretos que dispensam avalia¢do psicométrica externa, o que o torna especial-
mente adequado a contextos de escola publica com acesso limitado a especialistas. Renzulli
(2014) expandiu posteriormente o modelo no Schoolwide Enrichment Model, refor¢cando
que a identificacao deve ser ampla e sensivel a diversidade de talentos. A literatura nacional
evidencia, no entanto, predominancia de instrumentos psicométricos em detrimento de fer-
ramentas pedagogicas autonomas (RUSSO DA SILVA; VANIN DA LUZ; NEGRINI, 2023;
FLEIG DAL FORNO; GARCIA; SILVA, 2023), ainda que estudos como os de Mendonga,
Rodrigues e Capellini (2017) e Farias, Nakano e Wechsler (2023) mostrem que instrumentos
baseados na observacdo docente, quando bem estruturados, apresentam validade de conte-
udo satisfatoria. O desenvolvimento de instrumentos que articulem multiplas fontes — pro-
fessor, familia e observagdo mediada — configura-se, portanto, como prioridade do campo
(VIRGOLIM, 2021; ALENCAR; FLEITH, 2006).

3. METODOLOGIA
3.1. Caracterizac¢ao da pesquisa

Esta pesquisa caracteriza-se como de natureza aplicada, abordagem qualitativa e carater
exploratdrio, tendo como objeto o desenvolvimento, a aplicagao e a validagao participativa
de um produto educacional — o Guia Pedagégico Multidimensional Além do Potencial —,
destinado a identifica¢do inicial de estudantes com indicios de AH/SD no Ensino Funda-

mental. A opgdo pela abordagem qualitativa fundamenta-se na necessidade de compreender
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e interpretar percepgdes, experiéncias e impressdes dos participantes sobre a clareza, a perti-
néncia e a aplicabilidade do instrumento em contextos escolares reais (BOGDAN; BIKLEN,
1994). No d&mbito das pesquisas de desenvolvimento de produtos educacionais, o Documen-
to de Area 46 — Ensino da CAPES reconhece que o foco investigativo recai sobre o processo
de construgao, aplicagdo e avaliagdo do produto, e ndo sobre a generalizagdo estatistica dos
resultados (BRASIL, 2019); nessa perspectiva, os critérios de rigor adotados foram a coe-
réncia tedrica do instrumento, a pertinéncia dos indicadores e a viabilidade de aplicagdo no

contexto para o qual foi desenvolvido.

3.2. Participantes e critérios de selecao

A etapa de validagdo participativa envolveu 20 estudantes regularmente matriculados no
Ensino Fundamental de escolas estaduais do municipio de Nova Venécia/ES, com idades entre
8 e 14 anos, distribuidos entre o0 3.° e 0 9.° ano. O grupo incluiu estudantes com e sem indicios
de AH/SD, indicados pelos pedagogos e professores regentes com base na observacao conti-
nua, de modo a garantir a funcionalidade discriminativa do instrumento em perfis diversifi-
cados. A selecao foi intencional, orientada pelo principio da variagdo maxima de perfis e pelo
critério de saturacao informacional, entendida como o ponto a partir do qual novos casos dei-
xam de acrescentar dados relevantes as categorias de andlise (BARDIN, 2016). Os critérios de
inclusao foram: matricula regular no Ensino Fundamental em escola estadual de Nova Vené-
cia/ES; consentimento formalizado pelos responsaveis legais mediante assinatura do TCLE; e
indica¢ao pelo pedagogo ou professor regente. Os critérios de exclusao foram: impossibilidade
de participar das trés etapas do protocolo; e auséncia de assinatura do TCLE. Os responsa-
veis legais participaram respondendo ao Questionario Familiar, e os educadores — pedagogos,
professores regentes e equipe de apoio — atuaram como juizes-colaboradores no processo de
validagdo participativa, contribuindo com suas percepgdes sobre a aplicabilidade, a clareza e a

pertinéncia pedagdgica do Guia.

3.3. Estrutura do Guia
Pedagdgico Multidimensional

O Guia é composto por trés instrumentos complementares, articulados em fluxo sequen-
cial de aplica¢ao. O Questionario de Observacdao Docente é destinado ao professor regente
e organizado em trés modulos correspondentes as dimensdes do Modelo dos Trés Anéis
— Habilidade Acima da Média, Criatividade e Comprometimento com a Tarefa —, cada
um composto por dez indicadores comportamentais avaliados por escala Likert de quatro

pontos (de "Raramente” a "Sempre"), acrescidos de campo para observagdes qualitativas des-
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critivas. O Questionario Familiar é respondido pelos responsaveis legais e tem por finalidade
contextualizar o desenvolvimento do estudante no ambiente doméstico, contemplando inte-
resses espontineos, comportamentos recorrentes e historico de aprendizagem extraescolar;
as informacoes coletadas ndo possuem carater determinante, mas ampliam a compreensao
dos perfis analisados. O Teste Interativo Mediado ¢é aplicado presencialmente pelo pedagogo
e composto por trés atividades sequenciais — Situa¢do-Problema Aberta, Criagdo Livre com
Material Aberto e Desafio Progressivo —, com durag¢ao média entre 40 e 60 minutos; seu
protocolo de registro orienta o pedagogo a descrever qualitativamente os comportamentos

observados em cada dimensao do modelo.

3.4. Procedimentos de coleta,
analise e aspectos éticos

A aplicagdo seguiu fluxo sequencial: o Questionario Docente foi preenchido em primeiro
lugar, o Questiondrio Familiar em seguida, e o Teste Interativo Mediado foi aplicado ao final,
em sessOes individuais conduzidas pelos pedagogos nas proprias escolas. As percepgdes dos
pedagogos sobre a clareza, a pertinéncia e a aplicabilidade do Guia foram coletadas por meio
de entrevistas realizadas ap6s a aplica¢ao do Teste Interativo Mediado. Os dados foram anali-
sados por meio da andlise de conteiido (BARDIN, 2016), conduzida em trés fases: pré-analise,
com leitura flutuante dos registros produzidos pelos trés instrumentos; explorag¢ao do material,
com codificagdo a partir de trés categorias tematicas a priori — Clareza dos Indicadores, Apli-
cabilidade na Rotina Escolar e Pertinéncia Pedagogica —, abertas a subcategorias emergen-
tes; e tratamento dos resultados, com interpretacao a luz dos referenciais tedricos adotados. A
triangulacao entre as evidéncias produzidas pelos trés instrumentos — denominada Triangu-
lagao Crianga-Familia-Pedagogo — constituiu o eixo analitico central do estudo, tendo per-
mitido identificar cinco estudantes cujos trés anéis do modelo de Renzulli se intersecionaram

de forma consistente, configurando indicios convergentes de AH/SD.

A aplicagao do Guia foi conduzida pelos proprios professores regentes, pedagogos e pais
das criangas participantes — os atores diretamente envolvidos no cotidiano escolar e familiar
de cada estudante —, sob media¢do da pesquisadora, que orientou o processo sem interferir
nas respostas ou nos registros produzidos, de modo a garantir a autenticidade das percepgoes
coletadas e testar a aplicabilidade autonoma do instrumento no contexto real da escola publica.
A pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do Centro Universitario Vale
do Cricaré via Plataforma Brasil, em conformidade com a Resolu¢do n.°c 510/2016 do CNS; a
participagdo foi formalizada mediante assinatura do TCLE pelos responsaveis legais e do Ter-
mo de Assentimento pelos estudantes, e as identidades foram preservadas por pseudonimos e

codifica¢do dos registros, em consonancia com a LGPD.
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4. RESULTADOS
4.1. Funcionalidade dos instrumentos

A analise das percepgdes dos pedagogos revelou avaliagdo consistentemente positiva quan-
to a clareza dos indicadores e a aplicabilidade do Guia na rotina escolar. Os descritores do Ques-
tionario de Observac¢ao Docente foram considerados compreensiveis e alinhados a linguagem
pedagogica cotidiana, sem exigir dominio técnico prévio sobre AH/SD; o fluxo sequencial dos
instrumentos favoreceu a organizagao do olhar, tornando visiveis comportamentos antes inter-
pretados de forma equivocada — como o estudante que conclui atividades rapidamente e faz
perguntas que extrapolam o contetdo, frequentemente lido como agitagdo, mas que, articula-
do as demais evidéncias, compos indicador consistente de potencial elevado. O Questionario
Familiar revelou informagdes extraescolares relevantes — aprendizagem autodidata, interesse
precoce por temas avancados — indisponiveis aos professores, enquanto o Teste Interativo Me-
diado foi o instrumento com maior satisfacao relatada, por tornar visiveis a criatividade e o

comprometimento, dimensdes dificilmente captadas em atividades tradicionais.

4.2. Diferenciacao de perfis pedagogicos

Entre os 20 estudantes acompanhados, cinco apresentaram convergéncia consistente de
evidéncias nos trés instrumentos, configurando perfis com maior aproximacao aos indicado-
res de AH/SD. Esses perfis diferenciaram-se quanto ao dominio de expressiao predominante,
evidenciando a heterogeneidade do fenomeno: em alguns casos, a habilidade acima da média
manifestou-se de forma mais pronunciada, associada a rapidez de aprendizagem e vocabu-
lario elaborado, por vezes acompanhada de perfeccionismo intenso; em outros, o potencial
expressou-se por vias menos convencionais — como produg¢des simbolicas de alta densidade
e comportamento introvertido —, frequentemente confundidas, em avaliagdes escolares tra-
dicionais, com timidez ou passividade. Houve também casos de destaque no dominio verbal
e interpessoal, com raciocinio sistémico e criatividade literaria de alta ordem; casos de habili-
dade logico-matematica muito superior a faixa etaria, nos quais o desengajamento em outras
areas do curriculo havia sido erroneamente interpretado como desinteresse geral; e casos de
raciocinio hipotético-dedutivo avan¢ado, associado a persisténcia excepcional. Os 15 estudan-
tes restantes apresentaram comportamentos relevantes em uma ou mais dimensoes, sem con-

vergéncia suficiente para constituir indicios consolidados de AH/SD.

Essa distingdo evidencia que o Guia cumpriu sua fung¢ao discriminativa, sem incorrer em
sobre identificagdo. A andlise dos 15 perfis sem convergéncia revelou padrdes assimétricos re-
levantes: em cinco casos, a criatividade configurou a dimensao de maior expressao isolada, sem

habilidade acima da média ou comprometimento consistente; em um caso, a habilidade cogni-
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tiva ndo veio acompanhada de motiva¢ao intrinseca sustentada; em outros cinco, o comprome-
timento foi comprometido por fatores externos ao modelo — ansiedade escolar, indicadores
compativeis com hipotese de TDAH, desmotivagdo por desalinhamento curriculo-interesse e
sinais de sofrimento emocional que demandaram encaminhamento prioritario. Esses perfis
reforcam que a auséncia de convergéncia nao implica auséncia de necessidade pedagdgica, mas
encaminhamentos distintos. Os cinco estudantes restantes apresentaram perfil tipico nas trés
dimensoes, sem indicadores isolados que se destacassem, confirmando a capacidade discrimi-
nativa do instrumento (VIRGOLIM, 2021; RENZULLI, 1978).

4.3. Manifestacao das dimensdes e triangulacao

A Habilidade Acima da Média manifestou-se por rapidez de aprendizagem, generaliza-
¢do e vocabulario elaborado — nem sempre associados a desempenho académico elevado
em todas as disciplinas, o que refor¢a a inadequagdo de critérios escolares exclusivos. A
Criatividade emergiu como a dimensao mais visivel e, simultaneamente, mais subvalorizada:
manifestagdes como modifica¢do de regras e associa¢des inusitadas eram antes interpretadas
como dispersao, tendendo a se manifestar com maior intensidade em situagdes de autono-
mia (ALENCAR; FLEITH, 2006). O Comprometimento com a Tarefa revelou-se fortemente
dependente do contexto pedagdgico, com engajamento elevado em atividades desafiadoras e
baixo em tarefas repetitivas (RENZULLI, 1978; VIRGOLIM, 2007), sendo a diferenca entre
sala de aula e Teste Interativo Mediado indicativa de que essa dimensdo nao pode ser avalia-
da isoladamente. A triangulagdo entre os trés instrumentos foi, nesse sentido, o principal di-
ferencial metodologico do Guia: percep¢des docentes e familiares divergentes — estudantes
reservados na escola, mas criativos em casa; estudantes vistos como pouco comprometidos,
mas persistentes nas atividades mediadas — mostraram que nenhum instrumento isolado

seria suficiente para uma anadlise pedagogica consistente.

5. DISCUSSAO
5.1. O instrumento frente ao estado do campo

A literatura nacional documenta que os processos de identificacao de AH/SD no Bra-
sil sdo fragmentados e dependentes de avaliagdes psicométricas externas (FABER; ALVES,
2023; RUSSO DA SILVA; VANIN DA LUZ; NEGRINI, 2023). Os resultados deste estudo
respondem diretamente a essa lacuna: o Guia demonstrou ser aplicavel de forma autéonoma
pelos pedagogos, sem suporte externo especializado durante a aplicagdo — achado espe-
cialmente relevante em contextos de escola publica estadual, nos quais o acesso a psicélogos

e especialistas em AH/SD ¢ limitado ou inexistente. Isso corrobora Fleig Dal Forno, Garcia
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e Silva (2023), para quem a transi¢do do conhecimento clinico ao pedagégico constitui um
dos principais desafios do campo no Brasil: o presente estudo oferece evidéncia empirica de
que essa transi¢do é viavel quando o instrumento estd ancorado em descritores comporta-
mentais observaveis, linguagem acessivel e protocolo de registro claro — condigdes que o

Guia buscou garantir desde sua concepgao.

5.2. A triangulagao como estratégia de supera¢ao de mitos

Um dos achados mais relevantes desta pesquisa diz respeito ao papel da triangulacao
Crian¢a-Familia-Pedagogo na superagdo de esteredtipos sobre a superdotagdo. Os dados
revelaram que a crenga de que estudantes com AH/SD apresentam alto desempenho acadé-
mico constante e motivagao uniforme nao se confirmou nos perfis identificados — resultado
alinhado ao que Alencar e Fleith (2010) documentaram ao investigar os mitos e dilemas
docentes no campo. A triangulagdo permitiu contextualizar comportamentos que, isolada-
mente, poderiam ser interpretados como desmotivac¢do ou indisciplina, revelando-os como
manifesta¢oes de potencial ndo estimulado adequadamente pelo ambiente escolar. Esse re-
sultado aprofunda achados de Virgolim (2021), que ressalta as vulnerabilidades socioemo-
cionais frequentemente associadas as AH/SD — perfeccionismo, frustracao diante de tarefas
pouco desafiadoras e desmotivagdo adaptativa — como dimensdes que a identificacdo peda-
gogica precisa contemplar; o Guia demonstrou sensibilidade para capturar essas dimensdes,

particularmente por meio do Teste Interativo Mediado.

5.3. A criatividade como dimensio invisibilizada e 0 comprometimento como
dimensao contextual

A criatividade emergiu nos dados como a dimensao mais subvalorizada no contexto
escolar — e, paradoxalmente, a mais visivel quando o ambiente de observagdo permitia auto-
nomia. Esse achado esta em consonancia com Alencar (2007), que documenta como ambien-
tes pedagdgicos altamente estruturados tendem a suprimir expressdes criativas, dificultando
sua identificacdo por instrumentos avaliativos tradicionais; a visibiliza¢do da criatividade
como indicador pedagogico legitimo — e ndo como comportamento-problema — constitui
uma das contribui¢des praticas mais relevantes do instrumento. Ja o comprometimento com
a tarefa revelou-se a dimensao mais sensivel ao contexto pedagogico entre as trés estudadas:
a diferenca expressiva no engajamento observado entre a sala de aula e o Teste Interativo
Mediado reforga que essa dimensdo nao pode ser avaliada de forma isolada do ambiente pe-
dagdgico, o que coloca em questdo a validade de instrumentos que a medem exclusivamente

por registros de desempenho escolar.
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5.4. Limitagoes e agenda de pesquisa

Este estudo apresenta limitagdes que devem ser consideradas. A delimitacédo territorial
ao municipio de Nova Venécia/ES e o tamanho amostral de 20 participantes, adequado a na-
tureza qualitativa e exploratoria da pesquisa, restringem a generalizacao dos achados. A au-
séncia de validagdo participativa por especialistas externos e a natureza transversal da coleta
impedem afirmacdes sobre o impacto longitudinal do instrumento. Essas limitagdes apon-
tam para uma agenda de pesquisa relevante: estudos com maior diversidade de contextos
regionais e socioecondmicos; investiga¢des sobre o impacto longitudinal do uso sistematico
do Guia; pesquisas especificas sobre a subidentificacdo de estudantes negros e meninas com
AH/SD — campo emergente e praticamente inexplorado no Brasil (NEUMANN; RIBEIRO,

2020); e o desenvolvimento de versdes adaptadas para a Educagdo Infantil e o Ensino Médio.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo apresentou o desenvolvimento e a validagao participativa do Guia Peda-
gogico Multidimensional Além do Potencial, fundamentado no Modelo dos Trés Anéis
de Renzulli (1978). Os resultados corroboram sua consisténcia tedrica, pertinéncia pe-
dagogica e viabilidade de aplicagdo na rotina de escolas publicas estaduais: entre os 20
estudantes acompanhados, foi possivel diferenciar perfis com maior aproximacgao aos in-
dicadores de AH/SD daqueles cujas evidéncias, embora pedagogicamente relevantes, nao
alcangaram convergéncia nas trés dimensées do modelo. Mais do que o nimero de casos
identificados, o achado central reside no valor analitico da triangula¢do Crian¢a-Fami-
lia-Pedagogo, que permitiu superar leituras fragmentadas e tornar visiveis potenciais que

o olhar escolar convencional, isoladamente, ndo captaria.

O instrumento responde a uma lacuna concreta e documentada: a auséncia de ferra-
mentas pedagogicas acessiveis, estruturadas e validadas para uso autdbnomo do pedagogo
escolar em contextos de escola publica. Ao operar sem carater classificatorio ou diagnds-
tico, e ao articular multiplas fontes de evidéncia em um fluxo de aplicacido claro e funda-
mentado, o Guia configura-se como contribui¢cao ao campo da identificagdo pedagégica
de AH/SD no Brasil.

No plano mais amplo, os resultados reforcam que reconhecer o potencial de um es-
tudante é um ato pedagdgico — mas também ético e politico. Cada crianga com AH/SD
que atravessa anos de escolarizagdo sem ser vista representa nao apenas uma oportu-
nidade perdida de desenvolvimento individual, mas uma falha do sistema educacional
em cumprir seu compromisso constitucional com a diversidade humana. O Guia Além

do Potencial nao resolve esse problema por si s6 — mas oferece ao pedagogo escolar um
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instrumento concreto para comegar a mudar essa realidade, escola por escola, estudante
por estudante. Espera-se que os resultados aqui apresentados estimulem novas pesquisas,
ampliem o alcance do instrumento para outros contextos e contribuam para o fortaleci-
mento de uma cultura escolar genuinamente comprometida com a identificagdo e o de-

senvolvimento do potencial humano em suas multiplas formas de expressao.

REFERENCIAS

ALENCAR, Eunice M. L. Soriano de. A criatividade e a educagdo dos superdotados. In: FLEI-
TH, Denise de Souza; ALENCAR, Eunice M. L. Soriano de (Orgs.). Superdotagao: encorajan-
do o potencial humano. Brasilia: MEC/SEESP, 2007.

ALENCAR, Eunice M. L. Soriano de; FLEITH, Denise de Souza. Superdotados: determinan-

tes, educagdo e ajustamento. 2. ed. Petropolis: Vozes, 2006.

ALENCAR, Eunice M. L. Soriano de; FLEITH, Denise de Souza. Altas habilidades/superdota-
¢do: mitos e dilemas docentes na indica¢ao para o atendimento. Psicologia: Ciéncia e Profis-
sao, Brasilia, v. 30, n. 1, p. 32-45, 2010.

BARDIN, Laurence. Analise de contetido. Sao Paulo: Edicoes 70, 2016.

BOGDAN, Robert; BIKLEN, Sari. Investiga¢do qualitativa em educa¢do: uma introducao a

teoria e aos métodos. Porto: Porto Editora, 1994.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Politica Nacional de Educa¢ao Especial na Perspectiva da
Educacao Inclusiva. Brasilia: MEC/SEESP, 2008.

BRASIL. Lei n.° 13.234, de 29 de dezembro de 2015. Diario Oficial da Unido, Brasilia, DE 30
dez. 2015.

BRASIL. Ministério da Educacao. Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Su-
perior — CAPES. Documento de Area 46 — Ensino. Brasilia: CAPES, 2019. Disponivel em:
https://www.gov.br/capes/pt-br/centrais-de-conteudo/ENSINO.pdf.

FABER, Juliana Andreatta; ALVES, Adriana Gomes. Altas habilidades/superdotagdo no Bra-
sil: uma revisao de literatura no periodo de 2012 a 2022. Revista Dialogos e Perspectivas em
Educacao Especial, Marilia, v. 10, n. 1, p. 11-26, 2023.

FARIAS, Eliana Santos de; NAKANO, Tatiana de Cassia; WECHSLER, Solange Muglia. Iden-
tification by teachers of intellectual gifted students: construction of an instrument and evi-

dence of content validity. Ciéncias Psicologicas, Montevideo, v. 17, n. 1, e2581, 2023.

136



FLEIG DAL FORNO, Luciane; GARCIA, Luciane Franca; SILVA, Camila Cortellete Pereira
da. Do conhecimento clinico ao pedagogico: desafios na identificacao das altas habilidades/

superdotac¢ao. Perspectiva, Floriandpolis, v. 41, n. 3, 2023.
GARDNER, Howard. Inteligéncias multiplas: a teoria na pratica. Porto Alegre: Artmed, 1995.

MENDONCA, Lurian Dionizio; RODRIGUES, Olga Maria Piazentin Rolim; CAPELLINI,
Vera Lucia Messias Fialho. Identificagdo inicial de alunos com altas habilidades ou superdota-
¢do: avaliacao intelectual, de desempenho escolar e indicagdo pelos professores. Revista Edu-
cacao Especial, Santa Maria, v. 30, n. 57, p. 203-218, 2017.

NEUMANN, Patricia; RIBEIRO, Débora. Altas Habilidades/Superdotacao e Interseccionalida-
de entre género, raga e classe social: uma problematizac¢ao inicial. Revista Dialogos e Perspec-

tivas em Educac¢ao Especial, Marilia, v. 7, n. 1, p. 37-52, 2020.

RENZULLI, Joseph S. What makes giftedness? Reexamining a definition. Phi Delta Kappan,
v. 60, n. 3, p. 180-184, 1978.

RENZULLI, Joseph S. A concep¢ao de superdotagdo no modelo dos trés anéis: um modelo de
desenvolvimento para a promogdo da produtividade criativa. In: VIRGOLIM, Angela Maria
Vieira; KONKIEWITZ, Elizabete Castelon (Orgs.). Altas habilidades/superdotacao, inteli-

géncia e criatividade: uma visdo multidisciplinar. Campinas: Papirus, 2014. p. 219-264.

RUSSO DA SILVA, Aline; VANIN DA LUZ, Renata; NEGRINI, Tatiane. A identificagdo de
Altas Habilidades/Superdotagdo (AH/SD) no @mbito escolar. Revista Didlogos e Perspectivas
em Educacao Especial, Marilia, v. 10, n. 1, p. 27-40, 2023.

STERNBERG, Robert J. Inteligéncia humana. Porto Alegre: Artmed, 2000.

VIRGOLIM, Angela Maria Vieira. Altas habilidades/superdotagao: encorajando potenciais.
Brasilia: MEC/SEESP, 2007.

VIRGOLIM, Angela Maria Vieira. Altas habilidades/superdotagao. Curitiba: InterSaberes,
2018.

VIRGOLIM, Angela Maria Vieira. As vulnerabilidades das altas habilidades e superdotagao:
questdes sociocognitivas e afetivas. Educar em Revista, Curitiba, v. 37, 81543, 2021. Disponi-
vel em: https://doi.org/10.1590/0104-4060.81543.

137



’w.

I\/IICROGERA(;AO DE ENERGIA SOLAR COMO SOLU(;AO
SUSTENTAVEL PARA O FUTURO DA ENERGIA ELETRICA:
UM ESTUDO EM UMA EMPRESA DE LINHARES - ES

MICROGENERATION OF SOLAR ENERGY AS A SUSTAINABLE SOLUTION FOR THE FUTURE OF ELECTRICITY:
A STUDY IN A COMPANY IN LINHARES - ES

DOI: 10.29327/5904362.1-11

Tolemara da Penha Gongalo Candido Fernandes’

Angelo Gil Pezzino Rangel

1 Mestranda do curso de Ciéncia, Tecnologia e Educagdo do Centro Universitdrio Vale do Cricaré - UNIVC
2 Professor Orientador do curso de Mestrado Profissional em Ciencia Tecnologia e Educagio do Centro Universitdrio Vale

do Cricaré - UNIVC

RESUMO

ABSTRACT

A microgeragio de energia elétrica por meio de siste-
mas fotovoltaicos configura-se como uma alternativa
estratégica para a diversificagio da matriz energética
brasileira, em razdo das condi¢des climaticas favoraveis
e da elevada incidéncia de radiagio solar. Nesse contex-
to, esta pesquisa analisou a viabilidade e os impactos da
microgeragio fotovoltaica no municipio de Linhares—
ES. Partiu-se da hip6tese de que a adogio dessa tecno-
logia contribui para a sustentabilidade energética local,
embora sua expansdo ainda seja limitada pelo elevado
custo inicial, pela insuficiéncia de incentivos publicos e
pela caréncia de informacdes técnicas. O objetivo con-
sistiu em analisar o potencial da microgeragio fotovol-
taica como solu¢do sustentavel, investigando o pano-
rama da geracdo de energia no municipio, o potencial
para implantacdo dos sistemas, seus beneficios, desa-
fios e limitagdes. A pesquisa, de abordagem qualitativa
e quantitativa, utilizou quatro questionarios aplicados
a consumidores, nao consumidores, colaboradores de
empresa especializada e engenheiro responsavel técni-
co. Os resultados evidenciaram elevado grau de satis-
facdo entre os usudrios, principalmente em relagdo a
redugdo dos custos com energia elétrica, a contribui-
¢do ambiental e a valorizagdo dos imoéveis. Entre os ndo
usudrios, verificou-se interesse na adog¢do da tecnolo-
gia, tendo como principais obstaculos o investimento
inicial e a insuficiéncia de informagdes técnicas. Os
profissionais destacaram a necessidade de capacitagio,
padronizagio das instalacdes, ampliagdo de politicas
publicas de incentivo e adogdo de estratégias de lo-
gistica reversa para os equipamentos. Conclui-se que
a microgeracdo fotovoltaica constitui uma alternativa
tecnicamente viavel e ambientalmente sustentavel para
a diversificagdo da matriz energética e a redu¢io dos
impactos ambientais em Linhares-ES, sendo funda-
mental o fortalecimento de politicas de incentivo, de
linhas de financiamento e da disseminac¢do de infor-
macdes técnicas para ampliar sua adoc¢io.
Palavras-chave: Inovacdo. Painéis solares. Energia
fotovoltaica. Energia sustentdvel. Desenvolvimento
regional.
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Electricity microgeneration through photovoltaic sys-
tems has emerged as a strategic alternative for diversi-
fying the Brazilian energy matrix due to the country’s
favorable climatic conditions and high levels of solar ra-
diation. In this context, this study analyzed the feasibil-
ity and impacts of photovoltaic microgeneration in the
municipality of Linhares, Espirito Santo, Brazil. The re-
search was based on the hypothesis that the adoption of
this technology contributes to local energy sustainabili-
ty, although its expansion is still constrained by high in-
itial investment costs, insufficient public incentives, and
limited access to technical information. The objective
was to analyze the potential of photovoltaic microgen-
eration as a sustainable solution by investigating the
local energy generation scenario, the potential for sys-
tem implementation, as well as its benefits, challenges,
and limitations. This research adopted a qualitative and
quantitative approach, using four questionnaires admin-
istered to photovoltaic system users, non-users, employ-
ees of a specialized company, and the technical engineer
responsible for the systems. The results revealed a high
level of satisfaction among users, particularly regarding
reductions in electricity costs, environmental benefits,
and increased property value. Among non-users, there
was considerable interest in adopting the technology;
however, the main barriers identified were the high in-
itial investment and the lack of technical information.
The professionals emphasized the need for technical
training, standardization of installations, expansion of
public incentive policies, and the implementation of re-
verse logistics strategies for photovoltaic equipment. It
is concluded that photovoltaic microgeneration repre-
sents a technically feasible and environmentally sustain-
able alternative for diversifying the energy matrix and
reducing environmental impacts in Linhares, Espirito
Santo. Strengthening public incentive policies, expand-
ing financing opportunities, and disseminating techni-
cal information are essential measures to promote the
broader adoption of this technology.

Keywords: Innovation. Solar panels. Photovoltaic ener-
gy. Sustainable energy. Regional development.



1. INTRODUCAO

A crescente demanda por energia elétrica, associada aos desafios impostos pelas mudan-
cas climaticas e pela necessidade de reduzir a dependéncia de fontes fdsseis, tem impulsionado
a busca por alternativas energéticas sustentaveis em diferentes paises. Nesse cendrio, a energia
solar fotovoltaica destaca-se como uma das principais fontes renovaveis, por utilizar um recur-
so abundante, limpo e amplamente disponivel, contribuindo para a diversificagio da matriz
energética e para a redugdo dos impactos ambientais decorrentes da gera¢ao convencional de
eletricidade (Goldemberg, 2010).

O Brasil apresenta condi¢des particularmente favoraveis para a expansao da energia solar
fotovoltaica, em razdo de sua elevada incidéncia de radiagao solar ao longo do territério nacio-
nal. Conforme destacam Colle e Pereira (2008), os indices brasileiros de irradiagdo superam os
registrados em diversos paises que figuram entre os maiores produtores mundiais dessa fonte
energética, evidenciando um elevado potencial para a amplia¢ao da geracdo distribuida. Entre-
tanto, apesar dessas condigdes naturais favoraveis, a utilizagdo dessa tecnologia ainda enfrenta
desafios relacionados ao elevado investimento inicial, ao acesso a linhas de financiamento, a

disseminagdo de informagdes técnicas e ao fortalecimento de politicas publicas de incentivo.

No contexto brasileiro, a regulamenta¢do da micro e minigeragao distribuida representou
um importante avango para o setor elétrico. A publicagdo da Resolugdo Normativa n° 482/2012,
posteriormente aperfeicoada por novos instrumentos regulatorios e consolidada pela Lei n°
14.300/2022, ampliou as possibilidades de participacdo dos consumidores na produgio de
energia elétrica, permitindo a expansao da geracdo distribuida e estimulando investimentos

em sistemas fotovoltaicos conectados a rede elétrica (ANEEL, 2012; Brasil, 2022).

No municipio de Linhares, localizado na regido norte do Espirito Santo, observa-se um
cenario favoravel ao desenvolvimento da microgeracao fotovoltaica, considerando as caracte-
risticas climaticas da regido e o crescimento da demanda por solugdes energéticas sustentaveis.
Contudo, ainda sao limitados os estudos que analisam, em &mbito municipal, os beneficios, os
desafios e as perspectivas da adogdo dessa tecnologia, considerando simultaneamente a per-
cepcao de consumidores, profissionais do setor e especialistas envolvidos na implantacao dos
sistemas. Essa lacuna evidencia a necessidade de investigagcdes que contribuam para ampliar o
conhecimento cientifico e subsidiar estratégias voltadas ao fortalecimento da sustentabilidade

energética local.

Diante desse contexto, esta pesquisa tem como objetivo analisar o potencial da microge-
racao de energia solar como solugio sustentavel para o futuro da energia elétrica no municipio
de Linhares-ES. Para tanto, investigam-se o panorama da geragao distribuida, os beneficios

econdmicos, sociais e ambientais proporcionados pelos sistemas fotovoltaicos, bem como os
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principais desafios relacionados a sua expansao. Espera-se que os resultados contribuam para
o fortalecimento das discussdes sobre energias renovaveis, subsidiando politicas publicas, in-
vestimentos e agdes voltadas a ampliagdo da microgeragao fotovoltaica como estratégia para o

desenvolvimento sustentavel.

1.2. Transicao energética e desenvolvimento sustentavel

A intensifica¢ao das mudancas climaticas, o crescimento da demanda mundial por energia
e a necessidade de reduzir as emissdes de gases de efeito estufa tém impulsionado a transicao
energética como uma das principais estratégias para promover o desenvolvimento sustentavel.
Esse processo caracteriza-se pela substitui¢do gradual das fontes fosseis por fontes renovaveis,
capazes de conciliar crescimento econémico, seguranca energética e preserva¢do ambiental.
Conforme destaca Goldemberg (2010), a energia constitui um dos pilares do desenvolvimento
das sociedades contemporaneas; entretanto, a dependéncia historica de combustiveis fosseis
tem contribuido significativamente para o agravamento dos impactos ambientais, tornando

indispensavel a diversificagao da matriz energética.

No cenario internacional, a Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel, instituida
pela Organizagao das Na¢oes Unidas (ONU), reforca essa perspectiva ao estabelecer, por meio
do Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 7 (ODS 7), a necessidade de assegurar o acesso
universal a uma energia confiavel, sustentavel, moderna e a prego acessivel. Esse compromisso
evidencia que a expansdo das fontes renovaveis e o aumento da eficiéncia energética sio ele-
mentos essenciais para a promogdo do desenvolvimento sustentavel e para o enfrentamento

das mudancas climaticas.

Nesse contexto, a energia solar fotovoltaica destaca-se como uma das alternativas mais
promissoras para a diversificagdo da matriz elétrica, por utilizar uma fonte limpa, renovavel
e amplamente disponivel. No Brasil, as condi¢gdes naturais favorecem significativamente sua
expansao. Segundo Colle e Pereira (2008), o pais apresenta indices de irradia¢ao solar supe-
riores aos observados em diversas na¢des que ja utilizam amplamente essa tecnologia. Apesar
desse potencial, a consolidacao da energia fotovoltaica depende nao apenas da disponibilidade
do recurso solar, mas também da articulagdo entre politicas publicas, inovagao tecnoldgica,
mecanismos de financiamento e estabilidade regulatdria, fatores fundamentais para ampliar o

acesso a microgeracao distribuida.

Sob essa perspectiva, a transicao energética ultrapassa a simples substitui¢ao de fontes de
geracgao, constituindo um processo que envolve dimensdes ambientais, econOmicas, sociais,
tecnoldgicas e institucionais. Assim, a ampliagdo da participagdo da energia solar na matriz

energética brasileira representa uma estratégia relevante para fortalecer a sustentabilidade,
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promover a seguranca energética e estimular modelos de desenvolvimento alinhados aos prin-
cipios da economia de baixo carbono, aspectos que fundamentam a presente pesquisa sobre a

microgeragdo fotovoltaica no municipio de Linhares-ES.

1.3. Energia solar fotovoltaica e a expansao da microgeracao distribuida

A energia solar fotovoltaica consolidou-se como uma das principais alternativas para a
diversificagdo da matriz elétrica, em razdo de utilizar uma fonte renovavel, limpa e amplamente
disponivel. Seu funcionamento baseia-se na conversao direta da radia¢ao solar em energia elé-
trica por meio do efeito fotovoltaico, processo que possibilita a produgdo de eletricidade com
reduzidos impactos ambientais e elevada viabilidade técnica. Além disso, os avangos tecnoldgi-
cos registrados nas ultimas décadas contribuiram para o aumento da eficiéncia dos sistemas e
para a redugio dos custos de implantagio, favorecendo sua expansdo em diferentes segmentos
consumidores (Ruther, 2004; Zilles et al., 2012).

No Brasil, a expansdo da energia fotovoltaica é favorecida pelas condigoes climaticas e pela
elevada incidéncia de radiag¢ao solar em praticamente todo o territério nacional. Conforme
destacam Colle e Pereira (2008), o pais apresenta niveis de irradiagdo superiores aos observa-
dos em diversas nagdes que figuram entre os maiores produtores mundiais de energia solar,
o que evidencia seu elevado potencial para a ampliacao da geragao distribuida. Entretanto,
durante muitos anos, fatores como o alto custo dos equipamentos, a dependéncia de tecnolo-
gias importadas e a limitada oferta de incentivos publicos restringiram a difusao dessa fonte

energética.

Esse cendrio passou a se modificar com a evoluc¢io do setor fotovoltaico e com o fortale-
cimento do marco regulatorio brasileiro, que estimulou a participa¢ao dos consumidores na
geracdo de energia elétrica. Nesse contexto, a microgeragao distribuida destaca-se por permitir
que residéncias, estabelecimentos comerciais, propriedades rurais e pequenas empresas produ-
zam parte ou a totalidade da energia que consomem, reduzindo a dependéncia da rede conven-
cional e promovendo maior eficiéncia no sistema elétrico. Além da economia proporcionada
aos usuarios, essa modalidade contribui para a redu¢ao das perdas na transmissdo de energia,
a diversificagdo da matriz elétrica e o fortalecimento da seguranga energética (Goldemberg,
2010; Riither, 2004).

Apesar do crescimento expressivo observado nos tltimos anos, a expansdo da microge-
racao fotovoltaica ainda enfrenta desafios relacionados ao investimento inicial, ao acesso ao
financiamento, a qualificacao profissional e a disseminacao de informagdes técnicas sobre os
sistemas e seus beneficios. Assim, o aproveitamento do potencial solar brasileiro depende nao

apenas da disponibilidade do recurso natural, mas também da integragdo entre inovagao tec-
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nolégica, estabilidade regulatoria, politicas publicas de incentivo e agdes voltadas a capacitagdo
dos diferentes atores envolvidos. Esses aspectos sdo fundamentais para compreender o avango
da microgerac¢ao distribuida e seu papel na promocao da sustentabilidade energética, especial-

mente em municipios com elevado potencial de gera¢ao, como Linhares, no Espirito Santo.

1.4. Marco regulatdrio da microgeracao distribuida no brasil

A expansdo da microgeragao distribuida no Brasil esta diretamente relacionada ao aper-
feicoamento do marco regulatorio do setor elétrico, que passou a incentivar a participagdo dos
consumidores na produ¢io de energia a partir de fontes renovaveis. Até o inicio da década de
2010, a geragao de eletricidade permanecia concentrada nas grandes usinas, limitando a inser-
¢do de pequenos geradores no sistema elétrico nacional. A publica¢ao da Resolugdo Normati-
va n° 482/2012, pela Agéncia Nacional de Energia Elétrica (ANEEL), representou um marco
nesse processo ao estabelecer as condigoes para que consumidores residenciais, comerciais,
rurais e industriais pudessem produzir sua propria energia e conectar seus sistemas a rede de
distribuicao.

Segundo Zilles et al. (2012), essa regulamenta¢do promoveu uma mudanga significativa ao
transformar o consumidor em agente ativo do sistema elétrico, permitindo que a energia exce-
dente produzida fosse injetada na rede e convertida em créditos energéticos para compensagao
do consumo futuro. Posteriormente, a Resolu¢ao Normativa n° 687/2015 ampliou as possibi-
lidades de utilizacao da geragao distribuida, ao incorporar modalidades como o autoconsumo
remoto, a geragdo compartilhada e os condominios solares, além de ampliar a validade dos

créditos energéticos, tornando os investimentos em sistemas fotovoltaicos mais atrativos.

O fortalecimento desse ambiente regulatdrio foi consolidado com a promulgagdo da Lei
n° 14.300/2022, que instituiu o Marco Legal da Micro e Minigeragdo Distribuida. A legislacdo
conferiu maior seguranca juridica ao setor, estabeleceu regras permanentes para o sistema de
compensac¢ao de energia elétrica e definiu critérios para a transi¢do entre os diferentes regimes
de compensacdo. Conforme argumenta Goldemberg (2010), a estabilidade regulatdria consti-
tui elemento essencial para estimular investimentos de longo prazo, pois reduz as incertezas do
mercado e amplia a confianga de consumidores e empresas na adogao de tecnologias voltadas

a geracao de energia renovavel.

Entretanto, a evolugdo normativa também trouxe novos desafios. As alteragdes promovi-
das pela legislacdo exigem atualizagdo permanente de consumidores, empresas instaladoras e
profissionais do setor quanto as regras de conexdo, compensacao de energia e retorno do inves-
timento. Nesse sentido, Colle e Pereira (2008) destacam que a consolidagdo da microgeragao

distribuida depende nao apenas da inovagdo tecnoldgica, mas também da integracdo entre
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estabilidade regulatoria, qualificagdo profissional, acesso ao crédito e disseminacao de infor-
magodes técnicas confidveis. Dessa forma, o marco regulatorio brasileiro constitui um dos prin-
cipais fatores responsaveis pela expansdo da energia solar fotovoltaica, a0 mesmo tempo em
que evidencia a necessidade de agdes continuas de orientagdo e capacitagdo para fortalecer a

adogao dessa tecnologia em diferentes contextos regionais, como o municipio de Linhares-ES.

1.5. Beneficios, desafios e perspectivas da microgeracgao fotovoltaica

A microgeragdo fotovoltaica consolidou-se como uma alternativa estratégica para pro-
mover a sustentabilidade energética, em razdo de seus beneficios econémicos, ambientais e
sociais. Além de contribuir para a diversificagdo da matriz elétrica, essa tecnologia favorece a
reducao das emissdes de gases de efeito estufa, diminui a dependéncia de fontes convencionais
de geragdo e amplia a seguranca energética. Para Goldemberg (2010), a expansao das fontes
renovaveis constitui um elemento fundamental para conciliar crescimento econdémico, preser-
vagdo ambiental e desenvolvimento sustentavel, refor¢ando a importancia da energia solar no

contexto da transi¢do energética.

Sob a perspectiva econdmica, a geragao distribuida possibilita aos consumidores redu-
zir significativamente os custos com energia elétrica, além de contribuir para a valorizagao
dos imdveis e estimular o desenvolvimento de novos segmentos produtivos relacionados a
instalacao, manutencdo e comercializa¢do de sistemas fotovoltaicos. Conforme destacam
Zilles et al. (2012), a produgdo de energia proxima ao local de consumo reduz perdas na
transmissao e distribuigdo, aumentando a eficiéncia do sistema elétrico. De forma comple-
mentar, Colle e Pereira (2008) ressaltam que o fortalecimento da cadeia produtiva da ener-
gia solar favorece a geracao de empregos, incentiva a inovagdo tecnoldgica e impulsiona o

desenvolvimento regional.

Apesar desses beneficios, a literatura demonstra que a expansdo da microgeracao foto-
voltaica ainda enfrenta desafios relevantes. O elevado investimento inicial, as dificuldades
de acesso a linhas de financiamento, a necessidade de qualificagdo profissional e a limitada
disseminacao de informagdes técnicas figuram entre os principais fatores que restringem a
adogdo dessa tecnologia por parte dos consumidores (Riither, 2004; Zilles et al., 2012). Além
disso, as constantes atualizagdes do marco regulatdrio exigem acompanhamento permanen-
te por empresas, profissionais e usudrios, de modo a garantir o correto dimensionamento dos

sistemas e o aproveitamento das oportunidades oferecidas pela legislagdo vigente.

Nesse contexto, a consolidagdo da microgera¢ao fotovoltaica depende da atuagdo inte-
grada do poder publico, das institui¢des de pesquisa, das concessiondrias de energia, das em-

presas do setor e da sociedade. Politicas publicas voltadas a amplia¢ao do acesso ao crédito,
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ao fortalecimento da pesquisa cientifica, a educagdo energética e a formagao de profissionais
especializados sao essenciais para ampliar a utilizagcdo dessa fonte renovavel. Assim, com-
preender os beneficios e os desafios da microgeragdo distribuida fornece o suporte tedrico
necessario para interpretar os resultados desta pesquisa, especialmente no que se refere ao
potencial da energia solar como estratégia para promover o desenvolvimento sustentavel no

municipio de Linhares-ES.

2. DELINEAMENTO
METODOLOGICO

A presente pesquisa caracteriza-se como aplicada, de abordagem qualitativa, com ob-
jetivos exploratdrios e descritivos, desenvolvida por meio de um estudo de caso em uma
empresa do municipio de Linhares, Espirito Santo. A op¢ao por essa abordagem fundamen-
ta-se na necessidade de compreender, em profundidade, a utiliza¢do da microgeragdo de
energia solar fotovoltaica como alternativa sustentavel para a producao de energia elétrica,

considerando as particularidades do contexto organizacional investigado.

O estudo foi realizado em uma empresa que adotou um sistema de microgeragao fotovol-
taica para suprir parte de sua demanda energética. A escolha da unidade de analise ocorreu em
razdo da relevincia da experiéncia desenvolvida, permitindo examinar os impactos técnicos,

econdmicos e ambientais decorrentes da implantagdo do sistema de geragdo distribuida.

A coleta de dados foi realizada por meio de pesquisa documental, observagao direta e en-
trevistas semiestruturadas com os participantes envolvidos no processo de implantacao e utili-
zagdo do sistema fotovoltaico. Também foram analisados documentos institucionais, registros
técnicos e informagoes relacionadas ao consumo e a geragao de energia elétrica, possibilitando

a triangulagdo das diferentes fontes de evidéncia e maior confiabilidade dos resultados obtidos.

Os dados coletados foram organizados e analisados de forma interpretativa, buscando
identificar as contribui¢des da microgeragao fotovoltaica para a sustentabilidade energética
da empresa, bem como os principais beneficios e desafios associados a sua implementacao.
A interpretagdo dos resultados foi realizada em didlogo com o referencial teérico da pesqui-
sa e com a legislacdo vigente sobre geracao distribuida, permitindo relacionar as evidéncias

empiricas as discussdes presentes na literatura cientifica.

Por se tratar de uma pesquisa desenvolvida no ambito de um Mestrado Profissional, o
estudo também contemplou a elabora¢ao de um produto educacional voltado a disseminagao
de conhecimentos sobre microgera¢ao de energia solar, com a finalidade de contribuir para a
conscientiza¢do acerca do uso de fontes renovaveis e incentivar a adogdo de praticas sustenta-

veis por organizagdes e pela sociedade.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO
3.1. Percep¢oes sobre a ado¢ao da microgeracao fotovoltaica

Os resultados da pesquisa evidenciam que a ado¢do da microgeracao fotovoltaica esta asso-
ciada, principalmente, a busca pela redugdo dos custos com energia elétrica, sem desconsiderar os
beneficios ambientais e a crescente valorizacio das fontes renovaveis de energia. A analise integra-
da dos dados coletados junto aos usuarios dos sistemas fotovoltaicos, colaboradores da empresa
e potenciais consumidores demonstra que a economia financeira constituiu o principal fator mo-
tivador para a implantacdo dessa tecnologia, seguida pela preocupagdo com a sustentabilidade e

pela possibilidade de maior autonomia em relagao ao fornecimento convencional de energia.

Entre os usuarios, observou-se elevado nivel de satisfagdio com o desempenho dos sistemas
instalados, especialmente em relagdo a redu¢ao das despesas mensais com energia elétrica. Os
participantes relataram que os resultados alcangados corresponderam as expectativas iniciais,
refor¢ando a percepcao de que a microgeracgao fotovoltaica representa um investimento capaz
de proporcionar beneficios econdmicos de médio e longo prazo. Esse resultado converge com
Riither (2004), ao destacar que a economia financeira constitui um dos principais fatores de
expansao da energia fotovoltaica, e com Zilles et al. (2012), que apontam a geragao distribuida

como alternativa eficiente para ampliar a autonomia energética dos consumidores.

A percepcao dos colaboradores técnicos também reforga o potencial da microgeragao fo-
tovoltaica como estratégia de desenvolvimento sustentavel. Os profissionais destacaram que o
crescimento da demanda por sistemas fotovoltaicos tem sido impulsionado tanto pela elevaciao
das tarifas de energia quanto pelo aumento da conscientizacdo ambiental da populagdo. Esses
achados corroboram a analise de Goldemberg (2010), segundo a qual a transicdo energética
depende da incorporagao de tecnologias renovaveis capazes de conciliar desenvolvimento eco-

ndmico, seguranga energética e preservacdo ambiental.

No grupo de participantes que ainda ndo utilizam sistemas fotovoltaicos, verificou-se re-
conhecimento dos beneficios da tecnologia, sobretudo quanto a economia de energia e a con-
tribuicdo ambiental. Entretanto, persistem fatores que dificultam sua adogdo, destacando-se
o elevado investimento inicial, a necessidade de maior acesso a linhas de financiamento e a
insuficiéncia de informagdes técnicas sobre o funcionamento dos sistemas. Esses resultados
dialogam com Colle e Pereira (2008), que ressaltam que o elevado potencial solar brasileiro
precisa ser acompanhado por politicas publicas de incentivo, mecanismos de financiamento e

acoes de divulgagao para ampliar a utilizacdo da energia solar no pais.

De forma geral, os resultados evidenciam que a microgeragao fotovoltaica vem sendo per-
cebida como uma solugdo tecnicamente viavel, economicamente atrativa e ambientalmente

sustentavel. Contudo, a amplia¢do de sua utilizacdo depende da superagdo de barreiras finan-
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ceiras, informacionais e regulatérias, indicando que o fortalecimento desse setor requer esfor-
¢os conjuntos entre poder publico, concessiondrias, empresas e institui¢des de pesquisa. Essa
realidade observada no municipio de Linhares-ES confirma tendéncias descritas na literatura
nacional, demonstrando que a expansdo da energia solar esta relacionada nao apenas ao po-
tencial tecnolégico disponivel, mas também as condi¢des econdmicas, institucionais e sociais

que favorecem sua difusio.

3.2. Beneficios econdmicos, ambientais e sociais da microgeracao fotovoltaica

Os resultados da pesquisa evidenciam que os beneficios da microgeragao fotovoltaica ul-
trapassam a reducdo dos custos com energia elétrica, abrangendo impactos ambientais, sociais
e estratégicos para o desenvolvimento sustentavel. A percep¢ao dos diferentes participantes
revelou que a adogao dessa tecnologia contribui para o uso mais eficiente dos recursos ener-
géticos, fortalece a consciéncia ambiental e amplia o interesse por solugdes baseadas em fontes

renovaveis de energia.

Sob a perspectiva econdmica, a reducdo das despesas com energia elétrica foi apontada
como o principal beneficio decorrente da implantagdo dos sistemas fotovoltaicos. Os usuarios
relataram que a economia obtida apds a instalacdo confirmou a viabilidade do investimento,
especialmente diante do aumento continuo das tarifas de energia. Além da diminui¢do dos
custos operacionais, os participantes destacaram que a previsibilidade das despesas energéticas
favorece o planejamento financeiro e aumenta a competitividade das atividades desenvolvidas.
Esses resultados corroboram os estudos de Riither (2004) e Zilles et al. (2012), que identificam
a economia financeira e a maior autonomia energética como fatores determinantes para a ex-

pansdo da geragdo distribuida.

No ambito ambiental, os participantes reconheceram que a utilizacdo da energia solar
representa uma alternativa alinhada aos principios do desenvolvimento sustentavel, ao reduzir
a dependéncia de fontes convencionais de gera¢do e contribuir para a mitigagdo dos impactos
ambientais associados a producdo de energia elétrica. Essa percepgdo converge com Goldem-
berg (2010), que defende a ampliagdo das fontes renovaveis como estratégia essencial para
promover segurancga energética e reduzir os efeitos das mudangas climaticas. Da mesma forma,
Colle e Pereira (2008) ressaltam que o aproveitamento do elevado potencial solar brasileiro
constitui uma oportunidade para ampliar a participagdo das energias limpas na matriz ener-

gética nacional.

Os resultados também evidenciaram beneficios de natureza social. Os colaboradores da
empresa destacaram o crescimento da procura por sistemas fotovoltaicos, indicando uma am-

pliagdo do interesse da populagao por alternativas energéticas mais sustentaveis. Esse movi-

146



mento contribui para o fortalecimento do setor, impulsiona a geragdo de empregos especia-
lizados e estimula o desenvolvimento de novos servigos relacionados a instala¢do, operacao
e manutenc¢ao dos sistemas fotovoltaicos. Tais evidéncias reforcam a compreensdo de que a
expansdo da microgera¢ao distribuida produz impactos que extrapolam o ambiente empresa-

rial, alcangando dimensdes econdmicas e sociais relevantes para o desenvolvimento regional.

De forma integrada, os resultados demonstram que a microgeragdo fotovoltaica repre-
senta uma alternativa capaz de conciliar eficiéncia econdmica, responsabilidade ambiental e
desenvolvimento social. A convergéncia entre as percepg¢des dos usuarios, dos colaboradores
e dos potenciais consumidores refor¢a que os beneficios da tecnologia sao amplamente reco-
nhecidos, embora sua expansao ainda dependa da superac¢do de barreiras relacionadas ao in-
vestimento inicial, ao acesso ao financiamento e a ampliacdo das informacdes técnicas disponi-
veis. Esses achados fortalecem as discussoes apresentadas no referencial tedrico e evidenciam
o potencial da energia solar fotovoltaica como instrumento para a promoc¢do de uma matriz

energética mais sustentavel no contexto de Linhares-ES.

3.3. Desafios e perspectivas para a expansao da microgeracao fotovoltaica

Embora os resultados da pesquisa evidenciem a microgera¢ao fotovoltaica como uma
alternativa economicamente viavel e ambientalmente sustentavel, também revelam fatores
que ainda limitam sua expansdo no municipio de Linhares-ES. Entre os principais desafios
identificados pelos participantes destacam-se o elevado investimento inicial necessario para
a implantagdo dos sistemas, o acesso restrito a linhas de financiamento e a necessidade de
ampliar a divulgacao de informagdes técnicas sobre a tecnologia. Esses aspectos demons-
tram que, apesar do crescimento da geracao distribuida no Brasil, ainda existem barreiras

que dificultam sua adogdo por um nimero maior de consumidores.

Os dados também indicam que o conhecimento sobre a energia solar fotovoltaica in-
fluencia diretamente a decisao de investimento. Os usudrios que ja utilizam o sistema de-
monstraram elevado grau de confianga em seus beneficios, enquanto parte dos potenciais
consumidores ainda apresentou duvidas relacionadas ao tempo de retorno do investimento,
ao funcionamento dos equipamentos e aos procedimentos de instalacdo e manutencédo. Essa
percepgdo reforca a necessidade de agdes voltadas a educacdo energética e a disseminacao
de informacgdes confidveis, contribuindo para reduzir incertezas e ampliar a confianca dos

consumidores na tecnologia.

Na avaliacao dos colaboradores da empresa, outro desafio relevante refere-se a quali-
ficacao continua de profissionais para atender a crescente demanda do setor. O avango da

microgeracgdo distribuida exige mao de obra especializada, atualizagdo permanente diante
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das mudangas tecnolédgicas e conhecimento das normas que regulamentam a conexao dos
sistemas a rede elétrica. Esse resultado converge com Colle e Pereira (2008), ao defenderem
que a expansao da energia solar depende nao apenas do potencial de irradiacao disponivel,
mas também da formagdo de recursos humanos qualificados e da consolidagdo de politicas
publicas de incentivo. Da mesma forma, Zilles et al. (2012) ressaltam que o fortalecimento da
geracdo distribuida requer investimentos em inovagédo tecnoldgica, capacita¢ao profissional

e infraestrutura adequada para acompanhar o crescimento do mercado.

Apesar desses desafios, os resultados revelam perspectivas favoraveis para a expansao da
microgeragao fotovoltaica. Os participantes demonstraram reconhecer a energia solar como
uma solucao capaz de reduzir custos, promover maior autonomia energética e contribuir para
a sustentabilidade ambiental. Associado ao fortalecimento do marco regulatério brasileiro e
ao crescente interesse por fontes renovaveis, esse cendrio tende a favorecer a ampliacao da ge-
racdo distribuida nos proximos anos. Conforme argumenta Goldemberg (2010), a transicdo
para uma matriz energética mais sustentdvel depende da articulagdo entre inovagao tecnolo-
gica, estabilidade regulatéria, investimentos e conscientizagdo da sociedade, elementos que

também se mostraram presentes nas evidéncias produzidas nesta pesquisa.

De forma geral, os resultados indicam que a consolidagao da microgeragao fotovoltaica
nao depende exclusivamente dos avancos tecnoldgicos, mas da integragao entre politicas pu-
blicas, incentivos econdmicos, capacitagao profissional e acesso a informagao. A convergén-
cia entre as evidéncias empiricas e a literatura cientifica refor¢a o potencial dessa tecnologia
para impulsionar o desenvolvimento sustentavel e ampliar a participa¢do das fontes reno-
vaveis na matriz energética brasileira, especialmente em municipios com elevado potencial

solar, como Linhares-ES.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar a microgeracao de energia solar fotovoltaica
como uma solucao sustentavel para o futuro da energia elétrica, a partir de um estudo reali-
zado em uma empresa localizada no municipio de Linhares-ES. Os resultados evidenciaram
que a adogao dessa tecnologia proporciona beneficios econdmicos, ambientais e sociais, des-
tacando-se a reducgdo dos custos com energia elétrica, o incentivo ao uso de fontes renovaveis

e a contribuicdo para o fortalecimento de praticas voltadas ao desenvolvimento sustentavel.

A pesquisa demonstrou que a percepc¢ao dos diferentes participantes converge quanto
ao potencial da microgera¢ao fotovoltaica como alternativa viavel para ampliar a eficiéncia
energética e reduzir a dependéncia das fontes convencionais de geragao de eletricidade.

Embora os usudrios tenham relatado elevado grau de satisfagdio com os resultados obti-
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dos, também foram identificados desafios relacionados ao investimento inicial, ao acesso a
mecanismos de financiamento, a disseminacao de informacgdes técnicas e a necessidade de

qualificacdo profissional para acompanhar a expansao do setor.

Os achados reforcam que o crescimento da microgeragao distribuida depende da ar-
ticulacdo entre avangos tecnologicos, politicas publicas, estabilidade regulatdria e agdes
de educagdo energética capazes de ampliar o conhecimento da sociedade sobre os bene-
ficios da energia solar fotovoltaica. Nesse contexto, o estudo contribui para ampliar as
discussdes acerca da utilizacdo de fontes renovaveis de energia, oferecendo evidéncias
que podem subsidiar gestores, empresas e formuladores de politicas publicas interessados

na promoc¢ao de uma matriz energética mais sustentavel.

Como limitagao da pesquisa, destaca-se a realizacao do estudo em uma tnica empre-
sa, o que restringe a generalizagdo dos resultados para outros contextos organizacionais.
Dessa forma, recomenda-se que pesquisas futuras ampliem o nimero de participantes e
contemplem diferentes segmentos econdmicos e regides geograficas, permitindo analises
comparativas sobre a ado¢ao da microgeragao fotovoltaica e seus impactos econémicos,

sociais e ambientais.

Por fim, conclui-se que a microgeragdo de energia solar fotovoltaica representa uma
alternativa consistente para a promogao da sustentabilidade energética no Brasil. Além de
contribuir para a redugdo dos impactos ambientais e dos custos associados ao consumo de
energia elétrica, essa tecnologia fortalece o processo de transi¢do para uma matriz energé-
tica mais diversificada, resiliente e alinhada aos principios do desenvolvimento sustenta-

vel, evidenciando seu potencial para atender as demandas energéticas presentes e futuras.
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