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Apresentacao

Promover uma educacao inclusiva implica assegurar ndo apenas o acesso
dos estudantes a escola, mas também sua permanéncia e participacéo efe-
tiva nas situagdes de aprendizagem. Esse compromisso exige praticas pedago-
gicas que respeitem as diferengas, eliminem barreiras e garantam o acesso ao
curriculo comum, especialmente para estudantes com deficiéncia intelectual.
No Ensino Médio, esse desafio é ainda mais evidente nas aulas de Historia,
cuja compreensdo de conceitos, processos historicos e diferentes interpreta-
¢Oes sobre o passado demanda estratégias que considerem as especificidades
dos estudantes, preservando a complexidade dos conhecimentos e os objetivos

previstos para essa etapa de ensino.

Este livro é resultado de uma pesquisa desenvolvida no Mestrado Pro-
fissional em Ciéncia, Tecnologia e Educagao do Centro Universitario Vale do
Cricaré (UniVC) e tem como objetivo contribuir para o planejamento de aulas
de Histoéria mais acessiveis a estudantes com deficiéncia intelectual matricu-
lados no Ensino Médio. O material retine orientagdes pedagogicas, atividades
adaptadas, modelos de avaliagdes acessiveis, recursos complementares e su-
gestdes para o uso da Inteligéncia Artificial na producao de materiais didati-
cos, alinhados a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e ao Curriculo do
Estado do Espirito Santo. As propostas foram elaboradas com base nos prin-
cipios da educagdo inclusiva e do Desenho Universal para a Aprendizagem

(DUA), buscando ampliar as oportunidades de acesso ao curriculo e de parti-
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cipagdo dos estudantes nas atividades escolares.

Destina-se, principalmente, a professores de Histdria, docentes do Aten-
dimento Educacional Especializado (AEE), coordenadores pedagogicos e de-
mais profissionais envolvidos com a escolarizagao de estudantes com deficién-
cia intelectual. As atividades foram organizadas de forma flexivel, permitindo
adequagdes conforme as caracteristicas dos estudantes e o contexto escolar.
Espera-se que este produto educacional fortaleca praticas pedagogicas inclusi-
vas, ampliando o acesso aos conhecimentos historicos e favorecendo a partici-

pacio dos estudantes em condi¢cdes de maior equidade.
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Percurso formativo proposto

Para orientar a utilizagdo deste material, foi elaborado um percurso formativo
organizado em trés etapas complementares, que articulam fundamentos ted-

ricos, propostas de intervengao pedagdgica e recursos de apoio ao trabalho docente.

« Etapa 1 — Fundamentos tedricos: apresenta os principais referenciais sobre
educacio inclusiva, deficiéncia intelectual e adaptagdo curricular, oferecendo sub-
sidios para a compreensao dos principios que orientam as propostas desenvolvidas

neste produto.

« Etapa 2 — Praticas pedagogicas adaptadas: retine atividades organizadas por
contetudos e periodos histéricos, elaboradas para favorecer a participacio de es-
tudantes com deficiéncia intelectual nas aulas de Histdria, por meio de recursos

visuais, linguagem acessivel e estratégias de mediagdo alinhadas ao curriculo.

« Etapa 3 — Recursos complementares: disponibiliza materiais de apoio ao pla-
nejamento docente, incluindo atividades tematicas, modelos de avaliagdes adap-
tadas, jogo pedagogico, catdlogo de recursos visuais e sugestoes de prompts para

utilizagdo da Inteligéncia Artificial na elaboragao de materiais acessiveis.

O percurso proposto busca oferecer aos professores de Historia e aos pro-
fissionais da Educagao Especial um conjunto de estratégias que contribuam para
a organizagao de préticas pedagogicas inclusivas, ampliando as possibilidades de
participagdo, aprendizagem e acesso ao curriculo por parte de estudantes com de-

ficiéncia intelectual no Ensino Médio.



Introducao

Aeducaqéo inclusiva representa um dos principais compromissos da
escola contemporéanea ao defender o direito de todos os estudantes
de aprenderem em ambientes que respeitem suas singularidades. No Ensino
Médio, a inclusdo de estudantes com deficiéncia intelectual exige a adogao
de praticas pedagogicas capazes de eliminar barreiras, assegurando o acesso

ao curriculo comum em condi¢des de equidade.

No componente curricular de Historia, esse desafio é acentuado pela
presenca de conceitos abstratos, temporalidades complexas e andlises cau-
sais, frequentemente abordados por metodologias tradicionais focadas na
exposi¢do oral e na leitura de textos extensos. Sem adaptagdes curriculares e
recursos acessiveis, tais abordagens podem restringir a participagao do estu-
dante com deficiéncia intelectual. As adaptagdes curriculares nao implicam
a reducdo da complexidade dos contetidos, mas a diversificacdo das formas
de acesso ao conhecimento histdrico, considerando as potencialidades e os

ritmos de aprendizagem de cada estudante.

Este Livro/Produto Educacional retine fundamentos teéricos, propos-
tas de atividades adaptadas por periodos historicos, orientagdes para avalia-
¢do inclusiva e materiais complementares. Destacam-se, entre esses recursos,
0 jogo pedagdgico “Caminhos Migrantes”, além de um catalogo de recursos

visuais acompanhado de um guia de prompts de Inteligéncia Artificial (IA)
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para apoiar a criagdo de materiais acessiveis. As atividades foram elaboradas
em consonancia com as habilidades da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e do Curriculo do Estado do Espirito Santo, preservando os objetos
de conhecimento e reorganizando as estratégias de ensino para ampliar a

participagdo de estudantes com deficiéncia intelectual.

Em consonéncia com os principios da acessibilidade visual e da ino-
vagdo tecnoldgica, as ilustragdes e iconografias que acompanham as mais
de 40 atividades deste livro foram geradas e elaboradas de forma hibrida
pela autora, com o auxilio de ferramentas de IA Generativa ChatGPT (Ope-
nAl) e Gemini (Google), além do suporte das plataformas Canva e Edu-
colorir.com. Essa escolha garantiu estimulos visuais limpos, focados e sem
distragdes periféricas, rigorosamente alinhados ao Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA). O detalhamento metodologico e a Declaragao de Uso
da Inteligéncia Artificial encontram-se na dissertagdo principal, enquanto
a curadoria pedagogica e a amostragem dos prompts e recursos utilizados

integram este produto educacional.

Importa ressaltar que este material ndo pretende oferecer modelos ri-
gidos ou “receitas prontas”. Trata-se de um instrumento flexivel, concebido
para ser adaptado, ampliado e contextualizado pelo professor em prol da

autonomia docente e da formacio critica dos estudantes.
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1 Educacio inclusiva e adaptacio
curricular no ensino de historia

Aefetivaqéo da educagido inclusiva depende da organizagdo de praticas
pedagodgicas que reconhegam a diversidade dos estudantes e assegurem
condi¢oes de acesso, participagdo e aprendizagem no curriculo comum. No En-
sino Médio, a complexidade dos contetidos de Histdria torna indispensavel o
uso de adapta¢des curriculares para que estudantes com deficiéncia intelectual

participem ativamente e desenvolvam suas habilidades de forma significativa.

1.1 Fundamentos da Educacio Inclusiva, Deficiéncia
Intelectual e o DUA no Ensino Médio

A consolida¢ao da educagéo inclusiva no Brasil reafirma o compromisso
das instituicdes de ensino com a garantia do direito a educagdo para todos.
Amparada pela Constituicao Federal de 1988, pela Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo Nacional (LDB n° 9.394/1996) e reforcada pela Lei Brasileira de
Inclusdo (LBI n° 13.146/2015), a inclusdo escolar no Ensino Médio assume o
papel de assegurar ndo apenas o acesso, mas a permanéncia e a aprendizagem
efetiva de cada estudante. Como expressa a Politica Nacional de Educagao Es-
pecial na Perspectiva da Educagao Inclusiva:

A educagido especial passa a integrar a proposta pedagogica

da escola regular, promovendo o atendimento as necessidades
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educacionais especiais de alunos com deficiéncia, transtornos
globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotagdo”

(Brasil, 2008, p. 15).

Superando o modelo médico-bioldgico que centralizava a deficiéncia
nas limita¢des individuais do sujeito, e alinhada as diretrizes da Associagao
Americana sobre Deficiéncia Intelectual e do Desenvolvimento (AAIDD),
a perspectiva inclusiva adota o modelo social. Sob essa dtica, a Deficiéncia
Intelectual (DI) passa a ser compreendida na interagdo entre o individuo e
as barreiras atitudinais, pedagdgicas e comunicacionais do ambiente esco-
lar. Essa compreensdo aproxima-se da perspectiva defendida pela Politica
Nacional de Educac¢ido Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva, ao
reconhecer que a participacao e a aprendizagem dependem das condigdes
oferecidas pelo contexto escolar. Dessa forma, as limitag¢des identificadas
no funcionamento intelectual e no comportamento adaptativo podem ter
seus impactos reduzidos quando a escola oferece condi¢des adequadas de

acessibilidade, mediagdo pedagdgica e recursos educacionais.

Inclusdo pressupde mudanga de paradigma: desloca-se a responsa-
bilidade do déficit individual para a responsabilidade coletiva da insti-
tuicdo em diversificar suas estratégias didaticas. Para enfrentar desafios
como a formacao continuada e o fortalecimento do trabalho colaborativo,
compreende-se a deficiéncia intelectual a partir das potencialidades do
estudante, assegurando mediagdes pedagogicas que favorecam sua parti-

cipagdo e aprendizagem.



Nesse cendrio, o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)
constitui um importante referencial para orientar o planejamento pedagé-
gico inclusivo. Desenvolvido pelo Center for Applied Special Technology
(CAST), o DUA propde um planejamento concebido, desde sua origem, de
forma flexivel e acessivel a todos, reduzindo a necessidade de adaptagdes
individuais posteriores. Partindo da premissa de que “ndo existe um ani-
co meio de aprendizagem que seja ideal para todos os estudantes” (CAST,

2018, p. 2), estrutura-se em trés principios fundamentais:

A

« Multiplos Meios de Representacdo (O “qué” da aprendizagem): Apre-
sentagdo do contetido por meio de diferentes linguagens e suportes — tex-

tos, imagens, mapas, infograficos, linhas do tempo e recursos digitais.

« Multiplos Meios de A¢ao e Expressao (O “como” da aprendizagem):
Diversificagdo das formas pelas quais os alunos demonstram o aprendiza-
do — produgdes escritas, relatos orais, mapas conceituais, dramatizagdes

ou recursos tecnoldgicos.

A»

« Multiplos Meios de Engajamento (O “porqué” da aprendizagem): Es-
tratégias para motivar, conectar os conteudos a realidade dos estudantes,

estimular a autonomia e incentivar a participagao ativa.

Nesse contexto, no Ensino de Histdria, a aplica¢do dos principios do
Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) viabiliza o acesso pleno
aos objetos de conhecimento e as competéncias especificas previstos pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) sem abrir méao do rigor con-
ceitual. Ao integrar a flexibilizagdo de forma organica ao planejamento

das aulas, o docente permite que estudantes com Deficiéncia Intelectual



(DI) apreendam nocgdes histdricas e temporais abstratas, como tempora-
lidade, memoria, sujeito histérico e alteridade, por meio de metodolo-
gias ativas, fontes diversificadas e recursos multissensoriais, consolidando

uma pratica pedagdgica verdadeiramente inclusiva.

1.2 O Papel e a Pratica do Professor de Historia na
Perspectiva Inclusiva?

No contexto inclusivo, a adaptagao curricular representa um conjun-

to de agdes planejadas para adequar objetivos, metodologias, recursos e

formas de avaliacdo as necessidades dos estudantes, sem descaracterizar

os conhecimentos essenciais. Como conceitua Blanco (2004, p. 296), as
adaptacdes curriculares constituem:

“[...] modificagdes que sdo realizadas nos diferentes elementos da

proposta educativa desenvolvida para um aluno ou grupo de alu-

nos, a fim de responder as suas necessidades educativas especiais

e facilitar o maximo possivel sua aprendizagem”.

No Ensino Médio, onde a abstracdo dos conceitos e a densidade teo-
rica se aprofundam, a adaptagdo curricular é o recurso possibilita a per-
manéncia do estudante no curriculo comum, diferindo substancialmente
da cria¢ao de um “curriculo paralelo” ou reduzido. Na pratica pedagogica,
essas adaptacdes se materializam por meio da utilizacdo de recursos vi-
suais e concretos, da simplifica¢do e clareza da linguagem textual e dos

comandos de atividades, da fragmentagao de tarefas complexas em etapas
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encadeadas, do uso de organizadores graficos, da flexibilizacao do tempo

para execucdo e da diversificacao dos instrumentos avaliativos.

Como destaca Mantoan (2006, p. 47), “ensinar na perspectiva inclu-
siva significa ressignificar o papel do professor, da escola, da educagédo e
das praticas pedagdgicas que sdo usuais no contexto excludente do nos-
so ensino”. Nessa dire¢do, as adequagdes devem integrar o planejamento
de forma intencional e antecipada, articulando o trabalho entre o profes-
sor regente, a equipe gestora, o Atendimento Educacional Especializado

(AEE) e a familia.

Dessa forma, na escola inclusiva, o docente de Histdria deixa de ser
mero transmissor de informag¢oes para atuar como mediador do processo
de ensino-aprendizagem. Cabe ao professor conectar o passado ao pre-
sente e promover a formagao critica, ancorando sua atuagdo em quatro
dimensodes fundamentais: a (I) mediagao dialégica, que incentiva debates
e reflexdes sobre diversidade e direitos humanos; a (II) avaliagdo forma-
tiva e processual, que substitui os exames tradicionais por registros des-
critivos, produgdes orais e autoavalia¢des; (III) o trabalho colaborativo
(coensino), pautado na articulagdo constante com o AEE; e a (IV) forma-
¢ao continuada, voltada a busca por novos repertérios metodoldgicos e

tecnologias assistivas.

Em suma, a efetivacao da educagao inclusiva exige a articulag¢ao con-
tinua entre o arcabou¢o normativo, a superagao de barreiras atitudinais
e a transformacdo intencional da pratica pedagogica. Ao adotar os prin-

cipios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) e fortalecer a

—
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mediagao docente, o Ensino de Historia reafirma seu compromisso demo-
cratico, assegurando que estudantes com Deficiéncia Intelectual ndo ape-
nas acessem os conteudos curriculares, mas desenvolvam seu pensamento
critico e construam ativamente sua autonomia e cidadania. Os principios
apresentados nesta se¢do fundamentam a organizagdo das atividades pro-
postas neste produto educacional, orientando a sele¢ao de recursos, estra-
tégias de ensino e formas de avaliagdo voltadas a ampliagao da participa-

¢do e da aprendizagem de estudantes com deficiéncia intelectual.
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2 Como utilizar este guia

Este livro constitui um instrumento de apoio pedagogico e metodoldgico
para professores de Histéria do Ensino Médio. Mais do que um compén-
dio de folhas de atividades, o guia traz diretrizes para o planejamento, a me-
diagdo e a avaliagdo sob a dtica inclusiva, mantendo carater flexivel e ajustavel
a cada realidade escolar. Assim, busca-se instrumentalizar o docente no desen-
volvimento de praticas acessiveis que respeitem os diferentes ritmos e estilos
de aprendizagem. Com isso, fortalece-se o ensino de Histéria como um espago
democritico, garantindo o protagonismo e o pensamento critico de todos os
estudantes. As propostas foram elaboradas em consonancia com os principios
do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), priorizando recursos que
ampliem as possibilidades de acesso, participagdo e aprendizagem de estudan-

tes com deficiéncia intelectual.

2.1 Organizacio e Estrutura do Material

O livro articula fundamentos tedricos, orientagdes metodoldgicas e re-
cursos didéticos para apoiar a compreensio e a aplicagdo das adaptacgdes cur-
riculares no Ensino de Histoéria. Sua organizagéo facilita a consulta e permite
o uso integrado ou independente dos materiais, contribuindo para o planeja-
mento docente e para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais acessi-

veis e inclusivas. O livro estéd estruturado em trés eixos principais:



o Parte Tedrica e Orientativa: Apresenta os fundamentos da Educa¢ao In-
clusiva, o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), as diretrizes da
adaptagdo curricular e orientagdes metodoldgicas para o planejamento de

aulas e mediagdo pedagdgica.

« Atividades Adaptadas: Propostas estruturadas de acordo com as habilida-
des e objetos de conhecimento da BNCC para as trés séries do Ensino Médio.
Cada atividade conta com linguagem acessivel, apoio de imagens geradas

por IA, comandos simplificados e etapas fracionadas.

» Materiais Complementares e Inovag¢ao: Recursos expansivos que incluem
modelos de avaliagdo adaptados (pensados de forma processual e formati-
va), jogos pedagogicos (com destaque para o jogo “Caminhos Migrantes”),
cadernos tematicos de aprofundamento e um catalogo de recursos visuais
acompanhado de um guia de prompts de Inteligéncia Artificial para apoio

na criacdo de materiais acessiveis.

2.2 Selecao dos conteudos e
organizacio das atividades

A selecdo dos contetidos contemplados neste produto educacional foi
orientada pelas habilidades e pelos objetos de conhecimento previstos na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e no Curriculo do Estado do Es-
pirito Santo para o Ensino Médio. Buscou-se priorizar temas considerados
estruturantes para a compreensao dos processos historicos, da formagao das
sociedades e do exercicio da cidadania, preservando o alinhamento com o

curriculo da rede publica estadual.
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Além dos critérios curriculares, a escolha dos conteddos considerou seu
potencial para o desenvolvimento de adaptagoes pedagdgicas voltadas a estu-
dantes com deficiéncia intelectual. Temas que possibilitam a utilizagao de re-
cursos visuais, linhas do tempo, mapas, organizadores graficos, jogos e ativida-
des de associagdo favorecem a compreensao de conceitos historicos e reduzem

barreiras relacionadas a abstragao, a leitura e a organizagao das informacgoes.

As atividades foram distribuidas conforme a progressao dos contetidos
trabalhados nas trés séries do Ensino Médio, respeitando a sequéncia didatica
proposta pelo curriculo e possibilitando ao professor selecionar, reorganizar
ou ampliar as propostas de acordo com o planejamento pedagdgico e as neces-

sidades da turma.

2.3 Planejamento de Aulas Adaptadas

O planejamento é fundamental para a educagdo inclusiva, pois permite
antecipar barreiras a aprendizagem e selecionar estratégias que favorecam a
participagdo dos estudantes. No Ensino de Historia, deve organizar diferentes
formas de apresentagao dos contetidos e de participagdo, contribuindo para
uma pratica pedagogica mais acessivel e intencional. Para o planejamento de

aulas adaptadas, recomenda-se:

« Definigao clara dos objetivos: identificar os conhecimentos e as habilidades

essenciais previstos na BNCC.

« Selegao de multiplas linguagens: incorporar imagens, mapas, esquemas vi-
suais, linhas do tempo, videos e outros recursos que ampliem as possibilidades

de compreensdo.



» Adequagio linguistica e estrutural: utilizar textos objetivos, comandos cla-

ros e atividades organizadas em etapas sequenciais.

« Diversificagdo das estratégias didaticas: alternar momentos de exposi¢cido
dialogada, leitura de imagens, atividades colaborativas, jogos pedagdgicos e

producdes visuais.

« Flexibilizac¢ao do tempo: prever diferentes ritmos de aprendizagem e ofere-

cer mediac¢ao individualizada sempre que necessario.

2.4 Estratégias de Mediacdo Pedagogica

A mediagao pedagdgica ¢ essencial para a aprendizagem histdrica, pois
favorece a compreensio de conceitos, acontecimentos e contextos sociais. Para
estudantes com deficiéncia intelectual, o professor deve organizar estratégias,
recursos e intervengdes que respeitem seu ritmo de aprendizagem e ampliem
sua participagao nas atividades, facilitando a construgdo gradual do conheci-

mento histérico. Entre as estratégias de mediagao recomendadas, destacam-se:

« Apoio visual: utilizacdo de mapas, infograficos, fotografias, linhas do tempo,

iconografias e organizadores graficos.

« Valorizagao dos conhecimentos prévios: estabelecer relacdes entre os con-

teudos historicos e experiéncias vivenciadas pelos estudantes.

« Organizagao gradual das atividades: apresentar os conteudos em etapas

sequenciais, realizando verificagdes frequentes da compreensao.

» Metodologias ativas e tecnologias: utilizar jogos, dramatiza¢des, analise de

imagens, recursos digitais e outras estratégias que favorecam a interagao.



« Ambiente acolhedor: incentivar a participagdo, o respeito as diferencas, a

cooperagdo entre os estudantes e a construgao coletiva do conhecimento.

2.5 Avaliagdo Inclusiva da Aprendizagem

Na perspectiva inclusiva, a avaliacdo é um processo continuo que acom-
panha a aprendizagem, identifica avancos e dificuldades e orienta o planeja-
mento pedagdgico. No Ensino de Historia, deve considerar diferentes formas
de participacio e expressdo do conhecimento, respeitando as caracteristicas e
as possibilidades de aprendizagem dos estudantes com deficiéncia intelectual.

Para sua efetivacdo, recomenda-se:

« Diversificagao dos instrumentos: utilizagdo de portfélios, registros descri-
tivos, apresentagdes orais, produc¢des visuais, atividades praticas e avaliagoes

adaptadas.

« Devolutivas formativas: oferecer feedback continuo que permita ao estu-
dante reconhecer seus avangos e compreender os aspectos que ainda precisam

ser desenvolvidos.

o Trabalho colaborativo com o Atendimento Educacional Especializado
(AEE): compartilhar registros, discutir estratégias e planejar intervengdes pe-
dagdgicas de forma articulada entre os profissionais envolvidos no processo

educativo.



3 Propostas de atividades adaptadas

seguir, apresentam-se as propostas de atividades adaptadas elaboradas
Apara o Ensino Médio, alinhadas as habilidades e aos objetos de conhe-
cimento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). As atividades foram
planejadas com base nos principios da adaptagao curricular e do Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA), buscando ampliar as possibilidades
de participagdo e aprendizagem de estudantes com deficiéncia intelectual no
componente curricular de Histéria. A organizagdo das propostas considera a
progressao dos conteudos ao longo das trés séries do Ensino Médio, preser-
vando a sequéncia curricular e favorecendo a construgdo gradual dos con-
ceitos histdricos. Dessa forma, busca-se conciliar a acessibilidade pedagogica
com a manutengdo dos objetivos de aprendizagem previstos para cada etapa

da escolarizacéo.

Todas as propostas preservam o rigor conceitual dos contetidos histdri-
cos, utilizando estratégias pedagogicas acessiveis, como textos objetivos, re-
cursos visuais produzidos com apoio da Inteligéncia Artificial, esquemas gra-
ficos, organizadores visuais e comandos apresentados de forma sequenciada.
As adaptagbes propostas priorizam o acesso ao conhecimento histdrico sem
descaracterizar os objetivos de aprendizagem previstos para cada série do En-
sino Médio. O professor dispoe de autonomia para selecionar, adaptar e aplicar
as atividades de acordo com as caracteristicas dos estudantes e o contexto de

sua pratica pedagogica.
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.1 Pré-Historia

Habilidade: EM13CHS101 - Identificar, analisar e comparar diferentes fon-
tes e narrativas expressas em diversas linguagens, com vistas a compreensao
de ideias filosoficas e de processos e eventos histdricos, geograficos, politicos,

econdmicos, sociais, ambientais e culturais.
Objeto de Conhecimento: O surgimento da espécie humana.

Objetivo de Aprendizagem: Compreender o surgimento da espécie humana
por meio da andlise e comparagdo de diferentes fontes historicas, cientificas
e culturais, identificando distintas narrativas e interpretagdes sobre a origem

dos seres humanos.

Publico sugerido: Tempo estimado: Recursos:
12 série do Ensino 2 aulas de 50 Impressoes, lapis
Médio minutos de escrever e
borracha

Justificativa pedagégica da adaptacao: O material utiliza linguagem visu-
al marcante, textos curtos em caixa-alta e suporte de icones para favorecer a
aprendizagem de estudantes com deficiéncia intelectual, reduzindo as deman-
das cognitivas relacionadas a leitura e a compreensao dos conceitos histéricos.
As atividades, organizadas com enunciados objetivos e associagdes diretas, es-
timulam a percepgdo das transformacoes historicas, a ordenagdo cronolégica
e o raciocinio 16gico, ampliando a acessibilidade curricular e a participa¢ao

desses estudantes nas aulas de Historia.
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0S PRIMEIROS SERES HUMANOS
7/ SURGIRAM HA MILHOES DE ANOS.

ELES VIVIAM EM PEQUENOS GRUPOS
d \ E DEPENDIAM DA NATUREZA PARA
\ SOBREVIVER.

CACAVAM ANIMAIS, PESCAVAM E
COLHIAM FRUTOS, RAIZES E SEMENTES
PARA SE ALIMENTAR.

J CONUHSSMDUTEMPO,MEIUER&N
A FABRICAR FERRAMENTAS DE PEDRA,

/" A CONTROLAR 0 FOGO PARA COZINHAR,

! SE AQUECER E SE PROTEGER DOS ANIMAIS.

TAMBEM PASSARAM A CUIDAR UNS
DOS OUTROS, COMPARTILHAR
CONHECIMENTOS E TRABALHAR EM GRUPO.

A ESSAS DESCOBERTAS MELHORARAM
A VIDA DAS PESSOAS, FAVORECERAM
"w' 0 DESENVOLVIMENTO DAS PRIMEIRAS
COMUNIDADES E DERAM INiCIO A

HISTORIA DA HUMANIDADE.

! @ VOCE SABIA?
AS PINTURAS RUPESTRES
EMCONTRADAS EM CAVERNAS
MOSTRAM COMO 05 PRIMEIROS

. SERES HUMANOS REGISTRAVAM

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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Dica para o professor: Inicie com a leitura mediada do infografico inicial,
explorando os detalhes das imagens com a turma antes de ir para os exer-
cicios. Para as atividades de ligar, leia as frases em voz alta orientando os
alunos que ainda precisam de apoio na leitura a fazerem a correspondéncia
com as figuras. Se possivel, utilize elementos concretos (como pedras e ga-
lhos) para ilustrar a evolu¢ao de ferramentas apresentada na Atividade 03

e na Atividade 05.

ATIVIDADE 01 - ONDE OS SERES HUMANOS VIVIAM?
MARQUE UM X NA RESPOSTA CORRETA:

Figura 2 - Habitat e Modos de Vida

NO AVIAO.

NA NATUREZA.

NA CIDADE.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 02 - O QUE OS PRIMEIROS SERES HUMANOS FAZIAM
PARA SOBREVIVER?
CIRCULE AS IMAGENS QUE COMPROVEM SUA RESPOSTA:

Figura 3 - Praticas de Sobrevivéncia

COLHER

FESCAY ALIMENTOS

DIRIGIR CARRO

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).

ATIVIDADE 03 - COM O PASSAR DO TEMPO, O SER HUMANO MU-
DOU E SE TRANSFORMOU.

ORDENE AS IMAGENS DE ACORDO COM A TRANSFORMACAO DO
HOMEM: (UTILIZE OS NUMEROS 1, 2, 3 E 4)

Figura 4 - Evolucao Humana em Sequéncia

(]
1
1
|
|
|
|

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 04 - OS SERES HUMANOS MUDARAM MUITO AO LONGO
DO TEMPO. NOSSA APARENCIA E HABITOS MUDARAM.
LEIA AS FRASES. LIGUE CADA UMA A IMAGEM CORRESPONDENTE.

Figura 5 - Correspondéncia de Caracteristicas

P B!

0 HOMEM MODERNO USA
ROUPAS E TECNOLOGIA.

O HOMEM PRE-HISTORICO
USA LANCAS E PELES DE
ANIMAIS.

,.
"

O HOMEM ANDAVA MAIS
INCLINADO E NAD USAVA
FERRAMENTAS.

0 HOMEM MAIS ANTIGO
ANDA DE QUATRO E TEM
CORPO COBERTO DE PELOS.

\ e

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 05 - PARA SOBREVIVER, NOSSOS ANTEPASSADOS PRE-
CISARAM USAR A CRIATIVIDADE E TRABALHAR JUNTOS PARA
TRANSFORMAR PROBLEMAS EM SOLUCOES.

LIGUE CADA DESAFIO A SUA SOLUGCAO CORRETA:

Figura 6 - Desafios e Solucdes da Pré-Histéria

DESAFIO (PROBLEMA) SOLUGAO (DESCOBERTA/AGAO)

-

FRIO € ESCURIDAO

AS NOITES ERAM
MUITO FRIAS

E ESCURAS,
OFERECENDO
RISCO AQS SERES
HUMANOS

B3 roue (sem comioa FiciL)

ENCONTRAR COMIDA
ERA DWFICIL E NEM
SEMPRE HAVIA
ALIMENTOS
DISPONIVEIS.

s .

PERIGO DE PREDADORES

ANIMAIS SELVAGENS
REPRESENTAVAM
GMANDE AMEACA
A SOBREVIVENCIA

DIFICULDADE PARA
CORTAR E CACAR

SEM BOAS FERRAMENTAS,
ERA DIFICIL CORTAR CARNE,
MADEIRA E CACAR
ANIMAIS.

L

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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[ ocsevvouveram
FERRAMENTAS

CRIARAM FERRAMENTAS
DE PEDRA PARA CORTAR,

CACAR E TRABALHAR
MELHOR

~

) oowinio oo Foso

DESCOBRIRAM 0 FOGO,
QUE TROUXE LUZ, CALOR,
PROTECAQ E POSSIBILITOU
COZINHAR 08 ALIMENTOS.

| S

(o) DESENVOLVIMENTO
DA CACA E COLETA
APRENDERAM A CACAR
EM GRUPO E A COLETAR
FRUTOS, RAIZES E PLANTAS
PARA SE ALIMENTAR

e

APRENDERAM A PESCAR,
GARANTIMDO ALIMENTO
DE FORMA MAIS
COMSTANTE.




3.2 Histoéria Antiga

Habilidade: EM13CHS204 - Comparar e avaliar os processos de ocupag¢ao do
espago e de produgdo de novos territdrios, nas esferas regional, nacional e/ou
global, com base nas dindmicas populacionais e nas bases socioeconémicas e

politicas de diferentes sociedades, em diferentes tempos.

Objeto de Conhecimento: Modelos politicos da Antiguidade (a democracia

ateniense e a republica/império romano).

Objetivos de Aprendizagem: Compreender o funcionamento da democracia

direta em Atenas e da organizagdo politica em Roma.

Publico sugerido: Tempo estimado: Recursos:
12 série do Ensino 2 aulas de 50 Impressoes, lapis
Médio minutos de escrever e
borracha

Justificativa pedagogica da adaptagio: O material utiliza conceitos bem de-
limitados, textos em caixa-alta, mapas conceituais e icones explicativos para
favorecer a aprendizagem de estudantes com deficiéncia intelectual, reduzin-
do as demandas cognitivas na compreensao de conceitos como Democracia,
Republica e Império. As atividades, baseadas em identificacdo por imagens,
banco de palavras e multipla escolha, facilitam a compreensao da organizagao
do poder e das divisdes sociais na Antiguidade Classica, sem exigir produg¢des

escritas extensas.



Figura 7 - Modelos politico da antiguidade

~ (TEMA HISTORICO)

<. MODELOS POLITICOS
DA ANTIGUIDADE:
ATENAS E ROMA 3

ONDE: ATENAS

COMO: CIDADAOS VOTAM
DIRETAMENTE NAS LEIS
E DECISOES

QUEM FICAVA DE FORA:
M. MULHERES, ESCRAVOS
= EESTRANGEIROS

ONDE: ROMA

COMO: 0 PODER E
DIVIDIDO ENTRE
REPRESENTANTES

QUEM MANDAVA:
SENADO (SENADORES) 5
CUIDAVA DAS LEIS E DECISOES

ONDE: ROMA
(APOS A REPUBLICA)

COMO: TODO O PODER
CONCENTRADO EM UMA
SO PESSOA

QUEM MANDAVA:
IMPERADOR TOMAVA AS
DECISOES SOZINHO

Fonte Elaborado pe/a autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026)
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Dica para o professor: Inicie com a leitura mediada do infografico (Figura
7), destacando quem decidia e quem ficava de fora em cada governo. Apoie os
alunos que precisam de suporte de leitura durante o preenchimento das frases
e uso do banco de palavras (Atividades 07 e 10), usando as ilustra¢des para

discutir brevemente as diferencas entre os grupos sociais em Roma.

ATIVIDADE 06 - NA ANTIGUIDADE, DIFERENTES MODELOS POLI-
TICOS FORAM CRIADOS.

ESCREVA O NOME DE CADA MODELO POLITICO DE ACORDO COM
A IMAGEM:

Figura 8 - Identificacdo de Governos Antigos

i “=aimill
Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 07 - OS MODELOS POLITICOS FORAM CRIADOS PARA
ORGANIZAR AS CIDADES E O PODER NA ANTIGUIDADE.
COMPLETE AS FRASES DE ACORDO COM O TEXTO:

Figura 9 - Locais e Figuras do Poder

ATENAS ROMA IMPERADOR ]

A) A DEMOCRACIA ACONTECEU EM

B) A REPUBLICA ROMANA ACONTECEU EM

C) NO IMPERIO ROMANO QUEM MANDAVA ERA O

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).

ATIVIDADE 08 - CADA CIDADE ANTIGA TINHA UM JEITO DE OR-
GANIZAR SUAS REGRAS E SUAS LEIS.

OBSERVE AS IMAGENS E MARQUE A ALTERNATIVA CORRETA PARA
CADA GOVERNO:

Figura 10 - Caracteristicas da Democracia e do Império

1. IMPERIO
ROMANO

(O 0 PODER ESTAVA
COM O IMPERADOR.

(O os cibapios
VOTAVAM NAS LEIS.

[ 2.DEMOCRACIA
ATENIENSE O PODER ESTAVA

COM O IMPERADOR.

(O os cipabios
VOTAVAM NAS LEIS.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026)
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ATIVIDADE 09 - EM ATENAS E EM ROMA, AS REGRAS MUDAVAM
DEPENDENDO DE QUEM COMANDAVA.
ASSOCIE OS PERSONAGENS A SUA FUNCAO POLITICA:

Figura 11 — Sujeitos Politicos e Fungdes

VOTAM NAS TOMA TODAS CUIDAM DAS
LEIS AS DECISOES LEISE
DIRETAMENTE. SOZINHO. DECISOES.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 10 - NA ROMA ANTIGA, AS PESSOAS NAO ERAM TRA-
TADAS IGUAIS. ALGUNS GRUPOS TINHAM MUITO DINHEIRO E DI-
REITOS, E OUTROS PRECISAVAM TRABALHAR DURO.

OBSERVE AS IMAGENS COM ATENCAO. DEPOIS, ESCREVA O NOME
DO GRUPO QUE MORAVA EM ROMA:

Figura 12 — Grupos Sociais na Roma Antiga

)

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).

BANCO DE PALAVRAS

[ PLEBEUS - ESCRAVOS - CIDADAOS ROMANOS - PATRICIOS ]
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3.3 Historia Medieval

Habilidade: EM13CHS102 - Identificar, analisar e discutir o protagonismo
da sociedade civil, a tomada de decisoes politicas, as estruturas de poder
e as escolhas de produgdo e circulagao de bens em diferentes sociedades,

tempos e espagos.

Objeto de Conhecimento: A estrutura da sociedade feudal (clero, nobreza

€ Servos).

Objetivos de Aprendizagem: Compreender a organizagdo da sociedade

civil e as estruturas de poder descentralizado no feudalismo.

Publico sugerido: Tempo estimado: Recursos:
22 série do Ensino 2 aulas de 50 Impressoes, lapis
Médio minutos de escrever e cola.

Justificativa pedagogica da adaptagao: O material utiliza conceitos bem
delimitados, textos em caixa-alta e suporte visual constante para favore-
cer a aprendizagem de estudantes com deficiéncia intelectual na compre-
ensdo da organizagao do feudo e das relagdes sociais da Idade Média. As
atividades, baseadas em associagdo, multipla escolha, verdadeiro ou falso,
identificagdo de imagens e coloracao, reduzem as demandas cognitivas e
estimulam o raciocinio logico, a discriminac¢ao visual e a ampliacao do

vocabuldrio historico.

W
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Figura 13 - Estrutura do Feudalismo

S Teva Historico: | “

DE ORGANIZAR A VIDA NA
IDADE MEDIA.

NESSA EPOCA, MUITAS PESSOAS
MORAVAM NO CAMPO.

0 DONO DAS TERRAS ERA
CHAMADO DE SENHOR FEUDAL.

0S CAMPONESES TRABALHAVAM NA TERRA.
ELES PLANTAVAM, CUIDAVAM DOS ANIMAIS
E PRODUZIAM ALIMENTOS.

EM TROCA DO TRABALHO, 0S CAMPONESES ¥
PODIAM MORAR E RECEBER PROTEGAO.

0S CAVALEIROS DEFENDIAM AS TERRAS E O CASTELO.
0 CASTELO ERA A CASA DO SENHOR FEUDAL.

A IGREJA TAMBEM ERA MUITO IMPORTANTE
[ E ENSINAVA A RELIGIAO.

NO FEUDALISMO, CADA PESSOA TINHA UMA FUNGAQ. &
i AS PESSOAS VIVIAM EM COMUNIDADES PEQUENAS o
E TRABALHAVAM JUNTAS.

RESUMO: NO FEUDALISMO, O SENHOR FEUDAL TINHA AS TERRAS.
05 CAMPONESES TRABALHAVAM E RECEBIAM PROTEGAO.
05 CAVALEIROS DEFENDIAM O FEUDO.
E A IGREJA ERA MUITO IMPORTANTE.

L - —

= = p—— P — =

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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Dica para o professor: Inicie com a leitura guiada do infografico inicial (Fi-
gura 13), explorando o papel de cada grupo social e a fungao das construgoes.
Para as tarefas de identificagdo e escrita (Atividades 11 a 15), dé suporte de
leitura aos alunos que necessitarem e incentive o uso do “Banco de Palavras”
disponivel nas atividades finais. Na Atividade 15, explore a maquete para iden-
tificar coletivamente cada elemento do feudo (castelo, pogo, campo) antes do

preenchimento e do momento de colorir.

ATIVIDADE 11 - NO FEUDALISMO, CADA PESSOA TINHA UMA
FUNCAO IMPORTANTE PARA A COMUNIDADE.

ASSOCIE CADA PESSOA A SUA FUNCAO NO PERIODO DO
FEUDALISMO:

Figura 14 - Fungdes dos Grupos Feudais
~ QUADRO DE NOMES

( 1 ) SENHOR FEUDAL

( 2 ) CAMPONES
( 3 ) CAVALEIRO

) ERA O SOLDADO QUE
DEFENDIA O CASTELO E
AS TERRAS.

2.( ) ERA O DONO DAS
TERRAS E MANDAVA

3.( ) ERA A PESSOA QUE
TRABALHAVA NA TERRA
E PRODUZIA ALIMENTOS.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).

*UTILIZE O NUMERO CORRESPONDENTE AQ NOME.
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ATIVIDADE 12 - NO FEUDALISMO, CADA ESPACO DO FEUDO E
CADA GRUPO SOCIAL TINHAM UM PAPEL BEM.
CIRCULE A RESPOSTA CORRETA DE CADA IMAGEM.

Figura 15 - Espacos e Papéis no Feudo

&)\

0 DONO DAS TERRAS ERA 0: QUEM PLANTAVA OS ALIMENTOS?
REI  SENHOR FEUDAL CAMPONES CAVALEIRD CAMPONES REl
R 7
A N
IGREJA
QUEM ENSINAVA A RELIGIAD?
EXERCITO IGREJA CASTELD
. ‘s

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 13 - A VIDA NO FEUDO ERA ORGANIZADA DE FOR-
MA RIGIDA, ONDE CADA GRUPO SOCIAL E CADA CONSTRUCAO
TINHAM UMA FUNCAO MUITO CLARA NA SOCIEDADE MEDIEVAL.
LEIA AS FRASES ABAIXO E MARQUE UM X NO QUADRADINHO
CORRETO (VERDADEIRO OU FALSO):

Figura 16 — Julgamento sobre a Sociedade Medieval

-
VERDADEIRO  FALSO

g

VERDADEIRO  FALSO

1. O SENHOR FEUDAL
ERA O DONO DAS TERRAS.

.

-~

3. O CASTELO ERA A CASA
DOS CAMPONESES.

-
VERDADEIRO  FALSO

U

VERDADEIRO  FALSO
) =% =

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).

4. 0S CAVALEIROS
PROTEGIAM O FEUDO.

5. A IGREJA ERA
IMPORTANTE NO
FEUDALISMO.
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ATIVIDADE 14 - O FEUDO MEDIEVAL ERA COMPOSTO POR DIFE-
RENTES CONSTRUCOES E GRUPOS SOCIAIS QUE DIVIDIAM AS TA-
REFAS DO DIA A DIA.

OBSERVE ATENTAMENTE CADA UMA DAS FIGURAS ABAIXO E
ESCREVA O NOME CORRESPONDENTE NO ESPACO INDICADO:

Figura 17 - Elementos do cotidiano Feudal

A
Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 15 - NO FEUDO, O CASTELO, A ALDEIA, A IGREJA E AS
TERRAS DE CULTIVO FAZIAM PARTE DA VIDA DAS PESSOAS.

ESCREVA NOS ESPACOS O NOME DE CADA LOCAL OU ELEMENTO
REPRESENTADO.

Figura 18 - Organizagéo Espacial do Feudo

____FEUDO |

b
1 -
ad [

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).

¥ CO e
FUNCAD E TODOS TRABALHAVAM. |~ .o " ol
P e a7 et s PR il

BANCO DE PALAVRAS

CASTELO - IGREJA — FLORESTA - ALDEIA -
POCO - PASTAGEM — CAMPO DE CULTIVO

AGORA FACA UM BELO COLORIDO NA IMAGEM.
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3.4 Historia Moderna

Habilidade: EM13CHS203HISa/ES Comparar os significados de territd-
rio, fronteiras e vazio (espacial, temporal e cultural) em diferentes socie-
dades na conjuntura de formagao dos Estados Nacionais na Europa e a
formagdo dos Impérios Atlantico espanhol e portugués, contextualizando

e relativizando visdes dualistas.
Objeto de Conhecimento: Grandes navegagdes.

Objetivos de Aprendizagem: Analisar as causas e impactos das Grandes
Navegagoes nas transformagdes territoriais e nos contatos culturais entre

0S povos.

Publico sugerido: Tempo estimado: Recursos:
22 série do Ensino 2 aulas de 50 Impressoes, lapis
Médio minutos de escrever e
borracha.

Justificativa pedagdgica da adaptagdo: A compreensdo das Grandes Na-
vegacOes é favorecida por mapas simplificados, rotas destacadas, icones
tematicos e textos em caixa-alta, recursos que ampliam a acessibilidade
para estudantes com deficiéncia intelectual. As atividades priorizam as-
sociagdes entre paises pioneiros, instrumentos de navegacao e meios de
transporte, promovendo a constru¢do gradual dos conceitos histoéricos

por meio de apoio visual e enunciados objetivos.



/ GRANDES NAVEGACOES

——— -—“A_:_‘he_-—‘—f_

NO SECULO XV, ALGUNS PAISESDAEUROPA | POR QUE ACONTECERAM?

COMECARAM A FAZER LONGAS VIAGENS PELO MAR. | =+ BUSCAR NOVAS ROTAS PARA O COMERCIO.

ESSAS VIAGENS FICARAM CONHECIDAS COMO + ENCONTRAR PRODUTOS VALIOSOS, COMO [¢
ESPECIARIAS, OURD E PRATA.

| GRA"DES "“VEG“QGES. = DESEJO DE CONHECER NOVAS TERRAS.

« AVANGO NAS TECNICAS DE NAVEGACAD
E NA CONSTRUGAD DE NAVIOS.

[ AS VIAGENS | PRINCIPAIS PAISES

0S NAVEGADORES USAVAM PORTUGAL E ESPANHA FORAM 05 PAISES
CARAVELAS, NAVIOS QUE QUE MAIS REALIZARAM AS GRANDES
SUPORTAVAM LONGAS, NAVEGAGOES.

VIAGENS PELO OCEANO. 5,

NOVOS CAMINHOS, NOVOS ENCONTROS

DURANTE AS VIAGENS, 05 EUROPEUIS CHEGARAM
A NOVAS TERRAS E ENCONTRARAM DIFERENTES
POVOS, COM COSTUMES, LINGUAS E CULTURAS

ROTAS DAS GRANDES

. a6y | | == ROTA DE PORTUGAL (CONTORNO DA AFRICA)
e ‘W] ' == ROTA DE ESPANHA (CHEGADA A AMERICA)

CONSEQUENCIAS DAS GRANDES NAVEGAGOES

AMPLIACAD DOS TERRITORIOS  EXPLORAGAO E VIOLENCIA MUDANGAS NO MUNDO

e
KOWOS PRODUTDS PASSARAM PORTUGAL E ESPANHA

A CIRCULAR ENTRE EUROPA,  CONQUISTARAM E DOMINARAM E AFRICANOS SOFEERAM COMO AS PESSOAS CONHECIAM
S, AFRICA E AMERICA. MUITAS TERRAS. EXPLORACAD E VIOLENCIA. E SE RELACIONAVAM COM O MUNDO.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).



Dica para o professor: Realize a leitura guiada do infografico inicial (Figura
19), destacando as rotas maritimas no mapa e a diferenga entre o percurso
portugués e o espanhol. Durante as atividades, auxilie os estudantes que ne-
cessitam de suporte na leitura, utilizando o banco de palavras e as dicas visuais
das atividades 16 e 18. Na Atividade 20, aproveite a dindmica das cores (verde e
vermelho) para debater os dois lados do processo de expanséo: os avangos co-

merciais e o impacto/sofrimento provocado nos povos indigenas e africanos.
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ATIVIDADE 16 - NO PASSADO, OS NAVEGANTES VIAJAVAM PELO
MAR EM GRANDES BARCOS PARA CONHECER NOVOS LUGARES E
FAZER COMERCIO.

LEIA O BANCO DE PALAVRAS COM ATENCAO E COMPLETE OS
ESPACOS DAS FRASES ABAIXO:

Figura 20 — Completar Frases sobre Navegacodes

BANCO DE PALAVRAS

EUROPA  PORTUGAL ESPANHA  GRANDES  comgRcio  AFRICA  AMERICA
NAVEGAGOES

AS VIAGENS PELO MAR FICARAM CONHECIDAS COMO

ELAS COMEGARAM NO CONTINENTE CHAMADO

0S DOIS PRINCIPAIS PAISES FORAM
E

UM DOS OBJETIVOS ERA AUMENTAR O

0S PORTUGUESES NAVEGARAM PELO LITORAL DA

0S ESPANHOIS CHEGARAM A

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 17 - PARA NAVEGAR PELO MAR, OS MARINHEIROS
USAVAM MAPAS, INSTRUMENTOS DE ORIENTACAO E GRANDES
BARCOS.

OBSERVE AS FIGURAS DA COLUNA A COM ATENCAO E LIGUE
CADA UMA DELAS A SUA FRASE CORRETA NA COLUNA B:

Figura 21 — Instrumentos e Paises

1] o PAIS QUE CHEGOU
A AMERICA.
. NAVIO USADO NAS
GRANDES NAVEGAGOES.
° INSTRUMENTO PARA
AJUDAR NA NAVEGAGAO.

° REPRESENTA 0S
CAMINHOS DAS VIAGENS.

PAIS QUE NAVEGOU
CONTORNANDO A AFRICA.

ESPANHA
Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 18 - OS MARINHEIROS PRECISAVAM DE MUITA CORA-
GEM, FERRAMENTAS E MAPAS PARA EXPLORAR O MAR E ENCON-
TRAR NOVAS TERRAS.

PROCURE AS PALAVRAS DO BANCO NO CACA-PALAVRAS E USE AS
DICAS COM DESENHOS PARA AJUDAR VOCE A ENCONTRAR CADA
UMA DELAS:

Figura 22 - Caca-Palavras com Dicas Visuais

C/|A|R|A|V|E[L|[A|B]|C]|D
N|A|V|E|G|A|GC|A|O|E|F 1. CARAVELA
PlO|R|[T|U|G|A|[L|G|H]|I 2. NAVEGAGAO
E[S|P/A/N|H|A|J|K|L|M : ":“T”G*L
= . ESPANHA
clo|/M|E|R|c|[I1|O[N|O]|P & EORS
AJFIRITICIAIQIRIS|TIU] | oumica
A|/M|E|R|[I|C|A|V|IW|X]|Y 7. AMERICA
B(U|S|S|O|L|A|Z|A|B]|C 8. BUSSOLA
M|A|P|A[D|E|F|lG|[H|[I]J NN
z 10. INDIGENAS
I{N|D|T|G|E|[N|A|S|K|L AL AR
E(X|P|[L|O|R|[A|GC|A|O]|M]| |12nmwo
N|A|V]I|OoO|[N|O|P|IQ|R]|S
VEJA AS DICAS PARA ENCONTRAR AS PALAVRAS:
o -~ e__
e 20 h
+ ﬁ b
|| o i | oSN mes. || EGmaN. | Ande SIS | - carommaria

M ﬁs

MOSTRA 05 CAMINHOS wmﬂmﬂ AGAD DE DOMINAR E mummom AS VIAGENS MUDARAM
VIAGENS. mem usmmmu A FORMA DE CONHECER
O MUNDO.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 19 - DURANTE AS GRANDES VIAGENS PELO MAR, MUI-
TAS COISAS REAIS ACONTECERAM, MAS TAMBEM EXISTEM HIS-
TORIAS QUE NAO SAO VERDADEIRAS.

LEIA CADA UM DOS ITENS COM ATENCAO E MARQUE UM X NO
QUADRADINHO PARA DIZER SE A FRASE E UM FATO OU UM FAKE:

Figura 23 - Julgamento Fato ou Fake

AS GRANDES NAVEGAGOES
ACONTECERAM NO SECULO XV.

0S NAVEGADORES
VIAJAVAM EM CARAVELAS.

B PORTUGAL E ESPANHA —
3 n PARTICIPARAM DAS
GRANDES NAVEGACOES. —

n AS VIAGENS SERVIAM
: APENAS PARA PASSEAR.

0S EUROPEUS CONHECERAM o 1]
NOVAS TERRAS. -,

|
] =] =] === =]=)

B MUITOS POVOS INDIGENAS
SOFRERAM EXPLORAGCAO. -
0 COMERCIO AUMENTOU 1
L] DEPOIS DAS VIAGENS.
E AS GRANDES NAVEGAGOES —
MUDARAM A FORMA DE
CONHECER 0 MUNDO. —

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 20 - AS VIAGENS DE CARAVELA MUDARAM O MUNDO
INTEIRO. ELAS TROUXERAM COISAS BOAS PARA AHUMANIDADE,
MAS TAMBEM TROUXERAM MUITO SOFRIMENTO PARA ALGUNS
POVOS.

LEIA CADA FRASE COM ATENCAO E PINTE O QUADRADINHO COM
A COR CORRETA:

« PINTE DE VERDE SE FOR UMA CONSEQUENCIA POSITIVA.

« PINTE DE VERMELHO SE FOR UMA CONSEQUENCIA NEGATIVA.

Figura 24 — Consequéncias das Navegacoes

AUMENTOU O COMERCIO
ENTRE OS CONTINENTES.

"

NOVOS PRODUTOS
PASSARAM A CIRCULAR.

ATl

PORTUGAL E ESPANHA
CONQUISTARAM NOVOS
TERRITORIOS.

Yl

POVOS INDIGENAS
SOFRERAM VIOLENCIA.

N

AFRICANOS FORAM
EXPLORADOS.

AS PESSOAS CONHECERAM
MELHOR O MUNDO.

\

HOUVE CONTATO ENTRE
DIFERENTES CULTURAS.

A

Olooolololclo

MUITAS PESSOAS
PERDERAM SUAS TERRAS.

Ty

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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3.5 Historia Contemporanea

Habilidade: EM13CHS104 - Analisar as dindmicas de poder, as formas de
ocupagdo do espaco, os fluxos de populagdes, capitais e mercadorias e os
impactos socioambientais da colonizacdo e do imperialismo, bem como das

guerras, revolugdes e conflitos mundiais em diferentes tempos e espagos.
Objeto de Conhecimento: Imperialismo

Objetivos de Aprendizagem: Compreender as causas, as caracteristicas e as
consequéncias do imperialismo, analisando seus impactos politicos, econdmi-
cos, sociais, culturais e ambientais sobre os povos colonizados e suas relagdes

com o mundo contemporaneo.

Publico sugerido: Tempo estimado: Recursos:
32 série do Ensino 2 aulas de 50 Impressoes, lapis
Médio minutos de escrever e
borracha.

Justificativa pedagogica da adaptagdo: A compreensdo do Imperialismo é
favorecida pelo uso de esquemas sintéticos, textos em caixa-alta, mapas,
bandeiras e cenas historicas ilustradas, recursos que ampliam a acessibili-
dade para estudantes com deficiéncia intelectual. As atividades organizam
os conteudos de forma gradual, favorecendo a identificacao das relagdes
entre dominagao e resisténcia nos continentes africano, asiatico e na Oce-
ania, com apoio visual que reduz as demandas cognitivas e facilita a cons-

trucdo dos conceitos historicos.
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Figura 25 — Imperialismo

TEMA HISTORICO:

o

-

NO SECULO XIX, PAISES DA EUROPA
QUERIAM FICAR MAIS RICOS E MAIS FORTES.
ELES PROCURAVAM TERRAS EM OUTROS
LUGARES DO MUNDO.

« QUERIAM MATERIAS-PRIMAS.
* QUERIAM VENDER SEUS PRODUTOS. |  \iiTaS VEZES, 05 POVOS QUE
* QUERIAM AUMENTAR SEU PODER. | VIVIAM NESSAS TERRAS FORAM

ESSE PROCESSO OBRIGADOS A OBEDECER A0S
RECEBEU O NOME DE EUROPEUS E PERDERAM SUA
IMPERIALISMO. LIBERDADE E SUAS RIQUEZAS.

[ IMPERIALISMO NA AFRICA |

« A AFRICA FOI DOMINADA POR B; >
PAISES EURDPEUS. ) =)

« ELES DIVIDIRAM O CONTINENTE W’ %
ENTRE ELES. N T AN

« 0S AFRICANOS FORAM OBRIGADOS H "l -
A TRABALHAR E TIVERAM SUAS B )
TERRAS E CULTURAS MUDADAS. ! P

+ MUITOS SOFRERAM COM VIOLENCIA
E DISCRIMINAGAO.

1 IMPERIALISMO NA ASIA |~

* PAISES EUROPEUS DOMINARAM
VARIAS PARTES DA ASIA.

= A INGLATERRA DOMINOU A iNDIA.

= A CHINA FO| FORCADA A ABRIR
SEUS PORTOS PARA O COMERCIO.

[ IMPERIALISMO NA OCEANIA |

* NA OCEANIA, PAISES COMO
AUSTRALIA E NOVA ZELANDIA
FORAM DOMINADOS POR
EUROPEUS.

+ 05 POVOS INDIGENAS PERDERAM
SUAS TERRAS E SEUS DIREITOS.

DO PACIFICO

—_—

" AMERICA E O IMPERIALISMO

05 ESTADOS UNIDOS TAMBEM
PARTICIPARAM DO IMPERIALISMO,
INFLUENCIANDO PAISES DA AMERICA

EUROPA E O IMPERIALISMO

PAISES EURDPEUS, COMO
INGLATERRA, FRANCA, PORTUGAL
E ESPANHA, EXPANDIRAM SEUS

DOMINIOS PARA A AFRICA, ASIA
E OCEANIA PARA AUMENTAR & LATINA E BUSCANDO MAIS COMERCIO
SUAS RIQUEZAS E PODER. E PODER NA REGIAD.

A

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).




Dica para o professor: Inicie com a exploracao guiada do infogréfico ini-
cial (Figura 25), destacando os objetivos das poténcias europeias (maté-
rias-primas, novos mercados) e os seus impactos globais. Na Atividade 23,
converse com os alunos sobre o significado de cada emoji para trabalhar
a empatia histérica e a compreensdo das consequéncias humanas da co-
lonizagdo. Durante a Atividade 24 e 25, oriente a observacdo atenta dos
detalhes nas cenas para mediar a identificagao dos elementos culturais e

das diferencas nas ilustracoes.
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ATIVIDADE 21 - PAISES DA EUROPA BUSCAVAM NOVAS TERRAS
PARA FICAR MAIS RICOS E FORTES.

LEIA O TEXTO SOBRE O IMPERIALISMO E DEPOIS RESPONDA AS
QUESTOES ABAIXO:

Figura 26 — Imperialismo e suas Razdes
B SOBRE O QUE O TEXTO FALA?
[7] SOBRE O IMPERIALISMO.

[ ] soBre o FEUDALISMO.
[] SOBRE 0S DINOSSAUROS.

POR QUE ALGUNS PAISES DA EUROPA
PROCURAVAM NOVAS TERRAS?

[ ] PARA FICAR MAIS RICOS E MAIS FORTES.
[ ] PARA FAZER PASSEIOS.
[ ] PARA CONHECER NOVOS ANIMAIS.

O QUE OS PAISES EUROPEUS QUERIAM CONSEGUIR?
(MARQUE AS RESPOSTAS CORRETAS.)

[] MATERIAS-PRIMAS. h
[] Mais PODER. w

(] VENDER SEUS PRODUTOS. -
[] eriNquEDOS. & O

DE ACORDO COM O TEXTO, O QUE ACONTECEU COM
MUITOS POVOS QUE VIVIAM NAS TERRAS DOMINADAS?

[ ] ELES FORAM OBRIGADOS A OBEDECER
AOS EUROPEUS.

[ ] ELES VIRARAM REIS.
[ ] ELES GANHARAM NOVAS TERRAS.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).



ATIVIDADE 22 - A AFRICA FOI DOMINADA POR PAISES EUROPEUS.
ESCREVA O NOME DOS PAISES EUROPEUS QUE INVADIRAM E
DIVIDIRAM GRANDE PARTE DA AFRICA:

Figura 27 - Paises Imperialistas na Africa

in -
> =}
il -

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).

ATIVIDADE 23 - AS ACOES IMPERIALISTAS DOS PAISES EUROPEUS
CAUSARAM GRANDE SOFRIMENTO.
CIRCULE OS EMOJIS CORRESPONDENTES AS FRASES:

Figura 28 — Impactos do Imperialismo

— .
OS EUROPEUS .ot
OBRIGARAM O3S (o6 (o) (»e)
AFRICANOS A w @O =
" TRABALHAR. : :
OS EUROPEUS = ==
TOMARAM AS Ga) (se) (e
| TERRAS DOS =y O =
| AFRICANOS.
O3 EUROPEUS gy
L MUDARAM AS i o) .
TRADIGOES E o~ = =
¥ CULTURAS AFRICANAS.
0S5 EUROPEUS o
| TRATARAM OS Ean £ .o
AFRICANOS COM ay O &
VIOLENCIA.
OS AFRICANOS 3 s s
LUTARAM PARA (a8 (e (e
RECUPERAR SUA W =y & ‘=
| LIBERDADE.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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ATIVIDADE 24 - VOCE E UM DETETIVE HISTORICO! SUA MISSAO E

ENCONTRAR OS ELEMENTOS ESCONDIDOS OU DESTACADOS NA
ILUSTRACAO.

PROCURE NA IMAGEM PRINCIPAL CADA UM DOS ITENS LISTADOS
ABAIXO E MARQUE COM UM X:

Figura 29 - Detetive Histérico: Asia

UMA BANDEIRA. UM NAVIO.

D UM SOLDADO. UM HOMEM
DA INDIA.

D UM TEMPLO. UM HOMEM
DA CHINA.

D ’ UMA ARVORE. D . UM VASO.
D . UMA CAIXA. D m UM CAMELO.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).

ESCOLHA UM DOS ITENS QUE VOCE MARCOU E CRIE UMA FRASE
SOBRE O IMPERIALISMO NA ASIA:

ul
wul



ATIVIDADE 25 - COMPARE AS DUAS ILUSTRAGCOES SOBRE A
CHEGADA DOS COLONIZADORES BRITANICOS AS ILHAS DA
OCEANIA E O ENCONTRO COM OS POVOS NATIVOS.

ENCONTRE AS 7 DIFERENCAS NA SEGUNDA IMAGEM. MARQUE UM
X EM CIMA DE CADA ERRO DESCOBERTO. LISTE AS DIFERENCAS
ENCONTRADAS NAS LINHAS ABAIXO.

Figura 30 - Chegada dos Colonizadores na Oceania
(__IMAGEM DE REFERENCIA )

Fonte: Elaborado pela autora com rcursos de Inteligéncia Artificial (2026).




4 Modelos de
avaliacoes adaptadas

sta secdo apresenta propostas de avaliacoes adaptadas elaboradas
Epara o Ensino Médio, alinhadas as habilidades e aos objetos de co-
nhecimento previstos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e no
Curriculo do Estado do Espirito Santo. As avaliagdes foram concebidas
na perspectiva da educagéo inclusiva, buscando ampliar as possibilidades
de participagdo e de demonstracao da aprendizagem por estudantes com
deficiéncia intelectual, sem comprometer os objetivos curriculares. Para
isso, utilizam enunciados objetivos, recursos visuais, comandos organi-
zados de forma sequencial e diferentes estratégias de apoio, reduzindo

barreiras relacionadas a leitura, a interpretacao e a expressao escrita.

Nessa perspectiva, as avaliacdes destinadas a 12, 22 e 32 séries do En-
sino Médio constituem instrumentos pedagdgicos voltados ao acompa-
nhamento continuo do processo de aprendizagem. Mais do que verificar
resultados, elas oferecem subsidios para que o professor identifique avan-
¢os, dificuldades e necessidades de intervengao, favorecendo a reorgani-

zagdo das estratégias de ensino.

As propostas foram organizadas em progressao tematica, respeitan-
do as habilidades previstas para cada série do curriculo de Histdria da

rede estadual de ensino do Espirito Santo. Na 12 série, as atividades con-
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centram-se na compreensao das fontes histéricas e da constru¢ido da me-
moria. Na 22 série, privilegia-se o estudo da conquista da América e das
diferentes formas de resisténcia dos povos originarios. Na 32 série, o foco
recai sobre a andlise dos sistemas politicos e das relacdes entre Estado,

democracia e cidadania.

Para favorecer a apropria¢do desses conteudos, as avaliagdes incor-
poram estratégias metodologicas diversificadas, como caga-palavras, pa-
lavras cruzadas, bancos de palavras, exercicios de associacdo e recursos
visuais de apoio. Esses recursos ndo constituem apenas atividades comple-
mentares, mas estratégias de mediagdo pedagégica que ampliam o acesso
aos conceitos historicos, possibilitando diferentes formas de participagdo
e expressdo da aprendizagem, em consonancia com os principios do De-

senho Universal para a Aprendizagem (DUA) e da adaptagdo curricular.

4.1 Avaliacdo adaptada
1* Série
Habilidade: EM13CHS101HIS/ES — Identificar, analisar e comparar dife-
rentes fontes (por meio de sua diversidade e contextos de producdo) e narra-
tivas (histdricas, literarias e cinematograficas) expressas em diversas lingua-
gens, com vistas & compreenséao de ideias filosoficas e de processos e eventos

historicos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

Objeto de conhecimento: Histdria, tempo e narrativa: fontes historicas e

oficio do historiador.



Figura 31 - Fontes Historicas: Diferentes Olhares Sobre o Passado

FONTES HISTORICAS: [Q

DIFERENTES OLHARES SOBRE 0 PASSADO

OS HISTORIADORES ESTUDAM O PASSADO PARA ENTEMDER
COMO AS PESSOAS VIVERAM EM OUTRAS EPOCAS.
PARA IS50, ELES USAM FONTES HISTORICAS.

FONTES HISTORICAS SAO VESTIGIOS OU REGISTROS DEIXADOS
P LLELEE  FELAS PESSOAS NO PASSADO. ELAS CONTAM PARTE DA HISTORIA.

TIPOS DE FONTES HISTORICAS

FONTES
AUDIOVISUAIS

FONTES
ORAIS

FONTES
VISUAIS

FONTES FONTES
MATERIAIS ESCRITAS
o el |

SADOBJETOS || SAOTEXTOS SAO IMAGENS QUE | | SAO DEPOIMENTOS | | 3 e cno e
CRIADOS OU ESCRITOS EM MOSTRAM COMO | | DE PESSOAS COMAOME
USADOS PELAS DIFERENTES AS PESSOAS SOBRE SUAS Ay
PESSOAS NO EPOCAS. VIVERAM, EXPERIENCIAS. :
PASSADO. |
EXEMPLOS: EXEMPLOS:
EXEMPLOS: EXEMPLOS: EXEMPLOS:
» ENTREVISTAS « FILMES
« CERAMICA + CARTAS « FOTOGRAFIAS + RELATOS DE i
- FERRAMENTAS | | + DIARIOS « PINTURAS MEMORIA | £ EEEEmaRn
» MOEDAS + JORMNAIS » CHARGES » HISTORIAS | + VIDEQS
| J A | | CONTADAS |

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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MARQUE X NA RESPOSTA CERTA.

Figura 32 - Questdes de multipla escolha adaptadas

0 QUE 0S HISTORIADORES
| USAM PARA ESTUDAR 0 PASSADO? yl \
O "@ s | @ o O |

DO PASSADO. NOVAS. ANTIGOS.

@ oQuesio :
FONTES HISTORICAS? e ¥
Al S =
O iws || © Bme || O koos  [[© Vevmms

ESCOLAS. PELOS AMIGOS. NO PASSADD. NAS LOJAS.

‘@) PARA QUE SERVEM

AS FONTES HISTORICAS? |
| @) conrecer '
MATERIAS HISTORIAS LUGARES DO AVIDANO ‘
DIFERENTES. INVENTADAS. PRESENTE. [ Passao.

‘@ ENSINAR ] CONTAR '@ MosTeaw
|
|

QUEM E 0 PROFISSIONAL

B QUE ESTUDA O PASSADO?
Q) rrofessor @ cennsia

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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Figura 33 - Tipos de fontes

o OBSERVE AS IMAGENS ABAIXO E ESCREVA O TIPO DE
FONTE HISTORICA A QUE CADA UMA PERTENCE.

FONTE ESCRITA - FONTE ORAL - FONTE VISUAL
FONTE MATERIAL - FONTE SONORA

TIPO DE FONTE:

TIPO DE FONTE:

TIPO DE FONTE:

TIPO DE FONTE:

TIPO DE FONTE:

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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4.2 Avaliacdo adaptada 2 série

Habilidade: EM13CHS503HISb/ES — Identificar diversas formas de violén-
cia (fisica, simbdlica, psicoldgica etc.), sobretudo em relagdo a grupos mi-
noritarios (povos indigenas, afrodescendentes, camponeses, mulheres), suas
causas, significados e usos politicos, sociais e culturais, avaliando e propondo

mecanismos para combaté-las, com base em argumentos éticos.

Objeto de conhecimento: A relacdo entre individuo e sociedade: A conquista
da América. Conflitos entre europeus e indigenas na Ameérica colonial. A es-

cravidao e formas de resisténcia indigena e africana na América.

Figura 34 - Violéncia, dominacao e resisténcia na América
VIOLENCIA, DOMINACAO E RESISTENCIA NA AMERICA

05 POVOS INDIGENAS JA VIVIAM = -l
NA AMERICA ANTES DA CHEGADA | x|
DOS EUROPELS. T s

COM A COLONIZAGAO, MUITOS
INDIGENAS PERDERAM SUAS TERRAS
E SOFRERAM VIOLENCIAS.

A AMERICA E ESCRAVIZADOS.

| INDIGENAS E AFRICANOS RESISTIRAM
| A DOMINAGAO, DEFENDENDO SUA

| LIBERDADE, SUAS TERRAS E

& L SUAS CULTURAS.

‘@2~ ESTUDAR ESSA HISTORIA E IMPORTANTE .
A PARA VALORIZAR A RESISTENCIA DOS POVOS
E COMBATER O PRECONCEITO E A VIOLENCIA.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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QUESTAO 01 - QUAIS POVOS JA VIVIAM NA AMERICA ANTES DA
CHEGADA DOS EUROPEUS?
(COITALIANOS () INDIGENAS () IMIGRANTES

QUESTAO 02 - QUAIS POVOS FORAM ESCRAVIZADOS PELOS
EUROPEUS?

(C)AFRICANOS (_)JAPONESES ()IRLANDESES

QUESTAO 03 - LEIA AS FRASES E COMPLETE COM AS PALAVRAS
DO QUADRO:

Figura 35 - Atividades Adaptadas sobre Colonizacgao e resisténcia

BANCO DE PALAVRAS:
| INDIGENAS | | AFRICANOS | | TERRAS | | RESISTIRAM | | CULTURAS !

ﬂ 05 POVOS
JA VIVIAM NA AMERICA ANTES
DA CHEGADA DOS EUROPEUS.

E MUITOS INDIGENAS PERDERAM
SUAS
DURANTE A COLONIZACAO.

MUITOS
FORAM TRAZIDOS DA AFRICA
E ESCRAVIZADOS.

m INDIGENAS E AFRICANOS

A DOMINAGAO.

B 0S POVOS LUTARAM PARA
PRESERVAR SUAS

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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QUESTAO 04 - OBSERVE AS IMAGENS E IDENTIFIQUE-AS COM AS
PALAVRAS RELACIONADAS:

Figura 36 - Atividades Adaptadas sobre Colonizacéo e resisténcia

VIOLENCIA

‘ CULTURA

RESISTENCIA

s

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).

QUESTAO 05 - MARQUE V PARA VERDADEIRO OU F PARA FALSO:

Figura 37 - Atividades Adaptadas sobre Colonizacgao e resisténcia

[ []ee

0S POVOS INDIGENAS JA VIVIAM
NA AMERICA ANTES DA CHEGADA
DOS EUROPEUS.

Llovr [

A COLONIZAGAQ ACONTECEU
SEM VIOLENCIA CONTRA 0S
POVOS INDIGENAS.

[ ] (]

MUITOS AFRICANOS FORAM
TRAZIDOS A AMERICA E
ESCRAVIZADOS.

2 (e

INDIGENAS E AFRICANOS LUTARAM
PARA DEFENDER SUAS TERRAS,
SUA LIBERDADE E SUAS CULTURAS.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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4.3 Avaliacdo adaptada 3" série

Habilidade: EM13CHS602 — Identificar, caracterizar e relacionar a presenga
do paternalismo, do autoritarismo e do populismo na politica, na sociedade e
nas culturas brasileira e latino-americana, em periodos ditatoriais e democra-
ticos, com as formas de organizagao e de articulagao das sociedades em defesa

da autonomia, da liberdade, do didlogo e da promogéo da cidadania.

Objeto de conhecimento: Politicas e relagdes de poder: paternalismo, autori-

tarismo e populismo, na histoéria politica brasileira e capixaba.

Figura 38 — Politicas e Relagdes de Poder

POLITICAS E RELACOES DE PODER
NA HISTORIA POLITICA BRASILEIRA E CAPIXAEBA

[ PATERNALISMO

O GOVERNANTE AJUDA

© POVO PARA CONSEGUIR

AFOIOQ E FIDELIDADE.
M7

Fapso
[ AUTORITARISMO |

0O GOVERNANTE USA O PODER
PARA MANDAR EM TUDO

E NAO ACEITA OPINIAO
CONTRARIA.

{2

POPULISMO

O GOVERNANTE FALA
DIRETAMENTE COM O POVO
E PROMETE MELHORIAS
PARA GANHAR O APOIO
DA POPULAGAO.

o
-

NO BRASIL E NO ESPIRITO SANTO,
PATERNALISMO, AUTORITARISMO E POPULISMO

ESTIVERAM PRESENTES EM DIFERENTES e ‘W
MOMENTOS DA HISTORIA. i H X
e e TN oY

s " ==

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Ynieligén
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QUESTAO 01 - QUAL TIPO DE GOVERNO NAO FOI REPRESENTADO
NO TEXTO ACIMA?

Figura 39 - Atividades de Fixagdo sobre Regimes de Poder
(A) o
“, . - - : ‘ & 2

| s

G POPULISMO

o .

Fonte: I::/aborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
QUESTAO 02 - LIGUE CADA PALAVRA A IMAGEM CORRETA:

Figura 40 - Atividades de Fixacao sobre Regimes de Poder

COLUNA A COLUNA B

(1) PATERNALISMO o o

(2] AUTORITARISMO & @

(3] popuLISMO o e

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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QUESTAO 03 - LEIA CADA FRASE E MARQUE O TIPO DE GOVERNO

QUE ELA REPRESENTA:

Figura 41 - Atividades de Fixagdo sobre Regimes de Poder

0 GOVERNANTE OFERECE AJUDA
AQ POVIO PARA CONSEGUIR APOIO
E FIDELIDADE.

() PATERNALISMO
() AUTORITARISMO

() POPULISMO

0 GOVERNANTE MANDA EM TUDO
E NAQ ACEITA OPINIAD DIFERENTE.

() PATERNALISMO

() AUTORITARISMO

AS PESSOAS DEVEM OBEDECER
SEMPRE. () POPULISMO

O GOVERNANTE FAZ PROMESSAS | | O PATERNALISMO
E FALA DIRETAMENTE COM O POVO

PARA GANHAR APOIO. O AUTORITARISMO

() POPULISMO

QUESTAO 04 - ENCONTRE NO CACA-PALAVRAS 4 PALAVRAS DE

DESTAQUE NO TEXTO.
Figura 42 - Atividades de Fixacao sobre Regimes de Poder
Q W E R T Y U I 0O P
A PATERNALISMDO
A S D F G H J KL zZ2 X
Z X € VB NM A U OP
A U R 1 TARISMDO
Q W E R T Y U I 0P A
¢ Z X € V B NMEKTLC
P O uL I s MO JHG
D F GH J KL Z X CV
DEMOTCRACI A B N

PALAVRAS PARA ENCONTRAR:

PATERNALISMO AUTORITARISMO POPULISMO DEMOCRACIA

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).



QUESTAO 05 - LEIA AS DICAS E COMPLETE A CRUZADINHA COM
AS PALAVRAS DO QUADRO:

Figura 43 - Atividades de Fixacdo sobre Regimes de Poder

| 3

—_—

( HomizonTAls | [ VERTICAIS ]

e TIPO DE GOVERNO EM QUE 0 o CAPACIDADE DE GOVERNAR
GOVERNANTE FAZ PROMESSAS E TOMAR DECISOES EM
E FALA DIRETAMENTE COM O UM PALS.
POVO PARA GANHAR APOIO.

£ CONJUNTO DE PESSOAS QUE

TIPO DE GO UEO (3.

@ rrovecovernoema VIVEM EM UM PAIS E PARTICIPAM
GOVERNANTE MANDA EM TUDO Tk T fociane
E NAO ACEITA OPINIGES DAVIDA DADE.
DIFERENTES.

@ g 0 TIPO DE GOVERNO EM QUE O
FORMA DE GOVERNO EM QUE GOVERNANTE AJUDA 0 POVO
0 POVO ESCOLHE SEUS e TEN0E
REPRESENTANTES POR MEIO :
DO VOTO.

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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5 Consideracoes finais

Aconstruqéo de uma escola inclusiva depende do compromisso coleti-
vo com a garantia do direito a aprendizagem de todos os estudantes.
Nesse contexto, este produto foi elaborado com o propdsito de oferecer
subsidios tedricos e praticos que contribuam para o planejamento de aulas
de Histéria mais acessiveis, favorecendo a participa¢do de estudantes com

deficiéncia intelectual no curriculo do Ensino Médio.

Ao longo deste material, buscou-se demonstrar que a adaptagao cur-
ricular nao representa a redugdo ou a simplificagdo dos conhecimentos
histéricos, mas a reorganizagao de estratégias, recursos e formas de me-
dia¢ao que ampliam o acesso aos objetos de conhecimento previstos para
a etapa de ensino. Nessa perspectiva, reafirma-se que a educagdo inclusiva
depende da eliminagdo de barreiras pedagogicas e da valorizagao da di-

versidade presente nas salas de aula.

As atividades foram organizadas em consonancia com as habilidades
previstas para o Ensino Médio e estruturadas de forma flexivel, permitin-
do adequagdes as diferentes realidades escolares. O emprego de lingua-
gem acessivel, recursos visuais, jogos pedagdgicos e estratégias diversifi-
cadas busca favorecer a compreensdo dos contetdos histéricos e ampliar
as oportunidades de participagdo dos estudantes nas experiéncias de

aprendizagem.
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Além das atividades adaptadas, o material retine recursos complementa-
res destinados a apoiar o planejamento docente, como modelos de avaliagdes
acessiveis, jogo pedagogico, catdlogo de recursos visuais e orientagdes para o
uso da Inteligéncia Artificial na elaboragdo de materiais didaticos. Esses recur-
sos ndo substituem a media¢do do professor; ao contrario, ampliam as possibi-

lidades de planejamento e enriquecem o processo de ensino e aprendizagem.

Ao integrar adaptagdes curriculares, avaliagdes acessiveis, recursos vi-
suais, propostas ladicas e orientagdes metodologicas, este material oferece
alternativas para tornar o ensino de Historia mais acessivel a estudantes com
deficiéncia intelectual, preservando o rigor conceitual dos conteudos e o ali-
nhamento as habilidades previstas na BNCC e no Curriculo do Estado do

Espirito Santo.

Espera-se que este livro possa apoiar professores de Historia, docentes
do Atendimento Educacional Especializado (AEE), equipes pedagdgicas e
demais profissionais da educagdo na constru¢ao de praticas pedagdgicas in-
clusivas, fortalecendo o compromisso com a equidade, o respeito as diferen-

cas e a valoriza¢ao das potencialidades de cada estudante.

Por fim, reconhece-se que a inclusdo é um processo continuo, que exi-
ge reflexdo permanente, formagao docente e aperfeicoamento constante das
praticas pedagdgicas. Assim, este livro pretende constituir um recurso de
apoio ao trabalho docente, aberto a adapta¢ao, ao didlogo e ao aprimora-
mento, contribuindo para que estudantes com deficiéncia intelectual tenham
acesso aos conhecimentos histéricos em condi¢des de maior participagéo,

autonomia e equidade.
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Apéndice A
Jogo pedagoégico “Caminhos migrantes™

Figura 44 — Tabuleiro Caminhos Migrantes
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Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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Figura 45 — Personagens jogdveis

REFUGIADO SiRIO

TRABALHADOR
HAITIANO

VN

AFEGA
FUGINDO DOS
TALIBAS

®

CAMINHOS -

MIGRANTES

_
CAMINHOS
' MIGRANTES

CAMINHOS CAMINHOS -

'MIGRANTES MIGRANTES
[ ESTUDANTE [ MIGRANTE CLIMATICO

NIGERIANO DE BANGLADESCH

CAMINHOS -

| MIGRANTES

IMIGRANTE
VENEZUELANO

CAMINHOS

| MIGRANTES

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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Seu barco foi ONG oferece - Entrevista de Discriminagdo na - Ajuda de rede
interceptado. abrigo. asilo marcada. fronteira. Perca de migrantes.

Retorne 2 casas. Avance | casa. il Jogue novamente| uma rodada. Avance 2 casas

Figura 46 — Cartas de eventos

Conseguiu Detido por

Exploragdo no - Visto venceu.

Situagdo

emprego brcbidha Ve | fronteira
temporério. IR Perca uma irregular. Volte regularizada.
Avance 2 casas casa. rodada.

ao inicio. Avance 3 casas.

Artificial (2026).

éncia
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Figura 47 - Manual de Regras e Reflexao Final

Fichas de Personagem
1. Refugiado Sirio - Destino: Alemanha - Sem documentos / Familia
separada

2. Imigrante Haitiano - Destino: Brasil - Com passaporte / Pouco
dinheiro

3. Venezuelano - Destino: Chile - Sem documentos / Sozinho

4. Estudante Nigeriano - Destino: Franca - Comn visto temporario /
Bolsa parcial

5. Afegd refugiada - Destino: EUA - Documentos provisérios / Com
criangas

6. Migrante climatico (Bangladesh) - Destino: Reino Unido - Sem
documentos / Rede de apoio

Cartas de Evento

- Seu barco foi interceptado. Retome 2 casas.

- ONG oferece abrigo. Avance 1 casa.

- Entrevista de asilo marcada. Jogue novamente. ~

- Discriminag&o na fronteira. Perca uma rodada. s

- Conseguiu emprego tempordrio. Avance 2 casas. o «* \
- Exploragio no trabalho. Volte 1 casa.

- Visto venceu. Perca uma rodada. ’
- Ajuda de rede de migrantes. Avance 2 casas. ”

- Detido por fronteira irregular. Volte ao inicio. P

- Situagdo regularizada. Avance 3 casas.

Como Jogar

1. Escolher personagem.

2. Comegar na casa 1. Jogar o dado e avancar.

3. Casa com estrela: pegar carta de evento.

4. Casa com X: ficar sem jogar por duas rodadas.

5. Vence quem chegar ao destino com situagao regularizada.

Reflexdo Final
- Quem enfrentou mais dificuldades? Por qué?
- O jogo refletiu a realidade?

- O que aprendemos sobre migragdes e direitos e
- Como as politicas migratorias impactam vidas

Professera Martleny Aparecida dos Santos Viesra

Fonte: Elaborado pela autora com recursos de Inteligéncia Artificial (2026).
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Material complementar
Catalogo de Recursos Visuais:
Descri¢do de Acessibilidade e Prompts de

Inteligéncia Artificial

Contetudo/ Ferramenta  Prompt Utilizado Objetivo
Atividade Pedagégico
Figura 1: Os ChatGPT / Infografico pedagégico Apresentar
Primeiros DALL-E 3 e ilustrado estilo cartaz 0s conceitos
Seres sobre os primeiros seres | fundamentais
Humanos humanos na Pré-His- da Pré-Histdria
toria. Estilo ilustragdo por meio da
Infografico didatica realista e associagio entre
Contextual acolhedora, mostrando | texto simplificado
cotidiano, fogo, caga e e suporte visual
pinturas rupestres. integrado.
Figura 2: ChatGPT / Conjunto de 3 ilustra- Promover a
Habitat e DALL-E 3 ¢bes didaticas isoladas diferenciagao de
Modos de em quadros: 1) Rio e espago geografico e
Vida floresta natural pré- contexto historico
-histérica; 2) Cidade por meio da
Atividade 01 moderna com arranha- | comparagdo visual
- Selegao -céus; 3) Avido no céu. e identificagdo de
Estilo limpo. anacronismos.
Figura 3: ChatGPT / Conjunto de 4 ilustra- Estimular o
Préticas de DALL-E 3 ¢oes didéticas verticais: | reconhecimento de
Sobrevivéncia 1) Homem pré-histori- acoes de subsisténcia
co cagando com arco; do Paleolitico em
Atividade 02 2) Homem pescando oposicao a hébitos
- Associagao com langa; 3) Mulher contemporaneos.

colhendo frutos; 4) Pes-
soa moderna dirigindo
carro.
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Figura 4: ChatGPT / Sequéncia horizontal Desenvolver a nogao
Evolucio DALL-E 3 de 4 ilustra¢des do de temporalidade
Humana em processo evolutivo e transformagao
Sequéncia humano: desde o bioldgica/social ao
primata antigo até longo da histéria da
Atividade 03 0 homem moderno humanidade.
- Ordenacao caminhando na cidade.
Estilo didatico e claro.
Figura 5: ChatGPT / Quatro ilustragoes Exercitar a
Correspon- DALL-E 3 verticais individuais compreensio leitora
déncia de Ca- mostrando diferentes e a associagdo
racteristicas estagios da evolugdo direta entre
humana e seus modos descricoes textuais
Atividade 04 de vida (uso de e caracteristicas
- Ligagdo ferramentas, postura, visuais dos
vestimenta e tecnologia) | hominideos.
Figura 6: ChatGPT / Conjunto de 8 Favorecer o
Desafios e DALL-E 3 pequenas ilustragdes raciocinio de causa e
Solug¢des da didaticas divididas efeito, destacando a
Pré-Historia em ‘Problemas’ (frio, capacidade inventiva
fome, predadores, e o trabalho coletivo
Atividade 05 falta de ferramentas) e dos primeiros seres
- Resolugéo ‘Solugoes’ (fogo, caca, humanos.
de Problemas ferramentas de pedra,
pesca).
Figura 7: ChatGPT / Infografico pedagodgico Apresentar e
Modelos DALL-E 3 comparativo sobre sintetizar os
Politicos da Atenas e Roma na diferentes sistemas
Antiguidade Antiguidade. Ilustragdo | de organizacdo
didatica dividida em politica do mundo
Infografico trés se¢des: Democracia | antigo mediante
Contextual Ateniense (cidadaos a integracéo entre

votando), Republica
Romana (Senado
reunido) e Império
Romano (imperador no
trono).

conceitos e suporte
visual.
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Figura 8: ChatGPT / Trés ilustragdes didaticas | Exercitar a
Identificacéo DALL-E 3 empilhadas: A) Cidaddos | discriminagéo visual
de Governos gregos votando em praga | e o reconhecimento
Antigos publica; B) Senadores direto das estruturas
romanos reunidos de governo a partir
Atividade 06 em semicirculo; C) de seus simbolos
- Nomeagéo Imperador romano e espagos de
no trono com vestes representacao.
purpuras.
Figura 9: Lo- | ChatGPT/ Trés icones circulares Promover a
cais e Figuras | DALL-E 3 didaticos: 1) Templo associagdo entre
do Poder grego (Parthenon); conceitos centrais
2) Edificio do Senado da politica antiga
Atividade Romano; 3) Retrato em | e sua localizacdo
07 - Comple- busto de um Imperador | geografica/
mentagao Romano com tdnica e institucional
coroa. correspondente.
Figura 10: ChatGPT / Duas cenas pedagogicas | Desenvolver o
Caracte- DALL-E 3 horizontais: 1) raciocinio critico
risticas da Imperador no trono ao contrastar a
Democracia e ladeado por guarda centralizacdo do
do Império com langas e escudos; poder autocratico
2) Cidadaos gregos com a participagdo
Atividade inserindo cédulas direta nas decisdes
08 - Multipla de voto em urnas de politicas.
Escolha madeira.
Figura 11: ChatGPT / Trés retratos circulares Favorecer a
Sujeitos DALL-E 3 estilo ilustragdo escolar: | compreensio das
Politicos e 1) Cidadéo ateniense fungdes e atribui¢des
Fungoes segurando documentos; | especificas de cada
2) Dois senadores agente politico na
Atividade 09 romanos em debate; administra¢io do
- Associagao 3) Imperador romano Estado antigo.

coroado.




Figura 12: ChatGPT / Quadritipico de Estimular a
Grupos So- DALL-E 3 retratos individuais em identificagao das
ciais na Roma estilo livro didatico: hierarquias sociais e
Antiga 1) Patricio nobre com da desigualdade de
tinica refinada; 2) direitos na sociedade
Atividade 10 Mulher romana; 3) romana por meio de
- Identifica- Homem escravizado marcadores visuais
¢do Social com correntes; 4) das personagens.
Plebeu trabalhador.
Figura 13: ChatGPT / Infografico pedagdgico Apresentar as
Estruturado | DALL-E 3 sobre o Feudalismo caracteristicas gerais
Feudalismo na Idade Média. Estilo do sistema feudal
ilustragao didatica e seus principais
Infografico infantil, mostrando agentes sociais por
Contextual o Senhor Feudal, meio da articulagdo
camponeses trabalhando | entre texto didatico
no campo, cavaleiro no e representagoes
cavalo, castelo e igreja visuais.
com cartdes explicativos.
Figura 14: ChatGPT / Conjunto de pequenas Promover a
Fungdes DALL-E 3 ilustragdes isoladas: 1) correspondéncia
dos Grupos Cavaleiro medieval com | entre os papéis
Feudais armadura e escudo; sociais (Senhor
2) Senhor Feudal com Feudal, Camponés
Atividade 11 coroa e manto no trono; | e Cavaleiro) e
- Associagao 3) Camponés com suas respectivas
enxada; 4) Castelo de atribui¢des no feudo.
pedra.
Figura 15: ChatGPT / Trés quadros ilustrados | Exercitar a
Espagos e DALL-E 3 individuais: 1) Castelo identificacio da
Papéis no medieval e suas terras divisdo funcional
Feudo em fundo de paisagem; | do trabalho e da

Atividade 12
- Selegdo

2) Camponés arando a
terra; 3) Igreja medieval
de pedra.

influéncia da Igreja
e dos Senhores
Feudais em cada
dominio.
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Figura 16: ChatGPT / Cinco pequenas Avaliar o nivel de

Julgamen- DALL-E 3 ilustracdes de apoio em | compreensao leitora

to sobre a linhas horizontais: 1) e retencdo conceitual

Sociedade Senhor Feudal; 2) Casal | acerca do papel de

Medieval de camponeses com cada grupo e cons-
ferramentas; 3) Castelo trugdo na dindmica

Atividade 13 de pedra; 4) Cavaleiro da vida no campo.

- Verdadeiro/ a cavalo; 5) Igreja

Falso medieval.

Figura 17: ChatGPT / Cinco ilustragoes Estimular a

Elementos DALL-E 3 didaticas empilhadas discriminagdo

do cotidiano e isoladas com fundo e fixagdo do

Feudal transparente: 1) Castelo | vocabulario
medieval; 2) Senhor histérico por meio

Atividade 14 Feudal; 3) Camponés da nomeagio

- Nomeagéo com enxada; 4) direta de figuras
Cavaleiro com espada; representativas do
5) Igreja. feudo.

Figura 18: ChatGPT / Desenho de pagina Desenvolver a

Organizagdo DALL-E 3 inteira para colorir percepgio da

Espacial do (line art) representando | espacialidade

Feudo um feudo medieval medieval,
completo: castelo no permitindo ao aluno

Atividade 15 topo da colina, igreja, identificar e nomear

- Mapeamen- aldeia com casas 0s componentes

to e Colorir simples, pogo, campo de | da paisagem rural
cultivo, pastagem com e interagir com o
animais e floresta ao material pedagdgico
fundo. por meio da pintura.

Figura 19: ChatGPT / Infografico pedagdgico Apresentar de

As Grandes DALL-E 3 sobre as Grandes forma panoramica e

Navegacoes Navegacoes do século integrada as causas,
XV em estilo ilustragdo | instrumentos, rotas

Infografico didatica. Mostra e consequéncias

Contextual caravelas no oceano, do expansionismo

globos e bussolas,
bandeiras de Portugal

maritimo europeu.
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e Espanha, mapa

com rotas maritimas
contornando a Africa
e chegando & América,
além do encontro de
culturas.

Figura 20: ChatGPT / Conjunto de pequenas Estimular o
Completar DALL-E 3 ilustracoes didéticas reconhecimento e a
Frases sobre em linha: 1) Caravela fixacdo de conceitos
Navegagoes portuguesa em alto-mar; | centrais (paises

2) Bussola e astrolabio; pioneiros, rotas e
Atividade 16 3) Bandeiras de Portugal | comércio) por meio
- Preenchi- e Espanha; 4) Sacos de da associagdo entre
mento especiarias e moedas; 5) texto e imagem.

Mapa da Africa; 6) Mapa

da América”
Figura 21: ChatGPT / Cinco ilustragoes Promover a
Instrumentos | DALL-E 3 didaticas organizadas correspondéncia
e Paises em coluna: 1) Caravela direta entre as

de madeira; 2) Bussola ferramentas de
Atividade 17 antiga de navegagao; navegacao, os paises
- Associacio 3) Mapa de rotas participantes e suas

maritimas; 4) Bandeira respetivas fungoes/

de Portugal; 5) Bandeira | rotas.

da Espanha.
Figura 22: ChatGPT / Grade de caga- Favorecer o
Caga-Palavras | DALL-E 3 palavras pedagégico raciocinio leitor,
com Dicas acompanhada de a atencdo visual
Visuais 12 pequenos icones e o refor¢o do

Atividade 18
- Caga-Pala-
vras

ilustrados com legendas
(caravela, bussola,
bandeiras, saco de
especiarias, mapas,
povos indigenas e globo
terrestre).

vocabuldrio histérico
a partir do apoio de
icones descritivos.




Figura 23: ChatGPT / Oito pequenas figuras Estimular o
Julgamento DALL-E 3 didéticas dispostas pensamento critico
Fato ou Fake verticalmente: calendario | e a checagem de
marcando Século XV, fatos histdricos,
Atividade 19 caravela, bandeiras diferenciando
- Verdadeiro/ de Portugal/Espanha, aspectos reais das
Falso pessoa na praia, ilha, viagens maritimas de
indigena e soldado, sacos | mitos ou percepgdes
de mercadorias e globo incorretas.
terrestre.
Figura 24: ChatGPT / Oito quadros Desenvolver
Consequén- DALL-E 3 horizontais com o raciocinio
cias das ilustragdes didaticas: sociohistérico ao
Navegacoes navios trocando analisar e categorizar
mercadorias com os impactos das
Atividade 20 o globo, produtos Grandes Navegagdes
- Classifica- como agucar e milho, em consequéncias
¢do/Colorir navegadores com mapa, | positivas
indigenas e soldados, (intercAmbio,
pessoa escravizada navegacao) e
com correntes, luneta negativas (violéncia,
e globo, aperto de mio dominagéo e
intercultural e pessoa escraviddo).
perdendo suas terras.
Figura 25: ChatGPT / Infografico pedagdgico | Apresentar uma
Imperialismo | DALL-E 3 sobre o Imperialismo visao geral do
do século XIX em Imperialismo
Infografico estilo ilustragdo no século XIX,
Contextual didatica. Mostra o detalhando suas

globo terrestre, navios

a vapor, mapa da

Africa partilhado,
soldados europeus e
representacdes da Asia,
Oceania e América,
além de aspectos da
dominagéo e exploragdo
de recursos.

razdes econdmicas,
dominios territoriais
e impactos sobre as
populagdes locais.




Figura 26: ChatGPT / Conjunto de quatro Avaliar a
Imperialismo | DALL-E 3 pequenas ilustracdes compreensao
e suas Razdes didaticas: 1) Globo ter- leitora e a retencio
restre com navio a vapor; | de conceitos
Atividade 2) Homens europeus de sobre as causas e
21 - Multipla cartola analisando mapa; | consequéncias do
Escolha 3) Navio e caixas de Imperialismo a
mercadorias no porto;4) | partir do texto base.
Pessoa nativa acorrentada
com soldados de capacete
ao fundo.
Figura 27: ChatGPT / Trés icones de bandei- Estimular o
Paises Impe- DALL-E 3 ras nacionais euro- reconhecimento
rialistas na peias organizadas em visual de simbolos
Africa lista: Franca (tricolor nacionais e a
vertical), Reino Unido associagdo com as
Atividade (Union Jack) e Bélgica poténcias europeias
22 Escrita/ (tricolor vertical). que lideraram a
Identificagdo partilha da Africa.
Figura 28: ChatGPT / Cinco pequenas ilustra- | Desenvolver a
Impactos do DALL-E 3 ¢Oes didaticas em sequ- | empatia histérica e
Imperialismo éncia: 1) Africano sendo | a consciéncia critica
for¢ado a trabalhar; sobre os conflitos,
Atividade 23 2) Soldados tomando violéncias e perdas
- Avaliagdo terras; 3) Destruicio culturais causados
com Emojis de objetos culturais; 4) pela dominagéo
Soldados atuando com colonial.
violéncia; 5) Africa-
nos se rebelando pela
liberdade.
Figura 29: ChatGPT / Cena ilustrada do Desenvolver
Detetive His- | DALL-E 3 Imperialismo na Asia a percepgao e

térico: Asia

Atividade 24
- Busca Visu-
al e Escrita

com o Taj Mahal e um
templo chinés ao fundo,
soldados britanicos e
representantes locais.
Acompanha grade de 10

a atengao aos
detalhes visuais

da dominagdo na
Asia, incentivando
a produgio

84




pequenos icones para
busca visual (bandeira,
navio, soldado, indiano,
templo, chinés, arvore,
vaso, caixa e camelo).

textual baseada
nos elementos
identificados.

Figura 30: ChatGPT / Duas ilustragoes Estimular a
Chegada DALL-E 3 didaticas quase idénticas observacdo
dos Coloni- mostrando navegadores/ comparativa, a
zadores na soldados britinicos com concentragio e a
Oceania bandeira em uma praia discriminagéo visual
da Oceania encontrando | em um contexto
Atividade 25 povos nativos, com de representagio
- Jogo dos 7 navio ao fundo. A do contato entre
Erros segunda imagem possui colonizadores e
7 pequenas alteragbes nativos.
visuais.
Figura 31: ChatGPT / Infografico didético Apresentar o
Fontes DALL-E 3 sobre fontes historicas. conceito de
Historicas: Titulo ‘FONTES fontes histdricas
Diferentes HISTORICAS: e categorizar suas
Olhares So- DIFERENTES cinco principais
bre o Passado OLHARES SOBRE O vertentes para
PASSADO: Explica¢ido desenvolver o
Infografico sobre o oficio do pensamento critico
Pedagogico historiador e cinco do historiador.

colunas ilustradas
representando Tipos
de Fontes: Materiais
(vaso de ceramica),
Escritas (carta antiga),
Visuais (foto de
cidade historica),
Orais (senhora
prestando depoimento
no microfone) e
Audiovisuais (claquete e
rolo de filme).




Figura 32: ChatGPT / Conjunto de quatro ques- | Avaliar a
Questdes DALL-E 3 toes de maltipla escolha identificagdo de
de Multi- com ilustragdes didaticas | conceitos basicos
pla Escolha nos cards de alternativas: | sobre o trabalho
Adaptadas 1) Pilhas de livros, fontes | do historiador e os

antigas, brinquedos, rolo | tipos/fung¢des das
Atividades de filme; 2) Mochila fontes histdricas via
la4 escolar, jovens conversan- | apoio visual e leitura

do, documentos/moedas | facilitada.

antigas, fachada de loja;

3) Livros escolares, livro

de contos fada, prédios

modernos, pessoas

vestidas em época antiga;

4) Professor, cientista no

microscopio, historiador

estudando, engenheiro de

capacete.
Figura 33: ChatGPT / Sequéncia de cinco cards | Promover o
Tipos de DALL-E 3 ilustrados dispostos verti- | reconhecimento
Fontes calmente: 1) Carta escrita | pratico e a

a mio em papel antigo; classificacao das
Atividade 5 2) Idoso falando em um fontes em escrita,
- Associagao microfone; 3) Fotografia | oral, visual, material
de Imagens e em preto e branco de e sonora através do
Tipos uma rua histdrica; 4) suporte de banco de

Vaso de cerdmica antigo; palavras.

5) Vitrola/radio antigo

tocando disco de vinil.
Figura 34: ChatGPT / Infografico didatico Problematizar os
Violéncia, DALL-E 3 estilo quadrinhos sobre impactos sociais, as
Dominacio a coloniza¢do da Amé- formas de violéncia
e Resisténcia rica. Painel 1: Familia na conquista da
na América indigena em sua aldeia; | América e valorizar

Painel 2: Caravelas a resisténcia
Infografico europeias chegando a das populagoes
Pedagoégico praia; Painel 3: Pessoas indigenas e

negras escravizadas

afrodescendentes.
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trazidas de navio; Painel
4: Indigenas e negros

de punhos erguidos

em sinal de resisténcia;
Painel inferior: Duas
maios unidas em aperto
de solidariedade para
combater o preconceito.

Atividades avaliativas

Figuras 35,36 | ChatGPT / com apoio de imagens Verificar a

e 37: Ativida- | DALL-E 3 e banco de palavras: assimilacdo

des Adap- Frases de lacuna asso- dos conceitos

tadas sobre ciadas as ilustragdes do de dominacio,

Colonizagao infografico; cards para escraviddo e

e Resisténcia identificagdo de pala- cultura, utilizando
vras-chave (‘Violéncia, preenchimento de

(Atividades 1 ‘Resisténcia, ‘Cultura’); lacunas, verificagdo

ab) e tabela de Verdadeiro de fatos (V/F) e
(V) ou Falso (F) com correspondéncia
suporte visual de apoio | visual.
a cada afirmativa.

Figura 38: ChatGPT / Infografico pedagdgico | Sintetizar as

Politicas e DALL-E 3 sobre formas de poder caracteristicas

Relagdes de no Brasil e no ES. Trés politicas marcantes

Poder se¢des principais: 1) na historia
Paternalismo (politi- brasileira e capixaba

Infografico co entregando cesta (paternalismo,

Pedagédgico de ajuda ao povo); 2) autoritarismo e
Autoritarismo (militar populismo).

discursando e ordenan-
do com icone de boca
silenciada); 3) Popu-
lismo (lider politico
acenando no pddio com
megafone e bandeira do
Brasil); Rodapé com o
mapa do Espirito Santo
e Palacio Anchieta.




Figuras 39, ChatGPT / Exercicios pedagogicos | Consolidar a
40,41,42 e DALL-E 3 variados sobre politica: diferenciacdo de
43: Ativi- https:// 1) Identificacdo do tipo | regimes politicos
dades de WWW. de governo ausente no através de multiplas
Fixagdo sobre | educolorir. texto (Democracia); 2) estratégias ludico-
Regimes de com Associagdo em colunas pedagogicas (caga-
Poder (Coluna A - Coluna B) palavras, cruzadinha,

ligando nomes as cenas; | associagdo e multipla
Atividades 3) Questdo de multipla escolha).
la5s escolha com trechos ex-

plicativos; 4) Caga-pa-

lavras estruturado com

os termos PATERNA-

LISMO; AUTORITA-

RISMO;, ‘POPULISMO’

e ‘DEMOCRACIAj; 5)

Cruzadinha com dicas

horizontais e verticais”
Figura 44: ChatGPT / Design de jogo de tabu- | Simular
Tabuleiro DALL-E3 + | leiro educativo ‘Cami- dinamicamente
“Caminhos Canva nhos Migrantes’ Trilha trajetorias
Migrantes” numerada do 1 ao 46 migratorias

(START ao FINISH) mundiais para
Jogo sobre um mapa-mundi estimular a empatia,
Pedagdgico - estilizado, contendo o raciocinio
Apéndice C icones de desafios, mala | estratégicoea

de viagem, avido, navio compreensao

e marcadores de locali- espacial/geografica.

zagao geopolitica.
Figura 45: ChatGPT / Seis cartas de persona- Humanizar o tema
Personagens | DALL-E 3+ | gens ilustradas em estilo | da migragdo ao
Jogaveis Canva cartoon diddtico: Refu- | apresentar diferentes

giado Sirio, Imigrante perfis sociais, origens
Cartas Haitiano, Venezuelano, culturais e causas
do Jogo - Estudante Nigeriano, de deslocamento
Apéndice C Afegé Fugindo dos Tali- | for¢ado ou

bas e Migrante Climati- | voluntério.

co de Bangladesh.
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Figura 46: ChatGPT / Cartas de evento para Representar
Cartas de DALL-E3 + | jogo de tabuleiro ludicamente
Evento Canva contendo ilustracoes e as barreiras
instrugdes de avango/ burocraticas, sociais
(Cartas recuo: ‘Barco inter- e legais, além das
do Jogo - ceptado, ‘ONG oferece redes de apoio
Apéndice C) abrigo, ‘Entrevista de enfrentadas pelos
asilo; ‘Discriminacdo na | migrantes na vida
fronteira, ‘Conseguiu real.
emprego, ‘Visto venceu,
‘Detido por fronteira
irregular’ ‘Situagdo
regularizada.
Figura 47: ChatGPT / Infografico com as re- Orientar a mediagao
Manual de DALL-E 3+ | graseestrutura dojogo | pedagdgica da
Regras e Canva ‘Caminhos Migrantes. partida e conduzir
Reflexio Contém objetivos, o debate final sobre
Final descrigéo das fichas de politicas migratérias,
personagem (destinos direitos humanos
Encarte e condigdes iniciais), e desigualdades
do Jogo - mecénica de jogo e um globais.
Apéndice C bloco final de pergun-

tas para reflexdo sobre
direitos humanos.
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